Universitatea de șah - Georgy Lisitsyn STRATEGIA ȘI TACTICA DE ȘAH Casa de șah rusă / Casa de șah rusă www chessm ru MOSCOVA UDC BBK L L Lisitsyn G M Strategia și tactica șahului - M : „CASA DE ȘAH RUS / Casa de șah rusă”, - p (Universitatea de șah) ISBN - - - - Câteva generații de jucători de șah au crescut în această carte legendară Un curs sistematic pentru opritoare, ilustrat cu numeroase ( ) exemple atent selectate Educatorii și antrenorii pot folosi această carte pentru a-și construi lecțiile într-un mod interesant, stăpânind în mod constant strategia și tactica jocului regal Potrivit majorității absolute a experților, este o carte necesară pe raftul oricărui jucător de șah calificat Unul dintre cele mai importante manuale din literatura de șah UDC BBK Ediție educațională Georgy Mihailovici Lisitsin STRATEGIA ȘI TACTICA ȘAHULUI Artista Natalya Kustova Redactor Valeri Vasilevski Aspect Alexey Belov Semnat pentru publicare pe mai Format x / Editura CASA DE ȘAH RUSĂ (Director Murad Amannazarov) Tel : + ( ) - (luni-vineri de la la ) e-mail: chessm ru@ya ru sau andy-el@mail ru http://www chessm ru — Magazin online ISBN - - - - ® Lisitsyn G M , moștenitori, © Editura „Russian CHESS News\Russian Chess House”, Cuprins Sfaturi metodice Întrebări generale ale luptei cu șah Particularitățile luptei cu șah Joc de șah Poziții de șah Sarcini și studii Teoria șahului Tactică și strategie Jocul de șah și teoria șahului Capitolul întâi Elemente de tactică și combinații simple Combinații de șah Apariția operațiunilor tactice Mijloace de constrângere în lupta tactică Lovitură dublă Open Attack Deschideți cecul Semi-cravată Pachet Atracţie Distragere a atenției Îndepărtarea protecției Suprapunere Blocare Curățarea câmpului Transmiterea cozii de viraj (zugzwang) Cuprins Sah-mat (în general) Sac mat pe ultima orizontală șah mat înăbușit Sah mat pe penultima orizontală Distrugerea apărării pionilor regelui Pat Repetarea mișcărilor (pozițiilor) Extragere teoretică și pozițională Promovarea unui pion Contraatac Cursă intermediară Capitolul doi Combinaţii complexe Puncte de captură Influenţa formelor liniilor Schimburi și combinații poziționale Calculul operațiunilor tactice Lovitură dublă Open Attack Deschidere cec Semi-cravată Pachet Atracţie Distragere a atenției Îndepărtarea protecției Suprapune Interblocare Eliberarea câmpului Transmiterea cozii de mutare (zugzwang) Opoziţie Potrivirea câmpului Caracteristica Regelui Sahmat pe ultima orizontală șah mat înăbușit Sah mat pe penultima orizontală Distrugerea apărării pionilor regelui Pat Repetarea mișcărilor (pozițiilor) Desenarea teoretică și pozițională Promovarea pionului Counterstrike Cursa intermediara Cuprins Capitolul trei Fundamentele strategiei Poziția Regelui Poziția reginei Locația turnului Locația elefantului Locația calului Poziția pionilor Amplasarea pieselor și a pionilor Forţa absolută şi relativă a pieselor Mobilizarea pieselor și a pionilor centrali Îmbunătățirea poziției figurilor Împingerea pieselor inamice înapoi Schimb valutar Întărirea poziției Slăbirea poziţiei inamicului Restricționarea contra-jocului oponentului Evaluarea postului Teoria șahului nu este o dogmă Capitolul patru Realizarea avantajului realizat Construirea unui plan strategic Realizarea avantajului în desinenţe Episcopii răi și câmpurile slabe Blocarea flancului Legătură și semi-legatură în plan strategic Piesă în afara jocului Captarea penultimei orizontale Linie deschisă Descoperire și subminare Lanțul de pioni și planul de joc Blocarea unui pion și a unui lanț de pioni Mentinerea initiativei Protecție Crearea de complicații Poziții cu două tăișuri repertoriu de debut Plan de joc strategic în deschidere Exerciţii Rezolvari de exercitii Sfaturi metodologice Această carte schițează un curs de tactică și strategie de șah, ilustrat cu numeroase exemple și exerciții, împrumutate în principal din practica și compoziția studiilor jucătorilor de șah sovietici Scopul principal al acestei lucrări este de a familiariza cititorii cuprinzător cu un complex de idei tactice și strategice moderne După studierea primului și a celui de-al doilea capitol, cititorul ar trebui să primească o „întărire” tactică, care îi va permite să înțeleagă în continuare elementele strategiei (idei strategice) și construirea unui plan strategic După ce s-a familiarizat cu elementele de tactică și strategie, cititorul poate începe să ia în considerare jocurile de șah ca un întreg Poate cel mai dificil lucru în șah este calculul combinațiilor și evaluarea pozițiilor, care sunt asociate, respectiv, cu imaginația creativă și așa-numita gândire abstractă (distrasă) Calculul combinațiilor este dat în secțiunea corespunzătoare a capitolului doi, evaluarea poziției este dată la sfârșitul capitolului trei Trebuie remarcat faptul că nu este atât de ușor să dezvoltați imaginația creativă și gândirea abstractă Prin urmare, putem recomanda cititorilor, înainte de a analiza cutare sau cutare exemplu, mai întâi să încerce să-l rezolve singuri, folosind o diagramă sau pe o tablă de șah, dar fără a muta piesele Dacă în aproximativ minute nu poate fi găsită o soluție, atunci poți să te uiți în text În paralel cu studiul teoriei, fiecare jucător de șah ar trebui să exerseze Participarea la concursuri, după cum a demonstrat experiența, consolidează și extinde cunoștințele teoretice Treptat, o cunoaștere cuprinzătoare cu teoria șahului, combinată cu practica, va da ceea ce se numește de obicei „tehnică” Cu cât nivelul teoretic al unui jucător de șah este mai înalt, cu atât practica sa este mai largă, cu atât va fi mai înaltă tehnica lui, sinteza teoriei și practicii Cu toate acestea, după ce a stăpânit tehnica, un jucător de șah nu are dreptul să se odihnească pe lauri Trebuie să urmărim zilnic dezvoltarea teoriei, zilnic Sfaturi metodologice să-ți lucrezi tehnica, pe scurt, să ții pasul cu dezvoltarea șahului Din păcate, nu toți jucătorii de șah au răbdarea și diligența Din această cauză, unii dintre ei sunt slab versați în chestiunile de tactică a șahului Ei cred orbește în idei strategice, în plasarea „bună” și „rea” a pieselor și în alte „legi ale șahului” Alții, dimpotrivă, sunt prea pasionați de tactică, ignorând ideile strategice Se combină bine, uneori reușesc să efectueze un asalt strălucit asupra unei poziții inamice, dar nu pot obține rezultate înalte Trebuie amintit că calea către măiestrie se află printr-un studiu cuprinzător al șahului Cea mai rapidă creștere a tehnicii de șah depinde în mare măsură de autocritică și critică, care joacă un rol decisiv în îmbunătățirea creativă O analiză critică a jocurilor maeștrilor și marilor maeștri, o analiză obiectivă a propriilor greșeli și realizări, absența aroganței și a complezenței ajută la formarea rapidă a unui maestru de șah În timpul unui joc de șah, abordarea jocului este de mare importanță Trebuie să te obișnuiești să faci o mișcare bazată pe anumite obiective, din considerente specifice În același timp, trebuie să se obișnuiască să se joace conform planului, ținând cont atât de capacitățile proprii, cât și ale adversarului După cum a subliniat fostul campion mondial M Botvinnik, talentul, caracterul, forța fizică și pregătirea sunt cele mai importante patru calități care determină succesul unui anumit jucător de șah (sau, cu alte cuvinte, puterea sa de joc) Prin urmare, fiecare jucător de șah ar trebui să acorde atenția cuvenită problemelor educației fizice Este important să te antrenezi să nu-ți faci griji în timpul jocului și să nu te descurajezi în caz de înfrângere Pe scurt, trebuie să fii calm și încrezător Întrebări generale despre lupta șahului Atunci când analizăm exemple care ilustrează elementele de tactică (capitolele unu și doi), elementele de strategie (capitolul trei), planul strategic (capitolul patru), vom întâlni inevitabil o serie de întrebări generale Toate aceste probleme sunt abordate în această secțiune Caracteristicile luptei de șah Lupta de șah este o luptă de un tip neobișnuit Un avantaj material sau pozițional (un avantaj în numărul de piese sau pioni sau un avantaj în sensul unei mai bune aranjamente a pieselor și pionilor față de piesele și pionii adversarului) nu se rezolvă întotdeauna aici Uneori poți câștiga cu mai puține forțe de luptă sau cu o desfășurare mai proastă Ce explică asta? Specificul șahului constă în principal în rolul special al regelui Dacă se declară un cec, atunci este necesar, în primul rând, protejarea regelui În același timp, un atac asupra unei alte piese poate fi lăsat fără orice consecințe sau să răspundă la aceasta printr-un contraatac Dacă nu există nicio modalitate de a-l salva pe regele de la un control, atunci lupta se încheie, indiferent de superioritatea materială sau pozițională a uneia dintre părți Rolul deosebit al regelui se manifestă și în cazul unui impas, cec perpetuu etc # P Keres Albul începe și câștigă (partenere în patru mișcări) Să ne uităm la câteva exemple În problema lui P Keres (Diagrama nr ), Negrul are un avantaj material, dar Albul învinge, întrucât regele Negrului este extrem de prost poziționat: l JLg ! Sf âf ^c âd şi âc # Caracteristicile luptei de șah # Albul câștigă Nadiagr Nr Albul are trei lese pion, dar a câștiga nu este atât de ușor Dacă pionul f este mutat înainte, atunci Negrului i se garantează egalitatea din cauza unui impas: â,xf +! ,&xf , Pat Le aduce victoria! Dacă episcopul negru rămâne pe diagonala lungă, atunci urmează f , iar acum â xf este urmat de „â,xf # Iar pe Rc + regele alb va merge la f , apoi la f , iar abia după aceea va urma f decisiv numarul Shamkovich - A Polyak Leningrad, Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) În jocul Shamkovich - Pol (diagrama nr ), șansele sunt de partea Negrului (pioni trecuți), dar Albul se însoțește: l ®xh +! &g (Sau Qxb Sh #) f # Atunci când se atacă o poziție de roca, este adesea necesar să se sacrifice piesele sau pionii pentru a sparge apărarea pionilor Deci, de exemplu, în jocul Batuev-Abdusamatov (diagrama nr ), Albul a câștigat astfel: Rxb +! ФхІі (sau Ф В âh !) âf ! âxf (La ,gf rezolvă §d â,f Sh + â,h ®h , iar â f nu este suficient pentru a salva în vederea §d Web §h + Bg f si Bh ) ef # Batuev - Campionatul Abdusamatov al CA DSO "Trud", Albul începe și câștigă In pozitia nadiagr Nr Negrul a trebuit să renunțe la schimb: l Sxf (Șahmat duce la l ^xg Ae + Qb Bxh +!) §f , iar Albul a câștigat curând O altă caracteristică care influențează cursul unei bătălii de șah este Întrebări generale despre lupta șahului este regula de promovare a unui pion la orice piesă # Kan - Aratovsky Leningrad, Poate Negrul să joace l âxg ? Poziția instructivă în diagramă Nr : l ®g !, iar Negrul și-a dat demisia, deoarece l §f ^f + și xg hg sunt la fel de rele # Neustadt - Gorbulin Moscova, Albul începe și câștigă În exemplul următor (diagrama nr ), observăm un pion descoperire: I b! ab ab! R Z a ! Rha с și с ® # Albul începe și câștigă În jocul Reshevsky - Boleslavsky (Diagrama nr ), ultima mutare a Albului a fost l § d ? (Corectează l §d ), iar acum Negrul ar putea ajunge la egalitate jucând l Sa ! pentru a distrage atenția turnului și a promova pionul la regină Este curios că ambii adversari au trecut cu vederea această ocazie # Reshevsky - Boleslavsky Zurich, Negrul începe și remiză Joc de sah unsprezece Nu întâmplător ne-am oprit la aceste trăsături ale luptei de șah În timp, vom vedea influența specificului șahului nu doar asupra combinațiilor, ci și asupra planului strategic de joc Rolul special al regelui și promovarea pionului complică, extind și îmbogățesc posibilitățile ambelor părți Joc de sah Întregul proces al unei lupte de șah de la prima mutare până în momentul în care unul dintre adversari recunoaște înfrângerea sau urmează un acord pentru o remiză se numește joc de șah Poate fi împărțit în două părți principale: ) o luptă cu participarea pasivă a regilor de șah și ) o luptă în care unul sau ambii regi iau parte activă poziția adversarului - mijlocul, dorința de a promova pion – capătul Notă ed ) Prima parte a jocului mai poate fi împărțită în două etape: A) lupta în poziții nehotărâte (aproximativ primele mișcări), când aranjarea pieselor și a pionilor nu a luat încă o formă concretă); B) lupta, în determinat poziții, când s-a specificat linia lanțurilor de pioni și locația pieselor Etapa „A” vom numi începutul (debutul), etapa „B” - mijlocul (jocul de mijloc) A doua parte a unui joc de șah lipsește uneori În jocul de mijloc, lupta se termină destul de des cu un atac de împerechere sau cu o pierdere atât de mare în forțele de luptă încât rezistența suplimentară este inutilă Dar în majoritatea jocurilor, în special între maeștri și mari maeștri, lupta se transformă adesea într-un final de joc cu participarea activă a unuia sau a ambilor regi Poziții de șah Sarcini și studii În procesul unui joc de șah, apar o serie de poziții foarte diverse Termenul „poziție” se referă la aranjarea pieselor și pioniilor ambelor părți la un moment dat într-un joc de șah Este mai bine să spunem despre poziția oricărei piese sau pion „poziția regelui”, „poziția turnului”, etc Numărul de poziții posibile de șah este extrem de mare M Euwe scrie: „Dacă de jucători de șah ar lucra continuu la găsirea celor mai bune mișcări în toate pozițiile imaginabile, petrecând doar , secunde pentru fiecare dintre ele, atunci un trilion de secole nu le-ar fi de ajuns, Întrebări generale despre lupta șahului să exploreze toate pozițiile posibile” În timpul jocului, fiecare jucător de șah trebuie să evalueze pozițiile emergente Aprecierea corectă a unei poziții înseamnă înțelegerea aspectelor pozitive și negative ale dispoziției forțelor de șah, înseamnă a vedea posibilitățile de luptă în continuare, înseamnă a calcula profitabilitatea uneia sau aceleia operațiuni sau a construi un plan de joc bun Evaluarea corectă a postului este cheia succesului # S Limbach O //m^ despre ІЯ f O f W/ I/, W p p ^ / ^ ^ Albul începe și câștigă (șahmat în opt mutări) Problemele și studiile sunt poziții artificiale create în procesul creativ al compozitorilor de șah În probleme, albul îl șah-mat pe regele negru într-un anumit număr de mișcări; în studii, în conformitate cu sarcina, albul trebuie să aducă lupta într-o poziție clară de câștig sau egal Studierea problemelor și studiile este de mare folos, mai ales dacă pozițiile lor de start au un aspect natural, care amintește de pozițiile din jocurile de șah Luați în considerare mai multe poziții date și studiate Problema lui S Limbach (Diagrama nr ) este instructivă, ilustrând tema zugzwang (transferul cozii de mutare): ®е ! bl® ®xbl + §gl ®b + e (Dacă §g , atunci ®e &gl ®e #) ®e # Problema lui Oleinik este foarte elegantă (diagrama nr ) Negrul are un pion trecut periculos, dar Albul nu încearcă să-l rețină: l Sg ! Q (Sau S® JLg + și ^f # Urmează Q ^f + şi âg #) ^f + Qxb §g # După l Sg Negrul poate juca l ^g În acest caz §h + și ^e # conduc la mate # V Oleinik Albul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) În studiul lui A Salvio (diagrama nr ), Albul începe și remizează, în ciuda absenței Teoria șahului Tactică și strategie doi pioni: h + &g §е ! (Dacă negrul acceptă sacrificiul turnului, atunci va fi un impas) §d §d ! Ea §a ! etc - atac perpetuu # A Salvio Albul începe și remiză În poziţia lui D Lolly (diagrama nr ) Negrul trage cu l ®h + ®h ®d + g ® (Sau g § ®b+ # D Lolly Negrul începe și remiză Dacă g ^ sau g jL, atunci ®d +) W + ®gg ®d + ®hg ®h + ® h ®f + În cazul &g , ®d + duce la egalitate Z Q ®d + &f ®d + &g ®g + Q ®h + Teoria șahului Tactică și strategie Teoria șahului este o generalizare a experienței, îmbogățită de munca analiștilor și a compozitorilor În prezent, fără a cunoaște măcar elementele de bază ale teoriei șahului, este de neconceput să concurezi cu succes în orice competiție Teoria deschiderilor, precum și teoria finalului jocului, au primit o dezvoltare semnificativă, care a fost mult facilitată de multe lucrări ale jucătorilor de șah sovietici Experiența de a lupta în mijlocul jocului nu a fost încă rezumată analitic, deși s-au făcut multe încercări în acest domeniu Teoria modernă a șahului a începuturilor, mijlocii și sfârșiturilor se ocupă de puterea relativă a pieselor și a pionilor (organizarea forțelor de șah, plasarea „bună” și „rea” a unităților de luptă, idei (elemente) strategice și tactice, combinații (idei tactice complexe) , planuri strategice, precum și poziții teoretice (poziții de deschidere, poziții tipice de la mijlocul jocului și finalul jocului) Întrebări generale despre lupta șahului Organizarea forțelor de șah este discutată în detaliu în al treilea capitol Cu toate acestea, și aici trebuie spus puțin despre acest lucru, ceea ce va ajuta la studiul tacticii (capitolele unu și doi) În joc se desfășoară adesea astfel de operațiuni în care este necesar să se renunțe la piesele sau pionii cuiva, distrugând în schimb niște pioni sau piese ale adversarului În acest caz, se ia în considerare rezistența constantă (absolută) a pieselor Este în general acceptat că puterea episcopului și a cavalerului sunt egale și puterea fiecăruia separat este egală cu puterea a trei pioni, că puterea turnului este aproximativ egală cu o piesă minoră cu doi pioni, regina - la două turnuri sau trei piese minore Cu toate acestea, puterea unei figuri nu este o valoare constantă și depinde de numărul de câmpuri sub impactul acesteia (impactul figurii), de libertatea de mișcare a acesteia (mobilitatea figurii) și de alți factori De exemplu, din punct de vedere al impactului, cea mai bună plasare a unei piese este în centrul tablei (centralizarea piesei) Astfel, într-un joc de șah, puterea relativă a unei piese fluctuează în anumite limite în jurul puterii ei neschimbate (absolute) În evaluarea locației regelui, factorul de siguranță este de mare importanță În acest sens, de regulă, putem presupune că un „rege bun” este un rege care este protejat în mod fiabil de pioni și piese, dar în același timp trebuie luați în considerare și raportul dintre forțele de atac și de apărare Numai în finalul jocului, de regulă, factorul de siguranță al regelui nu mai este atât de important, iar în majoritatea cazurilor este util să „centralizezi regele”, adică să-l așezi în centrul tablei Puterea relativă a unui pion în multe cazuri, în special în finalul jocului, depinde de gradul de avansare al acestuia Forța relativă a pieselor și a pionilor se schimbă frecvent O piesă „rea” poate fi „întărită” prin mutarea ei în alt punct sau, dimpotrivă, o piesă „bună” poate fi „slăbită” împingând-o într-o poziție mai proastă Este important pentru un joc planificat strategic (pozițional) să aranjeze piesele și pionii astfel încât fiecare dintre ei să nu interfereze cu acțiunile celorlalți (armonie pieselor și pionii) Este de la sine înțeles că această regulă (precum și multe altele) trebuie abordată creativ, deoarece jocul pozițional este inseparabil de jocul tactic (combinațional) Până la urmă, chiar și cu piesele și pionii prost plasate, uneori este posibil să câștigi datorită unei dispoziții și mai nefericite a forțelor de luptă ale inamicului Iată o listă de idei strategice sau, cu alte cuvinte, elemente ale strategiei de șah (este ușor de observat că toate ideile strategice sunt indisolubil legate de organizarea forțelor de șah, care, așa cum am spus deja, se bazează pe doctrina rezistenței relative a pieselor): Teoria șahului Tactică și strategie Mobilizarea pieselor si pionilor centrali (dezvoltarea pieselor in deschidere) Îmbunătățirea poziției figurilor; împingând înapoi piesele inamice Schimb de piese („bun” și „rău”), Întărirea propriei poziții; slăbirea poziţiei inamicului Restricționarea contrajucului adversarului Luați în considerare exemple În poziție pe diagramă Nr Albul are un pion suplimentar cu o poziție mai bună a regelui Petrecerea a avut d (Pentru a captura pătratul b ), iar Negrul a demisionat în vederea &a + Q urmat de Q - ab - b Prin intermediul l d Albul a dus la îndeplinire ideea strategică de a împinge înapoi piesa adversarului # Kotov - Barca Meciul turneu Moscova-Budapesta, Albul începe și câștigă O altă poziție este interesantă (diagrama nr ) Keres și-a întărit mai întâi poziția pieselor și a pionilor: l d ®d а Ф В (În caz contrar, nu aduceți turnul în joc) W (Transferul reginei în pătratul central d ) &g h Nr Keres - Bartsa Shavno-Zdroj, Alb să se miște (Regele alb are nevoie de o fereastră în cazul în care turnul părăsește primul rang) §с Wd âd Sxd ! (Eliminând apărarea pionului b ) Sc (Dacă ed, atunci &xb Scl+ Q Bd >xd cu o victorie, deoarece Albul are atât un avantaj material, cât și un avantaj pozițional Prin urmare, Negrul folosește un contraatac) t>xb ! (Și Albul răspunde cu un contraatac) Sxd Sxd Bf (Sau ®d d &f a ) d , iar negrul a demisionat În acest exemplu, vedem întărirea poziției reginei prin transferul acesteia în centru („centralizarea piesei”), întărirea poziției proprie ( a ) și diverse idei tactice, despre care se vor discuta mai târziu Întrebări generale despre lupta șahului Acum oferim o listă de elemente ale tacticii de șah: Elemente esentiale Lovitură dublă Atacul deschis Deschideți cecul Semi cravată Pachetul Elemente auxiliare Atractie Distragerea atenției Eliminarea protecției Suprapune Blocare Curățarea câmpului Transferul cozii de mutare (zugzwang) Trebuie spus că elementele tactice se realizează în practică prin verificare, sacrificiu, schimb de piese, atac al unei piese mai puțin valoroase (în termeni absoluti) asupra unei piese mai valoroase, amenințare cu șahmat etc Cu alte cuvinte, toate tactice ideile se bazează pe constrângere În practică, elementele tactice sunt relativ rar aplicate izolat De obicei se găsesc în combinații - un complex de idei tactice, unite printr-un singur scop Elementele și combinațiile tactice pot fi folosite pentru a obține superioritatea materială sau pozițională, pentru a implementa oricare dintre ideile strategice, dar mai des sunt asociate cu urmărirea unuia dintre următoarele obiective: Sahmat (în general) Sac mat pe ultima orizontală Pereche învechită Sac mat pe penultima orizontală Distrugerea apărării pionilor regelui Pat Repetarea mișcărilor (pozițiilor) Extragere teoretică și pozițională Promovarea unui pion Atunci când desfășurați operațiuni și combinații tactice, trebuie reținute încă două idei tactice: Contraatacul Mișcare intermediară Să ne uităm la câteva exemple În poziție pe diagramă Nr câștigul este foarte simplu: l ®d +! (Elementul tactic este distragerea atenţiei) â,xd §f + ®g §xg # # Steinsapir - Estrin Moscova, Negrul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) Combinația de negru a combinat un element tactic - din Teoria șahului Tactică și strategie atracție cu ideea de șah-mat Mijlocul de realizare a combinației a fost sacrificiul reginei În jocul Shallop - Chigorin (Diagrama nr ), Black a jucat Re ! cu amenințarea de mate într-o singură mișcare Albul a demisionat, pentru că după forțat, £>xe (Sau f â xf ) §xdl+ Z LhsіІ @el+ primește mate Această combinație constă într-un contraatac și distragere a atenției ( Re !), eliberând careul ( §xdl+) cu ideea de șahmat la regele alb # Șapcă - Chigorin Nürnberg, Negrul începe și câștigă Combinația lui Bondarevsky (diagrama nr ) conține și câteva idei tactice Numai în cursul lui І ^eb! distragerea atenției (pionii f ) și eliberarea careului (d ) și atacul deschis (pe pătratul g ) și contraatacul (deoarece Albul și-a lăsat distanța sub atac de piesele adversarului) sunt însumate deodată Toate cele trei combinații considerate de noi au fost realizate cu sacrificiul unei piese # Bondarevski - Matskevici Leningrad, Albul începe și câștigă Dar operațiunile tactice pot fi și fără victime (vezi Diagrama nr ) Aici a urmat I LIV! (Acesta nu este un sacrificiu episcop, pentru că regina neagră este legată de protecția regelui de la check, ci doar de atac) l Wxh §xh + (Lovitură dublă) Qe §xa , iar Black a demisionat # Capablanca - Mareșal al șaselea joc al meciului, Albul începe și câștigă În exemplul următor (diagrama nr ) se rezolvă l £>f !, și oriunde Întrebări generale despre lupta șahului Turnul lui Negru nu se mișcă, Albul face ultima sa dublă lovitură nici l §h + nu ajută din cauza ®xh ! (Înlăturarea protecției lui g ) â,xh ^g +, în timp ce ®x este rău din cauza ^xe + # EYWE - Semisch Stuttgart - Nauheim, (opțiune de la petrecere) Albul începe și câștigă Ideile strategice sunt, de asemenea, o parte integrantă a proiectelor mai complexe Adesea sunt combinate cu idei tactice Construirea unui plan strategic urmărește întotdeauna un anumit scop și este indisolubil legată de caracteristicile unei anumite poziții Deci, de exemplu, în pozițiile cu avantaj pozițional, puteți găsi un plan de atac și, în consecință, pentru partea mai slabă, un plan de apărare În pozițiile cu șanse aproximativ egale pentru ambele părți, planul strategic își propune adesea să capteze importante puncte, o verticală sau diagonală deschisă cu o invazie ulterioară a spatelui inamicului etc În fața noastră (vezi Diagrama nr ) este o poziție bine cunoscută teoriei desinențelor Albul trebuie să câștige Care este planul de joc aici? Regina nu poate face față regelui negru și pionezului fără ajutorul regelui ei Prin urmare, pentru a câștiga pionul negru, este necesar să transferați regele alb din careul a în careul a Albul începe și câștigă Cum se poate realiza acest lucru? Tactic, folosind blocarea: ®c +! QF (Negrul este forțat să-și blocheze propriul pion) Qa Qa ®c ! Fai ®a + SF (Pionul este blocat din nou) Qa , etc Aceeași imagine este în următoarea poziție (Diagrama nr ), care este foarte importantă pentru teoria și practica șahului Albul trebuie să promoveze pionul sau să câștige o turnă pentru el Ce împiedică scopul urmărit? Regele negru Teoria șahului Tactică și strategie și barca neagră Prin urmare, este necesar să se ia măsurile corespunzătoare: Ee +! (Pentru a împinge regele negru departe de pion) , Qb Se ! (Pregătirea &f , care ar fi fost inutilă imediat datorită verificărilor făcute de turnul negru) EM Q §fl+ d?g Sgl + &f Sg (Dacă R+, apoi &g Sgl+ Sg ) Se ! Sf + (Sau Sgl Sg ) &g §g + §g (Suprapunere), iar pionul este promovat # Albul câștigă Când construiți un plan, ar trebui să țineți întotdeauna cont de capacitățile partenerului dvs Deci, de exemplu, dacă există un avantaj în poziție și trebuie realizat, atunci de obicei problema se rezumă la limitarea contrajucului adversarului Să luăm în considerare exemplul nr Deci câștigați aici? Jocul a fost a +?? (Greșeală tipică) Qa , iar rezultatul este egalitate, deoarece Qa este inutil în vederea lui Sg + Esb §xcb+ sau Sd în vederea lui Exb +! („turnă nebună”) Qa Ea +! În loc de a +?? ar fi trebuit să joace l Sd ! pentru a întări dispoziția regelui și a pionilor, creând în același timp obstacole pentru activitatea turnului negru Atunci ar fi putut fi: E Qb §h + Qc (Amenințătoare b - b ) Eb + Qc EB + §d ! (Suprapunere) EB (În caz contrar, șahmat în trei mutări) b ! (Acum poziția Albului s-a consolidat semnificativ, iar victoria este deja ușoară) Sg Ee (Planul Albului este să facă schimb de turnuri # Whisker - McDonald Albul începe și câștigă Cu acest plan, Albul evită combinațiile de impas ale adversarului) §d (Obstrucție &d și Ee ) Ee Qa Qc EB (Sau Ec + &d Es +) ll bc) IO Eeb (Acum Negrul are zugzwang) O Eb (Sau O Ec + Qb cu schimb de turnuri) &d §h + Se Sh Se + cu o victorie usoara Multe probleme strategice sunt rezolvate prin întărirea poziției pieselor, împingerea pieselor adversarului și slăbirea Întrebări generale despre lupta șahului pionii lui Acesta a fost cazul, în special, în jocul Zubarev - Alexandrov (Diagrama nr ): Q ! (Planul lui White este de a întări poziția regelui și a cavalerului) Qe (Dacă QG Qe &g , apoi ^e &g g și Qe - d - d - c , indicat de N Grigoriev) Qe &d Q Qc Qc c &b b g (Obstrucție d - d ) Dc (Negrul este sortit apărării pasive Dar ce ar trebui să facă Albul?) ^d ! N> Zubarev - Alexandrov Moscova, Alb să se miște Cavalerul este transferat în partea de rege pentru a crea slăbiciuni ale pionilor acolo â,d £)f g (În caz contrar, vor urma Ah g Af ) &h ! h &f g ll £h (Pentru a slăbi și mai mult pionii Negru după £>h - f - g ) Și Re Ш lf ^g h ^e lg (Dacă h ,TO ghgh £>g h £sf , câștigând pionul și jocul) b ! (Repararea pionului pe b ) gh(Hnn g £>g și £>f ) ghle (În caz contrar ^g ) Ж ! (Începutul lungii călătorii a cavalerului, după care ajunge la pătratul f ) R R £)d De (Sau â dl £іb , de exemplu: Lxb ab cu o victorie în finalul pionului) £)b âg O ^d h ^e f &f g (Restul este simplu Trebuie doar să transferi tura mutării) b ! Qb Qb R Qha Feb £ x Black și-a dat demisia # Lisitsyn - Holmov Kiev, Albul începe și câștigă În jocul Lisitsyn-Kholmov (diagrama nr ), White a realizat următorul plan: l â,f ! (Prin întărirea pionului d , Albul își eliberează simultan dama) Qb (După Qh decide Xc ! Xc d + și d ®+ Combinații similare vor fi discutate în secțiunea „Promovarea pionului”) Qb (Poziția lui regele de pe acest pătrat previne contrajuc Negru) а (Sau а b Qc ) Teoria șahului Tactică și strategie h a Wc câștigând pionul a sau pionul h Negrul este sortit unei apărări pasive) h ! (Avansul pionului h întărește poziția Albului El vrea să-și creeze o bază pe pătratul g Dacă, de exemplu, Qc , atunci h Qb h Qc &g ! Qb ! âe ! și FG Mai târziu, transferând dama în g , Albul va schimba dame și va câștiga pionul f ) h (Și această apărare se dovedește a fi insuficientă) ®dl! £}b (Dacă ® , atunci, desigur, d ) ®xh ^d ®dl ^xf (Sau ®e ®d ! și h ) ®f + (Lovitură dublă) Q ®xf Qc h ! ®f IO bb Feb ll ®h ®h ®f f d +! iar Black și-a dat demisia Acest plan rezumă multe elemente strategice și tactice Borisenko a făcut un plan bun în jocul împotriva lui Shaposhnikov (diagrama nr ): l g ! # Shaposhnikov - Borisenko Leningrad, Negru să se miște (Ultima mutare a lui White a fost FG pentru a-și muta regele pe partea de damă, dar este prea târziu) hg ^xg +! (Pentru a elibera pătratul f Acum intră în joc regina neagră) fg ®h + &gl hg â,xg (În caz contrar g ) â,xg Poziția rezultată este fără speranță pentru Alb, de exemplu: Lxe ^xe ^xe ®f (Acesta este mai precis decât f , așa cum a fost în joc) sau Axe f ! ^xg Sxg е §ag ! §xf ^xe ! âxe ®el+ ll Sfl ®e + Pe lângă elementele strategice și tactice, combinații și planul de joc, teoria șahului modern ia în considerare multe poziții de șah Ele sunt de obicei numite teoretice, indiferent dacă se referă la deschidere, la mijlocul jocului sau la final Numărul posturilor teoretice crește în fiecare zi datorită practicii și activităților analiștilor Fiecare jucător de șah ar trebui să studieze pozițiile teoretice moderne, deoarece acestea pot apărea de mai multe ori în jocuri într-o formă sau alta Cunoașterea pozițiilor teoretice facilitează calculul operațiunilor tactice și un plan strategic și oferă asistență esențială în evaluarea unei poziții Prin urmare, unele poziții teoretice sunt considerate de noi împreună cu elemente strategice și tactice Mai trebuie spuse câteva cuvinte despre construcția șahului Întrebări generale despre lupta șahului combinații și plan strategic de joc Atât combinația, cât și planul constau în variații, prin care înțelegem mai multe mișcări prin alb și negru, interconectate prin logica gândirii șahului Multe (dar în niciun caz toate) opțiunile sunt forțate (forțate) Combinația de șah se bazează pe variații forțate, în timp ce în planul strategic există variații forțate și neforțate În încheierea secțiunii, vom vorbi pe scurt despre tactica și strategia de șah Tactica de șah explorează proprietățile de luptă ale pieselor și pionilor și cum să le folosești în timpul unui joc, învață cum să găsești și să desfășori cu succes o operațiune de luptă separată de „semnificație locală”, cum să calculezi această operațiune de luptă În cazuri individuale, tacticile de șah pot avea o semnificație independentă, decisivă pentru rezultatul luptei Departamentul de teorie a șahului care studiază organizarea forțelor de șah, construirea și implementarea unui plan strategic, se numește strategie de șah Învață cum să-ți plasezi cel mai bine forțele de luptă pe tablă, cum să alegi o țintă și să faci un plan pentru atingerea scopului propus, cum să implementezi planul intenționat, folosind idei strategice și tactice etc Astfel, strategia de șah include adesea în sine și în tactica șahului Prin urmare, în șah, cu câteva excepții, formula binecunoscută este adevărată: „tactica este o parte a strategiei, subordonată acesteia, slujind-o” Deci, în toate fazele unui joc de șah, indiferent de starea poziției, dacă există un avantaj pozițional sau material, este necesar să ne ghidăm după un plan strategic intenționat construit pe baza elementelor strategice și tactice, luând în considerare ține cont de toate caracteristicile situației de luptă create Planul de joc este de obicei orientativ: este corectat și modificat în funcție de schimbările în curs de desfășurare în lupta șahului; fiecare mișcare din planul strategic trebuie calculată și justificată tactic Jocul de șah ȘI TEORIA ȘAHULUI Jocul de șah este un proces creativ bazat pe o perspectivă profundă a unei poziții de șah, care necesită în același timp o analiză specifică Nu este suficient să cunoaștem și să înțelegem învățăturile despre forța relativă a pieselor, despre elementele de tactică și strategie, despre combinații și planul de joc, despre evaluarea poziției Trebuie să învățăm să aplicăm toate acestea în practica de șah, ceea ce necesită o abordare creativă din partea jucătorilor de șah De exemplu, Jocul de șah și teoria șahului în unele poziții puteți obține un avantaj material cu ajutorul unei combinații, în timp ce în altele este necesar să desfășurați o luptă planificată îndelungată, ținând cont de dispoziția pieselor și a pionilor și a posibilelor operațiuni tactice Uneori ar trebui să renunți la o bună dispoziție a forțelor de luptă pentru a desfășura o combinație avantajoasă sau, dimpotrivă, ar trebui să renunți la o posibilă combinație genială care poate aduce beneficii materiale, dar în același timp înrăutăți dispoziția propriei lupte forţelor, în favoarea unui plan strategic bine gândit Un maestru de șah, atunci când face fiecare mișcare a unui plan strategic planificat, de obicei nu pornește de la nicio idee strategică sau tactică O întreagă gamă de considerații diferite este întotdeauna rezumată aici În jocul Enevoldsen-Alekhine (Diagrama nr ), Negrul, conform binecunoscutului principiu al dezvoltării pieselor (mobilizarea pieselor și a pionilor centrali), ar trebui să facă acum fie roca, fie o mișcare în dezvoltare cu episcopul Totuși, Alekhin, pornind de la particularitățile acestei poziții, a făcut mutarea l ®d De ce trebuia Black să-și blocheze episcopul? Răspunsul este clar Albul a amenințat că va captura pătratul f cu cavalerul său după е și â,d , punând presiune asupra poziției adversarului De aceea negrul previne planul lui White Acum e este urmat de ®g cu un atac dublu asupra cavalerului și e -pion Jocul a fost: g Wg Wb ^g (Oferind un schimb sau forțând retragerea cavalerului) f ®d ^g - е Wd Ca urmare a manevrei, Negrul a împiedicat dezvoltarea inițiativei adversarului (cu alte cuvinte, și-a limitat contra-jocul) În acest exemplu, vedem că un jucător de șah experimentat caută adesea, în primul rând, să limiteze jocul de contra adversar # Enevoldsen - Alekhine Turneul Națiunilor, Negru să se miște În același timp, evaluarea unei poziții este o comparație a forței și capacităților albului și negrului, iar acesta din urmă este conectat nu numai cu elemente strategice, ci și cu tactici Prin urmare, prezența unei piese „rele”, deși este un minus, poate fi compensată de alte plusuri Prin urmare, atunci când evaluăm o poziție, trebuie să ții cont Întrebări generale despre lupta șahului toate momentele strategice și tactice în general Totuși, întrebările legate de creativitatea în șah nu ar trebui să subțire importanța teoriei Nu trebuie să uităm de importanța unui studiu cuprinzător al complexului de idei moderne de șah, care va oferi întotdeauna asistența necesară la alegerea celei mai bune mișcări, la calcularea unei combinații sau la construirea unui plan strategic Pe scurt, teoria influențează semnificativ procesul de luptă a șahului, dar ar trebui folosită cu pricepere, creativ și nu dogmatic Teoria șahului a început să fie creată cu mult timp în urmă Multe idei tactice erau cunoscute acum - de ani Ideile strategice au apărut relativ recent Principiul dezvoltării celei mai rapide a pieselor (noi îl numim mobilizarea pieselor și a pionilor centrali) a fost universal recunoscut în a doua jumătate a secolului trecut, iar alte idei strategice, în ciuda utilizării lor în jocurile din perioada - , a devenit bine cunoscut abia odată cu apariția lucrării lui A Nimzowitsch „Sistemul meu” În această lucrare, Nimzowitsch a pus bazele unor idei strategice precum „protecția excesivă”, „prevenirea”, schimbul de piese Nimzowitsch a atins ușor cel mai important element strategic - consolidarea poziției pieselor Lucrarea lui P Romanovsky „Mittlegame” ( ) a avut o mare influență asupra dezvoltării ulterioare a teoriei șahului În această lucrare, autorul a demonstrat o serie de idei strategice și tactice, bazate pe cele mai interesante exemple din jocurile de șah În Strategia și tactica artei șahului ( ), s-a încercat să lege complexul de idei strategice cu doctrina forței relative a pieselor Acolo s-a dat și o clasificare a elementelor tactice Teoria șahului nu stă pe loc În fiecare an este îmbogățit cu noi materiale valoroase pentru practică Cu cât cunoașterea ideilor teoretice și a pozițiilor teoretice este mai largă, cu atât se creează mai multe idei despre arta șahului, cu atât creativitatea șahului este mai profundă și cu mai multe fațete CAPITOLUL ÎNTÂI Elemente de tactică și combinații simple În primul rând, un jucător de șah trebuie să construiască un plan strategic bun și să-l urmeze într-un joc de șah Cu toate acestea, fiecare jucător de șah puternic trebuie să fie nu doar un strateg, ci și un bun tactician Nu este suficient, de exemplu, să realizezi un plan strategic de mobilizare și întărire a pozițiilor pieselor în deschidere și, în același timp, să treci cu vederea un simplu „trick” tactic al adversarului Există o părere printre unii jucători de șah că este imposibil să înveți să „vezi” operațiuni tactice complexe, că este nevoie de un talent special pentru asta Nu este adevarat Înțelegerea luptei tactice complexe depinde în întregime de nivelul jocului, adică din cunoștințele în domeniul teoriei și experiența dobândită în urma analizei posturilor individuale și a participării la concursuri Studiul tacticii de șah ar trebui să înceapă cu cel mai simplu - cu elemente tactice De asemenea, este necesar să înțelegeți motivele apariției operațiunilor tactice individuale și mijloacele de influență tactică În viitor, puteți trece la probleme tactice mai complexe Dar jocul tactic nu ar trebui să fie un scop în sine Armonia, unitatea strategiei și tacticii este foarte importantă în șah A juca doar pentru „smecherii” tactice, pentru „capcane” înseamnă să-ți limitezi posibilitățile creative în arta șahului Așadar, fiecare jucător de șah, străduindu-se să atingă culmile artei șahului, trebuie să stăpânească atât ideile strategice, cât și cele tactice, deoarece stilul unui maestru de șah trebuie să aibă mai multe fațete Pentru ușurința studiului, tot materialul despre tactica șahului este împărțit în două capitole Concepte generale și elemente de tactică sunt prezentate în primul capitol Exemple mai complexe sunt date în al doilea capitol, care arată și procesul de calcul al operațiilor tactice Elemente de tactică și combinații simple Combinații de șah Vom numi o combinație o operațiune tactică constând din două sau mai multe elemente tactice unite printr-un singur scop Toate combinațiile de șah, dacă le luăm în considerare în ceea ce privește rezultatele obținute, se împart în: decisiv, atunci când în urma combinării se obține un avantaj material, sau este forțat un șah-mat sau impas, sau se creează o remiză pozițională etc ; pozitional, cand in urma combinarii se obtine doar o modificare a situatiei de lupta Desigur, există și combinații incorecte (eronate) care nu conduc la scopul pe care îl avea în vedere persoana care a întreprins combinația Este necesar să menționăm termenii frecvent întâlniți O combinație de împerechere este o combinație care include un element șah-mat O combinație de impas încorporează ideea de impas Combinațiile de remiză urmăresc scopul de a obține o remiză prin verificare perpetuă, repetarea poziției etc După cum știți, lupta într-un joc de șah are loc în condiții de timp limitat pentru reflecție, care este controlat de un ceas de șah Din lipsă de timp, unele combinații nu sunt disponibile posibil de calculat complet, în toate detaliile În aceste cazuri se recurge la calcularea doar a continuărilor principale și la estimarea celor mai importante dintre pozițiile care apar în variante Astfel, uneori întrebările legate de execuția unei combinații sunt rezolvate intuitiv, pe baza „simțului poziției” Vom lua în considerare în detaliu doar combinații exacte Exemple individuale de combinații tentative vor fi date în capitolul al patrulea Apariția operațiunilor tactice În cursul luptei, punctele individuale pot schimba mâinile Fie Albul, fie Negrul primesc uneori o superioritate temporară în centru sau pe flanc Dominanța asupra punctelor individuale depinde adesea de raportul dintre forțele de atac și de apărare Dacă numărul de atacuri ale pieselor și pionii albi în orice punct este mai mare decât numărul de apărări ale negru, atunci vom numi un astfel de punct puternic pentru alb și, în consecință, slab pentru negru În cazul egalității numărului de atacuri în orice punct și a numărului de apărări ale acestuia, vom numi acest punct critic Apariția operațiunilor tactice Fiecare jucător de șah trebuie să se obișnuiască să găsească rapid, cu alte cuvinte, „să vadă” puncte critice și slabe, atât în tabăra adversarului, cât și în propria poziție Punctele critice și punctele slabe sunt principalele cauze ale operațiunilor tactice A vedea punctele critice și slabe înseamnă a vedea posibilitatea implementării elementelor și combinațiilor tactice Trebuie remarcat faptul că trebuie acordată o atenție deosebită punctelor critice și slabe situate în apropierea regelui # Berlinsky - Ryumin Moscova, Negrul începe și câștigă În jocul Berlinsky-Ryumin (Diagrama nr ), avantajul negrului nu constă doar într-un pion puternic trecut Poziția de roca a albului este plină de puncte critice (a , a ) și slabe (c , b ) Înlăturarea apărării pionilor sugerează de la sine (b , a ) pentru a exploata toate defectele Ryumin a rezolvat admirabil problema: §c ! (Pătratul c aparține în prezent celor pare, deoarece turnul nu poate fi capturat §x + Z ba ®x #) b Exb ! ^xb ®c + (Puteți și ®xb ) Ф ab# Frumos final! Capacitatea de a vedea rapid punctele slabe (puternice) este de mare importanță pentru un jucător de șah începător sau neexperimentat, deoarece acest lucru îl va elibera de posibile poziții pentru piesele și pionii adversarului său La urma urmei, așa-numitele câmpuri „rupte” nu sunt altceva decât puncte slabe (puternice)! # Alekhine - Mykenas Kemeri, Negrul începe și câștigă Acum nu este greu să găsești combinația câștigătoare care ar fi putut fi în jocul Alekhine-Mykenas (Diagrama nr ) Albul are trei puncte critice (c , e , f ) care pot fi folosite Elemente de tactică și combinații simple adversar Mikenas a jucat: Rxe ®xe ®xe §xe §с , păstrând un mic avantaj, pe care l-a putut realiza doar de mutări mai târziu În loc de Lhe ar fi trebuit să joace §с ! Dacă ®xc , atunci ®xf + &gl JLh , iar șahmat este inevitabil În consecință, White ar trebui să se despartă de episcopul b sau să demisioneze imediat Un caz special de puncte critice sunt piesele și pionii neprotejați, care nu au fost încă atacați de nimic De asemenea, trebuie să fie văzute și luate în considerare # Grunfeld - Alekhine Carlsbad, Negrul începe și câștigă În jocul Grunfeld-Alekhine (Diagrama nr ), poziția Albului poate fi numită proastă din cauza unui număr de puncte critice (a , c , dl, e , e ) și slabe (de exemplu, c ) Acest lucru i-a oferit lui Alekhine posibilitatea de a termina jocul cu o combinație l Wc a urmat! Dacă acum ^c , atunci ®xe (Schimb pentru a elimina apărarea turnului alb) ^xe §xd + Retragerea reginei la e este dezavantajoasă din cauza pierderii cavalerului Atunci a fost: ®xc §xdl+! (Așa-numita „mușcare intermediară”) ®f (Sau QG bc cu o turnă suplimentară) JLd + (Pentru a distrage atenția regelui de la apărarea reginei), iar Albul și-a dat demisia din cauza inevitabilului mate # Bonch-Osmolovsky - Ragozin Lvov, Albul începe și câștigă Un bun exemplu al importanței tacticii este poziția din jocul Bonch-Osmolovsky - Ragozin (Diagrama nr ) S-ar părea că nicio problemă nu-l amenință pe Black Dar dacă te uiți mai atent, poți vedea că regele negru este în mare pericol (nu există câmpuri de retragere), iar regina neagră nu este protejată de nimic („punct critic”) Albul a câștigat cu un atac deschis a urmat l ^d !, iar Negru Apariția operațiunilor tactice a trebuit să demisioneze din cauza pierderii reginei Pe lângă punctele critice și slabe, principalele motive pentru apariția elementelor și combinațiilor tactice pot fi piesele și pionii proasți Regele „rău” aduce probleme maxime În jocul Chigorin-Steinitz (Diagrama nr ), Albul a obținut un avantaj copleșitor Regele negru este plasat extrem de prost pe marginea tablei Urmat §xb !, iar Steinitz a demisionat imediat ®xb este urmat de ®xc + cu mate în mai multe mișcări # Chigorin - Steinitz Meci, Albul începe și câștigă În jocul Krogius-Lisitsyn (Diagrama nr ), Negrul câștigă ușor, întrucât regele alb este foarte prost apărat Este necesar doar să scoateți capacul de pion §xb +! Fxb ®b + FcI ®a + Fc §b + FcI ®al# # Krogius - Lisitsyn Leningrad, Negrul începe și câștigă (șah-mat în șase mutări) Jocul Kofman-Kotlerman este ceva mai complicat (diagrama nr ) Negrul are un rege rău, fără rocadă; dar cum se folosește, pentru că calul este legat? # Kofman - Kotlerman Campionatul Ukr SSR, Albul începe și câștigă Este necesar să găsim o cale către un deznodământ forțat al cavalerului: l ®g + Q B §е !! (Această mișcare plină de spirit este totul! Dacă Lhe , atunci treizeci Elemente de tactică și combinații simple de, iar mate este inevitabil) ®с §xf +! ef ®xf + &g ®g +! dl (Sau &gl Ehe !) §g ! fgBxg &e Bxh + &gl Bxh + Qb Bg +! iar albul trebuie să demisioneze # Gurfinkel - Tikhomirova Rostov-pe-Don, Negrul începe și câștigă Al patrulea motiv pentru apariția elementelor și combinațiilor tactice este specificul luptei de șah Aceasta ar trebui să includă rolul special al regelui, promovarea unui pion, impas etc Pe aceasta s-au construit o mulțime de operațiuni tactice Exemplul spune despre o combinație curioasă de desene: l b W+! (Sacrificarea reginei „nou-născute” în scopul de a ademeni) §xb Remiză din cauza unui impas împotriva regelui alb # Albul începe și remiză Următorul exemplu oferă o idee despre puterea unui cec deschis (diagrama nr ) # Schmidt - Rossolimo Turneu din Germania, Negrul începe și câștigă Urmărit: l §xg +! (Pentru a-l ademeni pe rege în check deschis) ,&xg §xf +! (Pentru a distrage atenția episcopului și a deschide calea pionului negru) Albul și-a dat demisia, pentru că după Rx e + Sd b Elemente de tactică și combinații simple ®xf + QF ®xel + Q " + QF e mat este inevitabil Cunoscând motivele apariției elementelor și combinațiilor tactice, nu numai că le puteți vedea, ci și le puteți prezice! Mijloace de constrângere ÎN LUPTA TACTICĂ Majoritatea operațiunilor tactice se bazează pe constrângere Pentru a vă îndeplini planul tactic, este necesar să forțați inamicul să joace așa cum este prevăzut în calcule Cum să influențezi inamicul? Cum să-l faci să meargă spre operațiunea tactică planificată? Principalul mijloc de influențare a inamicului este victima Unul dintre adversari, pe baza anumitor considerente, renunță la piesa sa mai valoroasă (în termeni absoluti) pentru o piesă sau un pion mai puțin valoros Din cauza prejudiciului material suferit (pot fi și alte motive), sacrificiul de obicei nu poate fi respins, iar adversarul este forțat la un răspuns foarte cert, pe care îl vom numi o mișcare forțată În poziția cu două tăișuri Golovko-Chistyakov (diagrama nr ), Black a efectuat bine atacul: LxL +! Qxb (Albul trebuie să facă această mișcare forțată, altfel va urma JLxa ) §xd + Rc a §xd Wxd g §d White și-a dat demisia # Golovko - Chistiakov Moscova, Negrul începe și câștigă În jocul Smetana-Doletsal (Diagrama nr ), poziția de roca a Albului este foarte slabă și, prin urmare, Negrul obține victoria # Smântână - Doletsal Praga, Negrul începe și câștigă eu Sxf ! gf ®g + ®g ®el + ®fl âh + &g ®g + QF £)f + ®xf Wxf (Smetana a demisionat după ,âh +) În jocul Chaplinsky - Ustinov (Diagrama nr ) Alb Mijloace de constrângere în lupta tactică a obținut victoria datorită slabei protecție a regelui negru # Chaplinsky - Ustinov Leningrad, Albul începe și câștigă Urmat de §d ! ®xd (Dacă l ^xd , atunci protecția pătratului f este blocată și urmează ®xf #) ®h + Qe (Acum regele negru a fost ademenit la pătratul e , drept urmare Albul îl ia cu check pe cavalerul negru, atacând simultan turnul pe b ) ®xe + ®e ®c +! (Ultima subtilitate, datorită căreia turnul negru este distrus și cu un check) QG (Ha ®d Albul răspunde §xf +! - un element tactic pentru distragere a atenției - și câștigă regina) ®xb + Black și-a dat demisia În jocul Keres-Alatortsev (diagrama nr ), Negrul are un pion în plus, e , care pare a fi sortit morții Cu toate acestea, acest pion a servit foarte bine # Keres - Alatortsev Moscova, Negrul începe și câștigă e ! Bine jucat! După §xe §xe ®xe ixd ! (Cavalerul de pe f este semi-pins; vezi „half-pin”) Albul este lăsat un pion în jos într-o poziție mai proastă Prin urmare, au decis să renunţe la schimb: §f âg etc , dar nu au reuşit niciodată să salveze jocul # Aratovsky - Podolny Vilnius, Negrul începe și câștigă Jocul Aratovsky - Podolny (Diagrama nr ) sa încheiat Elemente de tactică și combinații simple dupa JH +! Wxfl Wxf + Z Qj ^с ! s W + Q &e White și-a dat demisia Sacrificiile sunt folosite și în operațiunile tactice de remiză, de exemplu în cazul unui impas Poziția pe diagramă nr împrumutat de la Millister-Randwiyr; s-ar fi putut întâmpla din cauza greșelii lui Black, dar în realitate Black a câștigat # Millister - Randviir (varianta din joc) Tallinn, Albul începe și remiză Aici Albul se salvează renunțând la toate piesele sale grele: ®b +!! Qxb c + &g ®е + Sf g + &xg ®e + &g ®g + &xg Remiză, deoarece regele lui Alb este pecetluit Schimbul este adesea folosit ca mijloc de constrângere De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr Albul a câștigat cu Rc ! Schimbul de episcopi și c ® amenință, deoarece episcopul negru este prins Negrul a preferat să depună armele având în vedere variația §xc Rxe + # Caen - Cernov Iaroslavl, Albul începe și câștigă Nesiguranța episcopilor negri i-a dat lui Kan o idee pentru o combinație interesantă (diagrama nr ) # Caen - Levenfish Tbilisi, Albul începe și câștigă Urmărit: l £>xd ! Sxd Le ! Sxdl ®xdl Wg (În caz contrar @d , câștigând unul dintre episcopi) h ! Bf e ! (Distragerea reginei prin atacuri) ®g ®d Mijloace de constrângere în lupta tactică lxg &xg lxh Bd ! Bxd â,xd , iar Albul a câștigat Nu mai rar în operațiunile tactice este folosită verificarea, care poate forța și adversarul să facă mișcări forțate În exemplul lui Diag Nr a văzut aplicarea acestei metode ( ® +) Pe lângă mijloacele de constrângere enumerate (sacrificiu, schimb, verificare), există și alte metode, de exemplu, un atac sau o amenințare, care pot forța și adversarul să facă mișcări forțate Datorită unei serii de atacuri, Capablanca a câștigat un pion în jocul împotriva lui Yeats (Diagrama nr ) Urmat de I ^c ! Es # Capablanca - Yeats Albul începe și câștigă (Sau ^xc §xd +! f (Singura mutare, altfel regina albă este pierdută) ®d # # Lyutov - Botvinnik Leningrad, Negrul începe și câștigă În alte linii, în loc de ®xh , negru ar fi trebuit să câștige și el, de exemplu: g hg+ ®xg ®hl + g @el+ pentru a câștiga cavalerul, sau ®b + Qb !, iar Albul nu are o apărare satisfăcătoare împotriva g + Folosind amenințarea ca mijloc de constrângere, Marele Maestru Euwe ar putea câștiga un pion (Diagrama nr ) Jocul a fost b În schimb, ar fi trebuit să joci e !, amenințând că vei câștiga o piesă cu e (așa-numita „furcătură” - vezi „Lovitură dublă”) sau, în legătură cu atacul asupra cavalerului f , b -pion Dacă l de, apoi &xe £ixe (Schimbul este forțat, altfel pionul b este pierdut) Bxe Sb a,xh + # Euwe - Alekhine Zurich, Albul începe și câștigă În studiul lui Troitsky (Diagrama nr ), Albul ajunge la egalitate datorită unui complex de diverse amenințări: l £sd ! â d (Singura apărare împotriva f W) f ®! (Sacrificie pentru a „bloca” regina) Jlxf ^>e ! (Cu amenințarea de a câștiga dama după Re +) ®g # A Troitsky Albul începe și remiză (Sau @h d ) с ! Bh âd (Cavalerul și episcopul nu eliberează Elemente de tactică și combinații simple regina neagră către libertate) ®h (Nu a mai rămas nimic, dar acum pătratul h este blocat, ceea ce garantează verificarea perpetuă) Deci, mișcările active ale unei părți, asociate cu sacrificii, verificări, atacuri și amenințări, evocă răspunsuri destul de clare din partea cealaltă Din moment ce aceste răspunsuri, ele sunt numite forțate sau forțate În poziție pe diagramă Nr Albul joacă l ®h +, forțând l g Apoi vine ®xg +, care forțează hg și â,xg # Aici complexul - o mișcare activă și un răspuns forțat - a fost repetat de două ori # Albul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) În jocul Alekhine-Freeman (diagrama nr ), Albul a jucat Ee +, forțând l ^f , apoi ^h +, forțând ®xh , apoi §xf +, forțând QxA și ®d # Aici complexul este o mișcare activă iar răspunsul forțat a fost repetat de trei ori # Alekhine - Freeman New York, Albul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) Există poziții în care acest complex se repetă și de mai multe ori Dacă există mai mult de un complex de mișcări active și răspunsuri forțate, atunci o astfel de serie de mișcări se numește variantă forțată Cu alte cuvinte, o variație forțată este un număr limitat de mișcări în care sunt forțate toate răspunsurile uneia dintre părți Acum că am clarificat cauzele apariției operațiunilor tactice și mijloacele de constrângere în lupta tactică, să trecem la considerarea elementelor și combinațiilor tactice Pumn dublu O lovitură dublă este un astfel de element tactic, cu Pumn dublu în care o piesă sau un pion atacă oricare două (sau mai multe) obiecte din tabăra inamicului În primul rând, vom arunca o privire la finalul jocurilor cu două lovituri Aici poate fi realizată de orice piesă și chiar de rege În poziţia de pe diag Nr Albul joacă ®N+ cu un atac simultan (dublu) asupra regelui și a turnului # Albul începe și câștigă Cine câștigă în poziție pe diagramă Nr cu negru de mutat? # Negrul începe și câștigă Poate părea că jocul ar trebui să se încheie la egalitate, deoarece pionii sunt promovați simultan (în patru mișcări) Totuși, Negrul câștigă în continuare datorită unei duble lovituri: I b h b h b h bl® h ® ®b +, câștigând dama albă Regina este o figură foarte convenabilă pentru a da lovituri duble datorită impactului său mare Pe diag Nr Albul câștigă după ®c , atacând două piese minore neprotejate # Albul începe și câștigă După R (Sau R f + Negrul câștigă o tură În jocul Lublinsky-Kamyshov (Diagrama nr ), Negrul s-a grăbit să ia pionul d și a pierdut episcopul: Qxe ?? §dl + Qe Sxd Negrul s-a resemnat pentru că este fără speranță Qxb Rxb + Qb Rxa sau §xb §B §d Sxb # Poate Negrul să joace l Sd ? # Lublin - Kamyshov Poate negrul să joace l-Ădâ? În poziție pe diagramă Nr Negrul, apărându-se de amenințarea b -b , a jucat l Sd ? (Dreapta Q ) și pierderea calității A urmat o lovitură dublă: â,e §dc Dxc §xc b Q §xg + Sxg hg, iar Black a demisionat În finalul jocului, este posibil și un atac dublu al regelui În poziție pe diagramă Nr Negrul realizează un egal cu QG Q &xg &f &f &f Q ! &g &g ! &g &f &f &f &e Qe f + &f &f , impas # Negrul începe și remiză O lovitură dublă cu regele îi permite Albului să se salveze în următoarea poziție (diagrama nr ): I LhaZ! &x Qb , și un egal, pentru că una dintre piesele minore moare Poziția albului în următoarea poziție pare sumbră (Diagrama nr ) Amenințări g - g și Q - f , urmate de b - IS Ajută după l â,xg ! £ixg lovitură dublă a regelui - Q Pumn dublu # Albul începe și remiză # Albul începe și câștigă # Albul începe și remiză O lovitură de pion dublu este relativ rară datorită evidentității sale Cu toate acestea, poate fi o parte integrantă a combinației (Diagrama nr ) Aici, de exemplu, Albul poate juca l JLxf din moment ce l §xf g (Lovitură dublă) §fg §xh + §xh gh Qxb &g duce la tine Ma joc Acum să analizăm câteva exemple în care loviturile duble sunt combinate cu alte elemente tactice Într-o poziție cu două tăișuri pe diagr Nu ar fi o greșeală să joci l â,e ? din cauza §h + (Ademenire) Qb ^d + (Lovitură dublă), iar Negrul pierde episcopul # Poate Negrul să joace l JLe ? Vechiul final este curios (diagrama nr ) Poziția proastă a pieselor albe, s-ar părea, protejează Negrul de pierdere Cu toate acestea, Albul obține în continuare succesul cu ajutorul elementelor tactice - momeală și o lovitură dublă §a ! Elemente de tactică și combinații simple # manuscrisul lui Ferdesi Albul începe și câștigă (Cu acest sacrificiu duhovnic al turnului, care nu poate fi respins din cauza §h +, Albul ademenește cu forță turnul negru la rangul ) §xa §h + (Aducerea și pe rege la același rang) ) Q §h + (Lovitură dublă) Qc §xa , iar Albul câștigă Remarcabil prin grația și poziția naturală este studiul lui Bron (diagrama nr ) Este, parcă, un mic segment al unui joc de șah Soluția studiului se bazează pe impact atrăgător și dublu: §c ! ®a (o singură mișcare: ® este imposibil din cauza £d +) ^d + Qbb S + Qc (Alte răspunsuri pierd imediat regina) §b + Qbb §d + Qe (Sau Qc ^b +) qa ! ®xa (Acum Negrul nu poate respinge sacrificiul turnului) ^cb+, iar Albul câștigă # V Bron Albul începe și câștigă În practica de șah, sunt adesea întâlnite lovituri duble scurte și necomplicate Deci, de exemplu, în postura de nadiagr Nr decide rezultatul luptei (Distragerea atenției turnului cu eliminarea apărării și ademenirea sub o lovitură dublă) l Sxh (Nu mai bine decât l §g ) §g ! §xg Z Lheb+! &g &xg ) Lheb+ &g Lxb # Albul începe și câștigă La mijlocul și la începutul unui joc de șah, lovitura dublă poate fi folosită în multe poziții Pumn dublu Pe diag Nr , este dat cel mai simplu caz de impact dublu În această poziție, Albul câștigă o piesă folosind punctele critice a , e și b ®a b ®e !, iar Negrul trebuie să renunțe la episcop din cauza amenințării mate În poziție pe diagramă Nr dubla lovitură este precedată de o distragere a atenției cu un știft: l â,b !Wxb ^xc +, iar Albul câștigă Un dublu lovitură este foarte adesea precedat de ademenire (vezi mai jos) # Albul începe și câștigă # Albul începe și câștigă În următoarea poziție (diagrama nr ) Albul dă dublă lovitură, atacând punctele critice b și : ®b ! ®e (Dacă ®d , apoi ®xb ®с R ! cu regina câștigătoare) Rx + și ®xb # Albul începe și câștigă În poziție pe diagramă Cavalerul lui Black se află într-un punct critic Albul ar putea câștiga o piesă continuând +! # Tskhai - Starukhin Moscova, Albul începe și câștigă Elemente de tactică și combinații simple (Sacrificarea unui pion pentru a atrage regele într-un atac dublu) Qxi §he ! §xe ^g + &g ^xe Cigorin a câștigat simplu și bine împotriva lui Yanovsky (Diagrama nr ) # Cigorin - Yanovsky Paris, Albul începe și câștigă Aici o dublă lovitură pregătită printr-un sacrificiu de pion este efectuată de regină: l §d + &g f ! JLxf ®c ! Acum nu există nicio apărare împotriva mate pe f sau pierderea episcopului Prin urmare, Yanovsky s-a predat Albul începe și câștigă O lovitură dublă poate fi îndreptată și către astfel de puncte critice pe care nu există piese sau pioni inamice În poziție pe diagramă Nr Albul joacă I xheb Lheb (Forțat; pe FG urmează §c + Fheb §e #) ®xb cu o lovitură dublă - pe punctele a și e atac deschis Un atac al unei piese asupra pionilor, pieselor sau punctelor importante din punct de vedere strategic nu este greu de observat Este relativ ușor să găsești protecție împotriva unui astfel de atac O metodă mai insidioasă de atac este un atac deschis Cu acest element tactic, se efectuează un atac asupra obiectelor inamice ca urmare a plecării unei piese sau pion de pe linia pe care se află piesa liniară (regina, turnul, episcopul) Un caz special de atac deschis este o verificare deschisă; cu ea, acțiunea pieselor de linie este îndreptată spre regele inamic Cu toate acestea, ar fi o greșeală să credem că verificarea deschisă și atacul deschis sunt una și aceeași Aceste două elemente tactice au o asemănare exterioară, dar datorită rolului special al regelui, ele diferă prin conținut În jocul Zukertort-Blackburn (diagrama nr ), Albul a câștigat simplu: l Jlg +! &g atac deschis # Zukertort - Blackburn Londra, Albul începe și câștigă (Sau l '®xg '®e #) ®xe Black și-a dat demisia După cum puteți vedea, motivul pierderii lui Black a fost „săritul” episcopului din e-file, după care regina neagră a căzut sub atac Să fim de acord să numim o piesă de șoc sau intermediară acea piesă sau pion care, părăsind linia, face posibil un atac deschis al piesei de linie În consecință, în exemplul luat în considerare, piesa de atac a fost episcopul de pe e Scopul piesei de lovitură este de a ataca un alt obiect inamic pentru a întări atacul piesei liniare (Dacă, cu o lovitură dublă, o piesă sau pion atacă obiecte, atunci în acest caz piese sau o piesă cu un pion ataca obiecte Deja într-o poziție foarte dificilă (Diagrama nr ), Gereben a jucat £)xd , trecând cu vederea un simplu Combo de atac deschis: l £ig +! §xg §he Black și-a dat demisia Nu pot lua regina din cauza șahmat pe h Dacă §xh , atunci cd cu un mare avantaj material # Flor - Gereben Meci de turneu Moscova - Budapesta, Albul începe și câștigă Un atac deschis poate fi folosit în orice etapă a jocului și în special în deschidere De exemplu, după binecunoscutele mișcări teoretice е с £ЧЗ d d cd ^xd Ш ^c g (Așa-numita „Variație a dragonului” în apărarea siciliană) f â,g ? (Greșeală; ar trebui să joace £>с ) e ! de fe &g b + &f ? se creează o poziție în care Albul câștigă dama: ^e +! fe P Yxb +, etc În această operațiune tactică, piesa de linie era regina albă, piesa de șoc era cavalerul alb, iar obiectul atacului era regina neagră Apropo, trebuie menționat că acest caz se referă la o dublă Elemente de tactică și combinații simple atac deschis, deoarece regina neagră a fost atacată și de o piesă lovitoare De asemenea, este util să cunoaștem o altă poziție teoretică în Apărarea Franceză, care se obține după е e d d ФісЗ de £ixe £sf £sxf + Bxf (Ceva mai bine decât gf ; regina neagră este prost plasată aici ) £if b ? (Ar fi trebuit să merg cu dama la d sau să joc h ) âd ( âg ®g âd este de asemenea bun, cu avantajul Albului) Qq (diagrama nr ) # Albul începe și câștigă Albul câștigă dama cu â,g ! â,xf (Singura apărare) ®d Bxd R + (Atacul deschis) Rc ll ®xd Acum că am acumulat ceva experiență, să ne uităm la două poziții din jocurile vechilor maeștri Marele șahist rus Chigorin (Diagrama nr ) a câștigat o victorie excelentă asupra Marelui Maestru Tarras: l Sh ! Ar fi o greșeală să l ^)g + imediat în vederea l hg §h §h §xh §xh cu o piesă suplimentară pentru Negru În mod curios, Tarrasch a contat exact pe această variație când a făcut ultima sa mișcare (§g - g ) Ce a urmat a fost: l Sfg , £>g +! (Atac deschis) hg fg! (Mișcare intermediară importantă pentru acoperirea apărării # Chigorin - Tarrasch Monte Carlo, Albul începe și câștigă turnul de pe g , care acum este pierdut în mod inevitabil după forțat ®xh ®xh + &g ®xg ), iar Tarrasch și-a dat demisia Combinația lui Andersen este simplă, dar frumoasă (diagrama nr ): l â,g Bxg Ш + (Pentru a distrage atenția reginei de la apărarea turnului pe d ) ®xf §xd + &xd Se # Mai târziu, însă, GM Reti a arătat că Andersen ar fi putut câștiga mult mai ușor și anume: l §xd + Ăxd Jlg + (Open attack) ®xg §e # atac deschis # Andersen - Hillel Albul începe și câștigă Cu toate acestea, episcopul nu este legat, ci doar semilegat În loc de capitulare, Black însuși ar fi trebuit să câștige (!) după L dLgl! (Atacul deschis fără verificare) &xgl (Sau ®xd ®xh #; dacă ®h , atunci §xdl) §xd Este util pentru fiecare jucător de șah să cunoască un tip de atac deschis mai frecvent întâlnit De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr după ^xe ! Jlxd ^xd Albul rămâne cu un cavaler în plus Un atac deschis poate fi fără verificare Am văzut deja un exemplu pe acest subiect în analiza propoziției anterioare Trebuie remarcat faptul că un atac deschis fără verificare are adesea un caracter deghizat și nu este greu să îl treceți cu vederea Pe diag Nr reprezintă poziția în care Marco s-a predat lui Popil, deoarece Black credea că pierde episcopul pe d # Albul începe și câștigă # Popil - Marco Negrul începe și câștigă Desigur, s-ar putea demonstra o mulțime de astfel de cazuri, dar tipul de combinație în sine (opoziție a episcopilor sau a reginelor în diagonală, despărțite printr-o piesă izbitoare - un cavaler) rămâne întotdeauna neschimbat Combinațiile de acest tip pot fi în orice etapă a unui joc de șah Tot ceea ce s-a spus despre atacul deschis se aplică pe deplin finalurilor Elemente de tactică și combinații simple În multe cazuri, pionul acționează ca o piesă izbitoare De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr decide £>xx! §xe d , câștigând schimbul și jocul # Negrul începe și câștigă Momente deosebit de interesante apar în cazurile în care figura izbitoare este un cal (Diagrama nr ) # Kondratiev - Lisitsyn Leningrad, (versiune din partid) Negru să se miște La prima vedere, s-ar putea părea că Albul are probleme din cauza semi-pinului vertical al cavalerului d Dar cum îl poate folosi negrul? Dacă l â,e ?, atunci £if ! („Semi-pin” - vezi mai jos - a trecut la un atac deschis) §c ( Sxd nu este permis din cauza £)xe + §xe §xc , iar Albul ar trebui să victorie Din același motiv, FI nu este bun (pentru a pregăti Jlf - e ) din cauza £ e ! §f Z Ehsb cu avantajul Albului Prin urmare, Negrul trebuie să joace c , trecând în apărare # Negrul începe și câștigă Datorită manevrabilității mari a reginei, „bateria” cu participarea ei este uneori creată cu tempo (Diagrama nr ) De exemplu, în această poziție joacă negrul l ®g +, creând o schemă completă a unui atac deschis de-a lungul rangului (o baterie a unei regine și a unui episcop, iar obiectul atacului este regina albă) După FP forțat (altfel mate) Negrul a câștigat ( jlg +) cec deschis Exemplul nr este identic cu cel precedent: l Wd ! §xe (Or §c £)d + și ®xg ) ®xe , iar Albul ar trebui să câștige # Albul începe și câștigă cec deschis Un cec cu o damă, o turnă sau un episcop care rezultă din plecarea unei alte piese sau a unui pion din linia de acțiune a uneia dintre aceste piese se numește cec deschis Deci, de exemplu, în diagrama nr , mișcarea turnului pe d la orice pătrat creează un check deschis cu episcopul pe g și pe diagr Nr mutarea cavalerului pe g creează un check deschis cu turnul pe gl Vom numi această piesă (sau pion), a cărei mișcare deschide cecul, piesă intermediară sau de șoc Prin urmare, în Diag Nr , piesa izbitoare este turnul, iar în diagr nr - cal # Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) # Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) Valoarea unui check deschis este că piesa care atacă se deplasează într-un pătrat din care poate provoca daune sensibile inamicului cu următoarea sa mișcare Uneori este util să se declare un cec și o piesă lovită în același timp (cec dublu) Acum nu este greu de înțeles cum ar trebui să joace Albul în pozițiile luate în considerare În primul dintre ele, l §d + este bun ( §b ++ este și mai puternic, deoarece pionii a și d limitează mobilitatea Elemente de tactică și combinații simple regele negru și el se împerechează; dacă eliminați pionul a sau pionul d de pe tablă, atunci doar l Sd +) este corect pentru a lua dama neagră cu următoarea mutare Indiferent de ușa din spate pe care o fac pentru a-l proteja pe rege de control, regina lor moare Același lucru se întâmplă în poziția de pe cealaltă diagramă Aici se poate juca £)e +, iar Negrul își pierde dama Dar și mai puternice sunt £Ш +- - (verificare dublă) și §g # Dacă episcopul negru nu ar fi pe careul e , ci pe careul b , atunci doar Ae + (altfel Ăg - f - e ) este corect, câștigând dama Deci, un astfel de check deschis se numește dublu check, atunci când piesa lovită atacă și regele adversarului O verificare dublă este o mișcare de mare putere Dintr-o verificare dublă - doar una, și anume, să plece cu regele La £>e + (diagrama nr ), Negrul poate răspunde la l @g , încheind de la cec Dar în cazul în care l ^ih ++ l ®g nu mai este posibil, iar Negrul este forțat la Q sau Q Poate apărea întrebarea: cum se realizează în practică astfel de poziții avantajoase cu verificare deschisă sau dublă? Să ne uităm la diagramă Nr și , care nu sunt foarte diferite de cele două precedente Prin comparație, putem stabili că în ambele cazuri Albul a reușit sacrificând distanța pentru a atrage regele negru în șah deschis Albul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) Momeala nu este singura modalitate de a pregăti un cec deschis Poate fi pregătit și prin alte mijloace tactice N> Albul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) În poziție pe diagramă No Ultima mutare a Albului (â,f - h ) a încercat să prevină amenințarea cu șahmat Totuși, din cauza combinației pregătite pe dublu check, încercarea lui Alb este zadarnică Urmat de l ®g +!! (Intrarea) d?xg Ш++ &gl &h # cec deschis # Utyuganov - Konovalov Krasnodar, Negrul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) Exact același șah mat, doar cu un aranjament al figurii puțin diferit, a fost declarat în poziția nadiagrului nr № Albul începe și câștigă Prin sacrificarea reginei, Albul ademenește sub atac regele adversarului: l Wxc +!! Qxc ^)d ++! Qc £іb # Atragem atenția cititorilor că după Ad ++ atât cavalerul alb, cât și episcopul alb au fost atacați de piesele inamicului, care, cu toate acestea, nu a putut să-l folosească O verificare verticală deschisă este, de asemenea, foarte periculoasă Ultima mutare a albului în poziția de pe diagr No a fost §e cu amenintarea de a castiga regina № Mișcarea negrului Albul câștigă Pentru a-l salva, Black a răspuns l Wb , dar a ieșit și mai rău: R ++! Fb Se #, sau G Z Le # Lăsăm în sarcina cititorilor înșiși să se asigure că după l Sel, indiferent de modul în care răspunde Black, trebuie să-și piardă regina sau să fie împerecheat Un mate asemănător, dar într-o formă mai complexă, cu regele atras pe verticală, a fost realizat în jocul Reti - Tar-takower (diagrama nr ): l ®d +! &xd â,g ++ Qe §d # sau Qc âd # Până acum am analizat astfel de exemple în care, în urma unui check deschis, regele adversarului a fost șahmat Dar se întâmplă Elemente de tactică și combinații simple nu intotdeauna În multe cazuri, problema se încheie cu cuceriri materiale № Reti - Tartakower Viena, Albul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) Deci, în poziția de pe diagramă Nr dupa §he ! ®xe ®xb +! Fxb ^c + Albul rămâne cu o turnă suplimentară # Albul începe și câștigă În încheierea secțiunii, rămâne să vorbim despre așa-numita „moara” În poziție pe diagramă Nr alb nu numai restabiliți echilibrul material, dar chiar obțineți un avantaj: Exb + Qa §xf + Qb §b +! № Albul începe și câștigă (Pentru a recrea schema de verificare deschisă) Qa Sxg + Qb S +! Qa §b +! Semi cravată O piesă semi-fixată este o piesă sau un pion care apără o altă piesă sau un pion de-a lungul unei linii sau a unui punct important din atacul unei piese liniare inamice Nadiagr Nr —PO oferă exemple de piese și pioni semi-conectați Deci, de exemplu, în Diag Nr cu episcopul alb pe g , cavalerul pe f este semi-pins, ceea ce o protejează pe regina La fel și pe diagramă Nr cu episcopul negru g cavalerul alb este semi-pins In pozitia de pe diagr Nr cu turnul alb b episcopul negru este pe jumătate fixat, iar cel alb Semi cravată pionul negru eb este pe jumătate fixat de turnul el (își apără regina) № Alb să se miște Cazul diagramei Nr se referă, de asemenea, la jumătatea de egalitate Aici episcopul negru este pe jumătate prins, acoperind punctul de împerechere d № Albul începe și câștigă Un exemplu de semi-pin de turn este prezentat în Diagr numărul de software; aici Albul pierde un schimb Fiecare jucător de șah trebuie să învețe să vadă clar toate piesele semi-conectate în timpul jocului și pioni atât acasă, cât și în tabăra inamicului № Albul începe și câștigă O piesă (sau pion) semi-ascuțită este de obicei constrânsă și limitată în acțiunile sale, dar spre deosebire de piesele și pionii fixați (vezi mai jos), se poate mișca în continuare - cel puțin cu prețul unor pierderi materiale mari De aici provine numele elementului tactic luat în considerare № Alb să se miște Elemente de tactică și combinații simple № Alb să se miște Să ne uităm din nou la diagramă Nr Deși cavalerul este semi-pins, dar joacă &xe ! JLxd ? (Mai bine este d ®xg , lăsând doar un pion în jos) Rx + Qe £sd #, Albul încheie efectiv jocul în favoarea lui Ar fi o greșeală să câștigi pionul d într-o poziție diagr Nr , bazat pe faptul că cavalerul nu se poate mișca din cauza pierderii reginei După ce l cded £ixd ?, în loc să câștige un pion, Albul pierde o piesă: £)xd ! a,xd R +! (Mișcare intermediară importantă) Bd Rxb + Qxb &xd Așadar, atunci când joci pentru un semi-pin, trebuie întotdeauna să ținem cont de consecințele unei mișcări bruște a unei piese sau a pionului, s-ar părea, „nu are dreptul” să se miște În caz contrar, puteți face o greșeală gravă In pozitia nadiagr Nr Albul, crezând că turul de pe e nu se poate deplasa din cauza pierderii reginei, a jucat І еі?, dar după §x + regina albă a pierit Cu toate acestea, în majoritatea covârșitoare a cazurilor, piesele și pionii semi-prinși nu se pot mișca fără nicio deteriorare № Poate albul să joace l Shl - el? Și ei, ca piesele și pionii conectați, sunt ținte excelente pentru un atac inamic Deci, de exemplu, în poziția de pe diagramă Nr Albul câștigă schimbul continuând £ie §fd £ic ! Bd £ixd Și în poziția de pe diagramă Nr Albul câștigă episcopul după e Problemele legate de mișcarea pieselor și a pionilor semi-pins sunt discutate în detaliu în secțiunea Open Attack Să trecem acum la o analiză a prevederilor împrumutate din jocurile maeștrilor Chigorin s-a folosit bine de semi-pin în jocul său împotriva lui Blackburn (diagrama nr ): l â,d ! Albul nu numai că îl atacă pe episcopul pe jumătate fixat pe e , dar îl amenință și șahmat în două mișcări Negrul a trebuit să renunțe Semi cravată calitate, deoarece nu trece Rxc + pentru că matca albă este protejată № Chigorin - Blackburn Londra, Albul începe și câștigă Apoi a fost l Sxcl + Qxc Wel + Qb Qa (Din cauza amenințării mate în două mișcări, turnul alb este invulnerabil) §d Jlf b c b bc de Sh ®d §h + Fab Іb + Qa g + Fab M + c Rxc + Black și-a dat demisia Locația a două bucăți din aceeași tabără pe un fișier deschis face adesea posibilă crearea unui semi-pin (Diagr Nr ) Iată, de exemplu, Albul a câștigat după l Sbl! Lab (Imposibil de ®c din cauza loviturii duble - §c ; rău și Qc din cauza Wa !, precum și l Wa Rb ! etc ) ®d ! f (Dacă £>е , atunci Wxb Wxb Sxb RxP Sb + rezolvă) Sfc @d §xb g Sd Bb a @b Sc @bl+ dl Black și-a dat demisia № Alekhine - Hayes Carlsbad, Albul începe și câștigă Înainte de a face următoarea mișcare, trebuie întotdeauna să o verifici din punct de vedere al tacticii, pentru a nu trece cu vederea nicio combinație a adversarului Trebuie remarcat faptul că mai ales într-un joc de șah există lovituri duble, legături și jumătăți de legături № Gotgilf - Kisilev Moscova, Poate negrul să joace l Ad - сЗ? Elemente de tactică și combinații simple În jocul Gotgilf-Kiselev (Diagrama nr ), Negrul a jucat £)c într-o verificare inutilă, sperând fie să schimbe cavaleri și apoi să atace pionul d , fie să-l câștige pur și simplu cu &e + dacă Albul răspunde cu £D Totuși, a urmat Wd !, iar Negrul și-a pierdut cavalerul din cauza unei jumătate de ac Adevărat, realizarea avantajului obținut nu a fost ușoară Negrul a reușit să obțină doi pioni pentru cavaler: §xd ®xc (Dar nu Wxd ? Ste +) ®xe >d Bd &c Iar în terminații, în ciuda simplificării poziției, se găsește adesea semiconexiunea (diagrama nr ) După , §d ! turnul negru blochează acțiunile celor două piese albe și nu există nicio apărare împotriva lui ,R pentru a câștiga episcopul sau schimbul № Negrul începe și câștigă În poziţia de pe diag Nr Albul câștigă un episcop sau un cavaler: l Sc b d JLxd §xc Pentru victoria finală, Albul trebuie doar să avanseze la pionul b regele și renunță la turn pentru episcop și pion-b sau organizează înaintarea pionului-h № Albul începe și câștigă Pachet O piesă conectată este o piesă sau un pion care își apără regele de-a lungul unei linii de un atac al unei piese liniare inamice Nadiagr Nr - oferă exemple de piese și pioni conectați Da, nadiagr Nr , episcopul negru pe b fixează pionul alb pe f , în diagramă Nr Regina albă pe g fixează pionul negru pe g , diagr Nr turnul negru pe b fixează pionul alb pe c , diagr Nr , regina neagră este fixată de turbul alb el, iar în diagr cu regina albă care îl fixează pe episcopul negru pe pătratul e Fiecare jucător de șah trebuie să învețe să vadă clar toate piesele și pionii conectați atât pe cont propriu, cât și în tabăra adversarului în timpul jocului Pachet № Negrul începe și câștigă De asemenea, trebuie amintit bine că o piesă sau un pion fixat nu poate servi ca apărător al oricărei alte piese sau pion, cu excepția cazului în care piesa sau pionul a declarat cec și este atacat doar de rege Prin urmare, în Diag Nr Negrul poate juca cu impunitate l Wxg ! fără să se teamă de pionul f alb Din cauza amenințării mate, Albul ar trebui să răspundă JL , dar apoi urmează jbtf , iar Albul nu poate scăpa - acum pionul g este fixat și de regina neagră Pe diag Nr cu Albul de mutat, ar trebui să se joace l ^h +, deoarece nu se poate l gh; ca urmare, regina neagră este pierdută Din același motiv (diagrama nr ) Negrul poate captura cavalerul alb pe d cu turnul № Negrul începe și câștigă Deci, toate acțiunile unei piese fixate sau ale unui pion sunt fie complet, fie aproape paralizate № Albul începe și câștigă # Mișcarea negrului Albul câștigă Elemente de tactică și combinații simple De exemplu, în Diag Nr , regina neagră este fixată de turnul alb el și, prin urmare, se poate deplasa doar de-a lungul fișierului e № Smyslov - Alatortsev Moscova, Negru să se miște Acum putem apela la exemple mai complexe În jocul Makogonov - Cehover (Diagrama nr ), Albul și-a jucat ultima mutare cu regele de la gl la f pentru a o transfera pe partea de regine și, astfel, a scăpa de amenințările reginei negre Dar ideea perfect corectă a lui White necesita o formulare precisă (ar fi trebuit să joc I FP) Negrul a exploatat greșeala adversarului în felul următor: l §f ! §d (Counterpin) ®h +! (O mișcare curioasă, a cărei posibilitate se bazează pe proprietățile de mai sus ale piesei conectate) Ceea ce urmează nu mai necesită nicio explicație № Makogonov - Cehover Tbilisi, Negrul începe și câștigă Piesele și pionii conectați stau la baza diferitelor operațiuni tactice, simple și complexe Deci, de exemplu, o grămadă este adesea precedată de un element tactic de nalucă Într-o poziție cu două tăișuri pe diagr Nr Negrul decide rezultatul bătăliei cu EY+! Qxb ®xg № Negrul începe și câștigă Cum să obțineți victoria în poziție pe diagr nr ? schimb valutar Pachet l §xd + ®xd jlxc + ®xc nu face nimic, dar Rxc + ®xc §xd + câștigă Albul începe și câștigă Poate părea că conexiunea este de puțin folos la sfârșit Dar nu este În poziție pe diagramă Nr , în special, datorită știftului, episcopul face o remiză împotriva a două turne! Întreb № Albul începe și remiză Dacă acum Fbb, atunci regele blochează apărarea turnului pe d ; după â,xd se obţine remiză teoretică Nu da nimic si l §d jLf §d Z Re si asa mai departe Într-un cuvânt, negrul nu se poate elibera de știft Pachetul se găsește adesea în combinație cu alte elemente tactice În poziție pe diagramă Nr , Albul a jucat I dei Fbb (Pe l ^d urmează d FGB de+ ^xe Rhe + etc ) §xe ! (Pentru a ademeni turnul) §xe d ^d de+ ^xe JH ! Având în vedere inevitabilul zugzwang (vezi mai jos), Negrul pierde un alt cavaler № Albul începe și câștigă Un incident interesant a avut loc în jocul Ragozin - Boleslavsky (Diagrama nr ) Încercând să rețină pionul trecut, Negrul a făcut mișcarea „naturală” FG (Corect §b cu un egal probabil) Urmat de е ®+! (Pentru a-l ademeni pe regele într-un ac) Qhe Z La , iar Black și-a dat demisia Elemente de tactică și combinații simple № Ragozin - Boleslavsky Moscova, Poate Negrul să joace l &f ? atracţie Când desfășurați operațiuni tactice, de multe ori trebuie să atragem o piesă sau un pion al adversarului într-un careu Vom numi acest element tactic „momeală” Este extrem de des folosit și ne-a întâlnit deja în secțiunile anterioare Ademenirea unei piese sau a unui pion urmărește întotdeauna un anumit scop: un șah-mat, o lovitură dublă, un ac, un check perpetuu, un impas etc În exemplul din Diag Nr Albul câștigă imediat cu Ge +!! (Sacrificiu pentru a ademeni regele) Qhe ®е # În poziţia de pe diag Nr câștigă cu JH +! QxGB (Alte răspunsuri duc la pierderea reginei) ®f # № Albul începe și câștigă № Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) Ademenirea regelui inamic poate fi efectuată fără victime De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr Albul ademenește regele negru cu cecuri și pregătește în același timp mate: l JLh +! Q JLg + &g ®h + &f ®xf # Acest caz de ademenire a regelui este destul de comun în practică Luarea în considerare a studiului strălucit a lui L Kubbel (diagrama nr ) este de mare folos atracţie № Albul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) Cu ajutorul ademeniei regelui, Albul reușește să câștige jocul în ciuda pierderilor materiale £ie +! &g № L Kubbel Albul începe și câștigă (Mate este Q ®f + etc ) ®g + &f W + Qe (Sau Qe , dar He Ăgl Wfl -, și mate următoarea mișcare) ®fl + Qb (Nu poți lua cavalerul din cauza pierderii reginei) ®dl + Qc ®c + Qb ( &d &f +) >b + &b (În caz contrar, șahmat în două mișcări) Creată pozitia prezentata in fig Nr Dar ce i-a dat lui White toată această prelungită atragere a regelui pe flancul reginei? ®a +!! (Ultima atracție decisivă a regelui negru) QhaZ £)с # № L Kubbel Albul începe și câștigă Acum să ne uităm la o serie de exemple de piese de ademenire cu scopul unei loviri duble № Em Lasker - Tarrasch meci, Negrul începe și câștigă Elemente de tactică și combinații simple În jocul Lasker-Tarrasch (diagrama nr ), Negrul a câștigat după l g +! &xg (Dacă Qhe , atunci ®c #) £}f + (Lovitură dublă), deoarece Bishop d este pe jumătate fixat Impactul ademenitor și dublu este bine ilustrat de studiul lui Rink (diagrama nr ) Albul reușește să câștige dama: §a ! Ba № G Rink, Albul începe și câștigă (Singura mutare; cu alte răspunsuri, regina moare din cauza unei duble lovituri sau a unui buchet) §xa ! Wg Sa ! Wh g ! (Ultima atracție) ®xg Sa + În celebrul studiu al fraților Platov (diagrama nr ), ademenirea și o lovitură dublă sunt combinate armonios cu ideea de șah-mat I a,f d £)е ! (Numai așa! Dacă £TK, atunci al W ^,xd + Bxd &xd &xd &g Qxb &g Qe Q &f Qxb &f , iar albul nu poate câștiga) а ® З ^сі! (Cu o amenințare neașteptată de partener într-o singură mișcare) ®a (Nu salvează b Re !, sau Qb £sb +) „âxd +! (Naluca dubla lovita) Qxb £>b +, iar Albul câștigă № V și M Platov, Albul începe și câștigă Marele maestru Boleslavsky a jucat o combinație interesantă (Diagrama nr ) Negrul are un pion mai mic și s-ar părea că pierderea este inevitabil № Flor - Boleslavsky Stockholm, Negru să se miște atracţie O nalucă cu dublă lovitură și distragere vine în ajutor (vezi mai jos): l Sa +! Qha (Dacă Q , atunci W cu o amenințare a +) ^b + dxb ®c Mai târziu, urmărindu-l pe regele alb împreună cu regina, Negrul a obținut o egalitate Atracția în legătură cu alte idei combinaționale este discutată în secțiunile relevante Dar acum, de dragul completității, vom arăta în continuare câteva exemple Ratner a câștigat simplu și bine împotriva lui Pokorny (Diagrama nr ): R ! @g # Ratner - Submis Moscova, Albul începe și câștigă (Dacă @xb , atunci cu ajutorul distragerii Sxh +! Albul câștigă dama, iar W este urmat de §xh #) se referă la realizarea avantajului obținut Nadiagr Nr Albul câștigă ademenind regina inamică sub atac deschis: §e ! Bxe ®b Drept urmare, pentru a nu obține șah-mat, Negrul trebuie să renunțe la regină № Albul începe și câștigă In pozitia fratilor Platov (diagrama nr ), un rezultat se poate obtine numai prin aplicarea nalucii: §b +! (Cu cecuri, regele negru este atras la dosarul f sau la rangul ) l &g §g + Fіib № V şi M Platov Albul începe și remiză Elemente de tactică și combinații simple (Dacă Q , atunci Sd ! +?? x + și Sd ; sau Qb Sh +, iar regele Negrului este forțat să treacă la rangul ) Sd ! (Acum această mișcare este destul de oportună) + Qa dl® Sxd +!! (O alta naluca - de data aceasta regina; in acelasi timp pionul negru este distrus) ®xd Pat Minunata schita! Frumos l-ar putea câștiga pe Mezenev de la Borisenko (diagrama nr ): ! (Jocul a fost Qe ?, după care adversarii au convenit la egalitate) Sg lbl! (Episcopul este sacrificat pentru a atrage regele alb la primul rang pentru a câștiga un tempo important) Z FxY (Sau + și R®) Z R®+ În poziție pe diagramă Nr , Albul trebuie să câștige datorită avantajului său pozițional (un pion trecut la distanță și care deține doi pioni inamici cu un pion) # Borisenko - Mezenev Kiev, Negrul începe și câștigă Este important ca Albul să întărească poziția regelui Totuși, nu trebuie să uităm de amenințarea l f gfg , iar reginele apar în același timp # V Cehover Albul începe și câștigă Prin urmare, ar trebui să jucați a ! Qs F ! ! (La QB Albul răspunde Qc Qxa Q Qb Qe Feb Q Qxi QxG Qe &xg Q Q ) gf! g ! (Amenințarea reginei cu un cec) , Fbb a g Qe a g ®+ (Invitarea regelui) Qx a ®+, iar Albul câștigă Sau Fb Fb gf g а ! (Amenințând din nou că va pune în frâu regina) Phoebus g a Qb g a ®+ și ®+ Mișcarea treptată a doi pioni („Pas cu pas”) a fost prezentată mai întâi de N Grigoriev (vezi diagrama nr ) Abstracția Elementul tactic de distragere a atenției se realizează în cazurile în care este necesar să se distragă atenția Abstracția din figurile active din cea mai importantă zonă a ostilităților Distragerea atenției rupe de obicei apărarea, ducând la dezastru imediat sau pierderi materiale № Albul începe și câștigă Distragerea atenției este un element foarte important, care apare frecvent Se aplică în timpul unui atac nu numai regele, ci și alte obiecte (diagrama nr ) Aici, de exemplu, Negrul își pierde regina după l §h +! Qxb ®xf № În următoarea poziție (diagrama nr ), Negrul câștigă astfel: l §xf ! (Sacrificiul de schimb al albului deturnează turnul alb de la apărarea episcopului bl) Sxf ®xbl + Sfl JLd +! (Această verificare forțează distragerea atenției regelui) FY ®xfl# În binecunoscutul joc Morphy-advisers (Diagrama nr ), Albul a câștigat aplicând o distragere a atenției: l a,xd + ^xd ®b +! (Pentru a distrage atentia cavalerului) Axb §d # № Morphy - consultanți Paris, Albul începe și câștigă Negrul începe și câștigă În același mod, se obține un câștig de poziție pe diagramă nr §с ! (Pentru a distrage atenția reginei de la apărarea pătratului g ) ®xc (Sau l ®xd §xe #) ®g + Fga ®g # Deci, distragerea se folosește atunci când este necesar să forțezi una dintre piesele sau pionii adversarului să plece, pentru a da apoi o lovitură decisivă În acest fel, distragerea atenției diferă de elementul ei aferent în eliminarea protecției Elemente de tactică și combinații simple (vezi mai jos), unde piesa sau pionul care apără (pe scurt, „apărătorul”) nu este distras, ci distrus № Albul începe și câștigă Un bun exemplu este și jocul Cehover-Sokolsky (Diagrama nr ) № Cehover - Sokolsky Leningrad, Negrul începe și câștigă Atacul lui Negru a atins punctul culminant Dar cum câștigi? Negrul a acordat atenție punctului critic f , protejat de rege și regină Dacă regina este distrasă, atunci Albă primește șahmat Prin urmare, Negrul a jucat l JLa !!, iar Albul a trebuit să capituleze imediat Aici Negrul a câștigat distragând atenția reginei cu un ac După cum vom vedea mai târziu, distracția-legătura este foarte comună Următorul exemplu este împrumutat din varianta jocului To-lush - Smyslov (Diagrama nr ) Această poziție s-ar fi putut întâmpla în cazul greșelii lui Black; în realitate, negrul a jucat diferit, iar jocul s-a încheiat la egalitate № Tolush - Smyslov Moscova, (versiune din partid) Albul începe și câștigă șahmat alb în două mișcări: l §g +! (Pentru a distrage atenția turnului) l §xg ^f # Distragerea pieselor și pionilor adversarului se realizează nu numai cu ajutorul sacrificiilor Deci, de exemplu, în poziția de pe diagramă Nr Albul câștigă cu T , care Abstracția nu numai că creează un avanpost pe f , necesar unui atac decisiv, dar și elimină, în vederea l g forțat, apărarea pătratului h Urmează apoi ®h și ®g # № Albul începe și câștigă În altă poziție (diagrama nr ) Alb după ® ! cu amenințarea unui pereche, forțează l g cu eliminarea protecției pătratului f și, ca urmare, rămân cu un episcop în plus № Albul începe și câștigă În jocul Trifunović - Ragozin (diagrama nr ), Negrul a distras atenția turnului atacând-o cu un pion: с ! §g (Acum se efectuează o altă distragere, care decide deznodământul luptei, cu eliberarea simultană a pătratului) §he ! White și-a dat demisia Pe ®xe urmează ®с + ®с ®хс # # Trifunovic - Ragozin Moscova, Negrul începe și câștigă În jocul Cehover-Kasparyan (diagrama nr ), Albul a distras-o pe regina neagră de la apărarea cavalerului # Cehover - Kasparyan Erevan, Albul începe și câștigă Elemente de tactică și combinații simple din cauza ameninţării mate Lh !Wxh (În caz contrar ®h #) ®xe , iar Black și-a dat demisia în curând În jocul Floor - Kotov (diagrama nr ), Albul a câștigat un schimb prin l jLg !, deoarece episcopul a atacat regina și turul, și nu poate fi ratată № Flor - Kotov Pärnu, Albul începe și câștigă Să luăm acum în considerare exemple de distragere a atenției în finaluri În poziție pe diagramă Nr ar fi o greșeală gravă să joci ®e ??, deoarece urmează §xg + (distragere a atenției) pentru a câștiga regina Corect este Qe , iar dacă Ee , atunci §xf +! (distragere a atenției) Z QxGZ ®xel ®xg cu o remiză # Albul începe și câștigă Adesea există un pachet de distragere a atenției (Diagrama nr ) Pentru a promova pionul, Albul distrage atenția episcopului: І ІЫЗ! negru A trebuit să renunț, pentru că FG jbtf nu salvează etc # Poate Negrul să joace ®е ? # Negrul începe și câștigă Abstracția Distragerea atenției este adesea efectuată în terminațiile turnului De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr Negrul joacă §b ! (Distracție-pin) §xb dl®+ Qb ( Qb ®hl+ W Wg duce la mate) ®e + &h @e + În studiul lui Troitsky (Diagrama nr ), Albul câștigă folosind o distragere a atenției: l h h f + Qc + x h ® sau l h d c + &d d +! xd h ® # Em Lasker Albul începe și câștigă N> A Troitsky Albul începe și câștigă Studiul lui Lasker (diagrama nr ) se bazează pe aceeași idee F ! b + Qa c f + Qa Qb b + Qa c + Qa (Nici înainte, nici acum, regele Negrului nu a putut sta pe dosarul b din cauza Qb sau Qb ) Qb c Qa + f + Q IO Qbb (Cu amenințare x ) b + P Qa c + Qa x ! (Distracție-pin) x c @, iar Albul câștigă Cu o poziție proastă a regelui în colț, distragerea atenției poate fi începutul unei combinații de împerechere (Diagrama nr ) Aici Albul da șah-mat în două mișcări: ®xa +! ba ad # № Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) In pozitia nadiagr Nr urmează c +! £>xc Â # Uneori, un singur ritm este câștigat prin distragerea atenției, dar poate fi decisiv Elemente de tactică și combinații simple № Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) LeZ Fab Z Rs ! Acum Negrul ar trebui să mute episcopul Z LG Le ! (Cu ameninţarea Le - d - c , forţând regele negru să se întoarcă la Sa) Q Rb Feb â>g ! (Această mișcare care distrag atenția câștigă tempo-ul necesar) Re Le JLg Ra Re b ld L La ll lgl! (Încă o ultimă distragere a atenției) ll â xgl b ®, iar Albul câștigă Din acest punct de vedere, studiul lui Centurini (diagrama nr ) este foarte interesant Planul câștigător aici este destul de simplu № L centurini, Albul începe și câștigă Albul joacă Rb -g -e -a -b , forțându-l pe negru de pe diagonala lungă Cu toate acestea, acest plan poate fi împiedicat de regele negru, care se mută la ab în timp util, frustrând planul lui White Și totuși, negrul nu poate evita să piardă! I a,g Q Îndepărtarea protecției Elementul tactic - înlăturarea protecției este utilizată în cazurile în care este necesar să se lipsească sprijinul necesar din orice punct din poziția inamicului Vorbim despre eliminarea, sau, cu alte cuvinte, eliminarea protecției legăturilor individuale ale poziției inamice De aici și numele elementului în sine № Ufimtsev - Taimanov Leningrad, Albul începe și câștigă Îndepărtarea protecției În jocul Ufimtsev-Taimanov (diagrama nr ), White a conceput o combinație interesantă care implică utilizarea punctelor critice g , h și h Urmează l â,xg (Pentru a elimina apărarea pionului h și a pregăti un atac dublu) l Ăxg §h (Negrul nu poate salva episcopul, deoarece mate amenință) ® b §xh h §е Es ®е Sdc Sxh Scl + &g ®с + Q §f , iar acum cel mai simplu este ®g + ®g (În caz contrar ®g # ) ®xd +®f ll Sg + În fața noastră este o altă poziție interesantă (diagrama nr ) № Negrul începe și câștigă Care este cea mai bună mișcare aici? Jocul a avut l §xg ! pentru a elimina protecţia punctului critic f White a trebuit să sufere pierderi materiale din cauza amenințării ^f + câștigând regina Pe aceeași bază, în exemplul următor (diagrama nr ), Negrul câștigă ușor după §xb ! §xb JLxc ®c Lhei etc № Negrul începe și câștigă În jocul Botvinnik-Cehover (Diagrama nr ), singura piesă care ia parte la apărarea regelui este cavalerul negru № Botvinnik - Cehover Moscova, Albul începe și câștigă După eliminarea cavalerului, Albul înlătură protecția pătratului h Urmat de l §xf ! £xf (Pe gf mate în două mișcări urmează) ®h + &f Z yei! (Întrerupând retragerea regelui) Re ®h + Qe ®xg + Qbb ®xe + Qb Elemente de tactică și combinații simple Bf + Phoebus d + Qc a + Qxc '®e + Qe R L + Qb ®Y# Poziții similare ca concept cu Exemplul apar adesea la sfârșitul jocurilor Albul trebuie să joace І сі Qb Sxc ! §xf + QxIZ Qxc Qe cu egalitate № Mișcarea lui White A desena In pozitia nadiagr Nr Albul câștigă eliminând apărarea cavalerului negru Urmat: ,§хе fe §xd , iar Negru a demisionat № Albul începe și câștigă suprapune Suprapunerea ocupă un loc proeminent printre ideile tactice de șah Acest element este folosit atunci când este necesar să tăiați un punct al tablei de șah de piesele de linie ale adversarului care o apără în acest moment De obicei, o operație de blocare tactică se realizează prin sacrificarea unei piese sau a unui pion pentru a întrerupe (sau, cu alte cuvinte, „bloca”) acțiunea pieselor de linie Luați în considerare sfârșitul jocului Kirillov-Vatnikov (Diagrama nr ) Regina negrului îi protejează de l jLg # Cum poate fi eliminată regina neagră din apărarea pătratului g ? Distragerea atenției sau îndepărtarea protecției nu se aplică aici № Kirillov - Vatnikov Vilnius, Albul începe și câștigă Doar jucând §e !!Albul poate reuși, suprapune de ex Bhe (Dacă Bhe , atunci &g #) Bhe Bhe ®e La (Sau â>xg hg+ Qb ®e + âl ® xf #) Wxf Sb (Pe b urmează £ie + FI Wf + și ®g #; cu mutarea £)e + apărarea pătratului f este „suprapus”) &e + &g ®e + Q r Bxd etc Având în vedere aceste variații, Vatnikov și-a dat demisia după §е Jocul dintre Zhuravlev și Borisenkov s-a încheiat în același mod (Diagrama nr ) Negrul ar putea câștiga rapid cu , dar regina albă care păzește cele puncte împiedică pionul să avanseze Urmărit: d ! âxd §е (Sau ®хe ®h + &gl®hl#) ®hl + Sgl ®xgl+, iar Albul a demisionat din cauza mate-ului inevitabil ( &xgl §dg + b FP §Ы#) De asemenea, a dus la înfrângerea ®xe Wh + §g etc N> Jurăvlev - Borisenkov Moscova, Negrul începe și câștigă Destul de des puteți găsi suprapunere din cauza protecției slabe a ultimei orizontale De exemplu, în jocul Zubarev-Romanovsky (Diagrama nr ), ge +! ^xel ®fl + Q âe + g ®xh + &gl JLd + § @xg + £ig Rx + White și-a dat demisia Sacrificiul turnului (l Sel+!) l-a distras pe cavaler și a permis blocarea apărării importantei fl-pătrat, care a trecut în mâinile Negrului N> Zubarev - Romanovsky Moscova, Negrul începe și câștigă Frumos câștigat de Richard Reti împotriva lui Bogolyubov (Diagrama nr ) l Sfl! §d (O altă apărare ar fi putut fi ®е , dar apoi R + Fj â>d ! - atac suprapus și deschis - Q ®c , etc ; dacă l ®d , atunci W + Qi ®х + ®х! §х #) R + Ф Z Le !! (Un sacrificiu elegant de acoperit) și Black și-a dat demisia Elemente de tactică și combinații simple № Reti - Bogolyubov New York, Albul începe și câștigă Ulterior, Marele Maestru Ragozin a realizat aproape aceeași combinație, deși în circumstanțe oarecum diferite (Diagrama nr ): £>e ! № Ragozin - Taimanov Leningrad, Albul începe și câștigă (Un transfer important de cavaler, fără de care combinația Albului ar fi de neconceput; imediat x + Db Bf + &g ®e + Db , etc ) I âf >x + Фіі £sf ! â g £ie ! (Nu doar amenințarea ®xg #, dar și blocarea pătratului cu amenințarea ®xf + Rx Sxf #) Black și-a dat demisia O poziție interesantă în diagramă Nr S-ar părea că nu sunt prevăzute pericole pentru Negru Totuși, evoluția ulterioară a jocului arată că Albul poate câștiga schimbul prin forță, folosind o serie de șanse tactice , GBP! (Pentru a bloca apărarea turnului a și a distrage atenția reginei din careul b ) Ye (Rău l §xd in vederea §с ; pe Wd urmeaza §fd ) We ! Original! № Lipnitsky - Sokolsky Odesa, Albul începe și câștigă Suprapunerea poate fi una dintre opțiunile pentru o combinație complexă (diagrama nr ) Aici decide, așa cum a fost în joc, l f +!! să elibereze pătratul f și să atace cavalerul pe g , să atace regele și, în special, să blocheze apărarea episcopului pe e , dacă Negrul răspunde la §x După Fx B suprapune Albul a câștigat fără dificultate jucând Q + &g §xg +, pentru că Wxg + Wxg + Sg nu ajută din cauza §g +! &xg ®xg + etc № Chigorin - Schowalter Viena, Albul începe și câștigă În jocul Boleslavsky-Duz-Khotimirsky (diagrama nr ), albul domină pătratul g (trei atacuri cu două apărări) № Boleslavski - Duz-Hotimirski Moscova, Albul începe și câștigă și prin urmare putea captura imediat pionul negru Dar, desigur, este mult mai puternic, așa cum a jucat Marele Maestru Boleslavsky, l ^de !, combinând două idei tactice într-o singură mișcare - blocarea pătratului g și un atac deschis asupra pătratului eb critic Black a trebuit să demisioneze Suprapunerea se poate realiza prin simpla plasare a unei piese sau pion pe verticală, diagonală sau orizontală pentru a limita activitatea piesei liniare a inamicului (Diagrama nr ) № Friedstein - Aronin Moscova, (versiune din partid) Albul începe și câștigă Aici Albul poate câștiga cu a ®a (Sau ®e + Q ) R +! Qe Ra , iar pionul alb este promovat În următoarea poziție (diagrama nr ) ar fi o greșeală să luăm pionul d , întrucât Negrul răspunde cu l ^d +! (sacrificiu pentru Elemente de tactică și combinații simple blocând pătratul d ), câștigând schimbul (deși pentru pioni) № Poate albul să joace l Bxd ? Suprapunerea se găsește și în deschideri și terminații Să luăm în considerare poziţia teoretică asupra diagr Nr Are loc în Apărarea siciliană Acum Albul câștigă un avantaj după R +, forțând fie l £)d , închizând apărarea și ucigând cavalerul pe g , fie Asb (Hopeless and l nâd din cauza Wxg - un pin) £)xc bc Dxc + Studiul marelui maestru Kotov (diagrama nr ) este foarte interesant ! §xa + Sh Sa &e Albul a blocat pătratul Amenințări ® Rămâne ca Black să folosească ultima soluție, cecul perpetuu Sa + &g Sa + &g Sa + &g Sa + Q §a + Qe §a + Qe Sa + Qe Sa + P Feb §a + Q Sa + £k , iar albul câștigă № A Kotov Albul începe și câștigă № Albul începe și câștigă Un studiu ceva mai simplu este cel al lui Lazăr (diagrama nr ) £> + Qb £)e Se (În caz contrar, suprapunerea cu £id ) g W! (Sacrificiul reginei „nou-născute” pentru a distrage atenția turnului) Sxg £)f ! (Se suprapun; acum Black încă încearcă să se salveze cu un impas) Sg £)g !, dar nu e ®?? §e +! Wxe - impas Suprapunerea se găsește adesea în terminațiile turnului (vezi diagrama # ) suprapune № F Lazăr Albul începe și câștigă În jocul Helgarten-Diemer (diagrama nr ), Negrul a reușit datorită suprapunerii și parțial prin distragere eu h +! (Pentru a distrage atenția regelui de la apărarea pionului f și, prin urmare, a pregăti următoarea mișcare; Negrul trebuie să accepte sacrificiul pionului, deoarece Q este urmat de h etc ) Qxb a ! № Helgarten - Diemer Negrul începe și câștigă (Prevenirea &g , la care negru ar răspunde §d + Q §L cu suprapunere verticală „L”) a (Deodată, albul este în zugzwang; mișcările cu regele sunt imposibile, iar mișcările cu turnul duc la pierderea pionului f ) e (Negrul așteaptă până când pionul a epuizează) &g (Echivalent cu capitulare, dar salvând tot nu a contat) §е + &f Sb !! (Exemplu frumos de suprapunere) și Negrul a câștigat Datorită suprapunerii, Albul se salvează în următoarea poziție interesantă (diagrama nr ) EY+! Dacă iei turnul, primești un impas, iar Dc blochează apărarea reginei Alte retrageri ale regelui duc la egalitate din cauza §xhl JLxhl Z Qxc № L Kubbel Albul începe și remiză Este greu de imaginat că albul poate câștiga în poziția diagr nr Negrul are multe opțiuni de apărare (l §hl+ și Sgl+; d + și Sg ; l Sd f Sd + și Sg ) Cu toate acestea, alb Elemente de tactică și combinații simple totuşi reuşi: l Jld ! (Acoperirea peste pătratul d ; acum g ® Shl+ â,h ! §xh + &g amenință) l Sd + (Dacă l Sgl, atunci suprapunerea â,g duce la câștig ; dacă imediat SM+, atunci âh !! §xh + &g Shl Q ! §h + Q §h + și Albul, defilând de-a lungul fișierului f, captează pionul f și apoi readuce regele la g ) Q §g LG + Qc (După Sxf obținem un final pierzător teoretic) â,g (încă o suprapunere), iar pionul este promovat la damă № V Platov Albul începe și câștigă În practica de șah, următorul tip de suprapunere este foarte frecvent (diagrama nr ) Dacă l Sxg , atunci l £)d + și, ca urmare a sacrificiului de verificare, apărarea turnului este blocată Acum negru ar trebui să câștige Pe cd (Sau Sgxd cd cd §g !; Saxd cd Sxg &xg cd &f ! &d &f Qe &g FP lxd !, iar apoi h ) Negrul răspunde §xg № Poate Albul să joace §xd ? Extrem de interesant este studiul lui Duras (diagrama nr ), în care White folosește suprapunerea pentru a se proteja de o verificare perpetuă sau de repetarea mișcărilor Suprapunerea aici se realizează prin sacrificarea turnului: l §dl+! Qe §d !! № O Duras Albul începe și câștigă Negrul este forțat să ia turnul, blocând fișierul d, blocare care este câștigul: Qxb (Nu mai bine decât Es Esb!! Exsb Qa sau §d §c cu amenințarea Sal) Qc §c + Q , și nu există apărare împotriva b - b ®+ blocare În practica de șah, există adesea astfel de poziții în care trebuie să forțezi adversarul să ocupe la un moment dat una dintre piesele sau pionii lui Acest element tactic se numește blocare Este folosit mai ales la atacarea poziției regelui și la trecerea pioniilor Prin blocarea unui careu de către o piesă sau un pion, accesul la acesta de către o altă piesă din aceeași tabără este blocat, ceea ce duce de obicei la o încălcare a relației dintre piese și pioni sau alte consecințe neplăcute № Albul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) În poziție pe diagramă Nr Negrul are un rege prost poziționat, dar pe de altă parte are un avantaj material uriaș Albul va pierde dacă nu reușește să șahmat pe regele negru Blocarea vine în ajutor: d +! JLxd (Acum pătratul este blocat, iar ultima cale de evacuare este tăiată pentru regele negru) â,h + Sf ®xf + Qe ®g # Poziția pe diagramă Nr ar fi putut apărea în jocul Botvinnik-Keres câștigă aici R + cu ideea de a apela L JLd , care blochează ieșirea regelui negru, și apoi Wh # Celelalte răspunsuri ale negrului sunt, de asemenea, nesatisfăcătoare, de exemplu Qb §d + sau l Sd âg № Botvinnik - turneu de meciuri Keres pentru campionatul mondial, Albul începe și câștigă În următoarea poziție (diagrama nr ), Albul nu joacă l ®g +, întrucât regele negru merge la f , ci l ®g +! După forţat l Jlf cu blocare Elemente de tactică și combinații simple ultima mutare către regele său este ®g + Qe Rxb # № Albul începe și câștigă În ceea ce privește blocarea pionilor trecuți și crearea de bariere, vezi capitolul doi Lansare pe teren Uneori, propria piesă sau pion interferează cu o operațiune tactică Ca urmare, devine necesară sacrificarea lui pentru a elibera (debloca) câmpul pe care îl ocupă, sau pentru a deschide decisiv linia (verticală, diagonală, orizontală) Cel mai simplu exemplu de deblocare este poziția din jocul Lisitsyn-Zagoryansky (diagrama nr ) După cum puteți vedea, turnul alb îl împiedică pe Alb să facă șahmat pe g Cum să fii? Avem nevoie urgent să eliberăm pătratul g de pe turn, cel puțin cu prețul morții ei! La petrecere l §h +! (Sacrificiu pentru deblocare) Qxb ®g # № Lisitsyn - Zagoryansky Moscova, Albul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) În jocul Kotov-Keres (diagrama nr ), pentru a sparge rezistența adversarului, Albul alege calea cea mai scurtă spre victorie, folosind ideea tactică de a elibera careul: ,§xc +! № Kotov - Keres Budapesta, Albul începe și câștigă Eliberați câmpul (Eliberarea pătratului e pentru regină în timp ce simultan trageți regele negru la penultimul rang; dacă acum Dxc , atunci @e + Phoebus Wd #, sau |&с § fl cu un câștig ușor) Q We a ®d + Fab Sbl Black și-a dat demisia Pe '®e urmează mutarea de deviere §a +!, dar dacă £)x , punctul de apărare b , atunci cea mai simplă mutare este §xb + Fxbb Sb# Finalul jocului Lieberman-Simeano (diagrama nr ) este un exemplu simplu și bun Negrul a obținut o victorie spectaculoasă continuând е ! (Eliberarea pătratului e pentru a deschide diagonala a -b ) SHM ®xc +! (Frumos sacrificiu de regină) Albul a trebuit să capituleze, deoarece bc Dx duce la pereche № Lieberman - Simeanu România, Negrul începe și câștigă Combinația plină de spirit a lui Romanovsky (Diagrama nr ) se bazează, în special, pe deblocare Negrul învinge doar albul cavalerul pe d și s-ar părea că Albul ar trebui să facă același lucru Dar White, se pare, a pregătit o „mică surpriză” Urmărit: № Romanovsky - I Rabinovici Moscova, Albul începe și câștigă L ! Acum drumul spre b este eliberat pentru regină și amenință §xh + Qxb Wh + Q Wxh # Toate acestea se realizează datorită lansării pătratului e Apoi a fost: DІ â,xd JLxg ed §d ( &xd Sxh +! &xh >h + &g Bxg + &f ®h + Sg Sg , sau R Sh ) §xh +! Qxb ®h + Qb Sh £ig §xg §xg ®xg §xd f !, iar Negrul a demisionat În jocul Nenarokov - Abaza (Diagrama nr ), atacul decisiv al albului este în mare măsură împiedicat de pionul e , deoarece limitează episcopul de la distanță lungă pe b Urmărit: I ebіLheb §xg +! Q (Capturarea turnului nu este permisă din cauza împerecherii pe h ) ®b + Qe Elemente de tactică și combinații simple Sg + Sf §xf + lxf ®xe + ^e B + Sc âxa Bb &e Black și-a dat demisia № Nenarokov - Abaza Moscova, Albul începe și câștigă Așadar, am aflat că în cursul luptei, unele piese și pioni se dovedesc a fi „de prisos”, aducând nu bine, ci rău! Ca Lisitsyn - Sokolsky (Diagrama nr ) Piesa „în plus” s-a dovedit a fi turnul pe f , care ar trebui să cedeze locul episcopului După l §xg +! fg â,f &f Z Rb (Amenințător §R) d e ! (Încă o deblocare; â,xg + &xg Wg + &f Wg # amenință) Sxe âxe de '®h + Negrul și-a dat demisia, pentru că pierderile materiale mari sunt inevitabile Datorită deschiderii liniilor, maestrul ceh Pokorny (fig Nr ) și-a realizat rapid avantajul pozițional cu ajutorul deblocării Albul este împiedicat de propriul său pion f Prin urmare l Sxe ! (Pentru a distrage atenția pionului f ) l fe f ! (Deblocați punctul f ) ef Sxf ! (Amenințător §xh +) g §xh Sa Sh +! (O altă deschidere pentru a deschide calea reginei) și Negru și-a dat demisia din cauza materii în două mutări № Lisitsyn - Sokolsky Leningrad, Albul începe și câștigă № Meciul Pokorny - Berndson Cehoslovacia - Suedia, Albul începe și câștigă Lansare pe teren Jocul Sokolsky-Saigin (Diagrama nr ) s-a încheiat simplu și grațios Sokolsky a găsit o soluție minunată: E !! gf Negrul trebuie să accepte sacrificiul turnului, altfel va urma >b #, dar între timp intră în joc episcopul eliberat cі După lovitura finală Jlxh , Saigin a fost forțat să demisioneze, pentru că mate în mai multe mișcări este inevitabil De exemplu, We (Sau Ee >h + Q >b + (Invită regele să acopere) Q >xg # № Sokolsky - Saigin Kiev, Albul începe și câștigă Eliberarea terenului poate fi folosită nu numai pentru atac, ci și pentru apărare De exemplu, să luăm în considerare sfârșitul părții Smyslov - Mikenas (diagrama nr ) Datorită apărării superioare a Negrului, atacul albului pe flancul regelui s-a evaporat complet Albii trebuie să se salveze de înfrângere Dar cum să faci asta? Marele maestru Smyslov găsește o soluție minunată: I LeZ!! Cu această mișcare plină de spirit, White decide imediat câteva întrebări importante № Smyslov - Mykenas Moscova, Albul începe și remiză În primul rând, pătratul h este eliberat în scopul verificării perpetue (vezi mai jos) În al doilea rând, dacă l JLxe , apoi el-pătratul se suprapune și după §f ! (ceea ce înainte era imposibil) Albul chiar câștigă Prin urmare, adversarii au convenit la egalitate Într-adevăr, pe ®x urmează >b + &g > + φb >h + &g (Dar nu &g ? § + &g >h #) > + și t e - cec perpetuu Elementul tactic de „eliberarea câmpului” este folosit și în finaluri De exemplu, luați în considerare patru poziții interesante din jocurile maeștrilor În prima dintre ele (Diagrama nr ), White reușește Elemente de tactică și combinații simple datorită deblocării: §e +! Rhe ®g #, sau Qhe ®е # № Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) Poziția a doua ar fi putut să apară în jocul Tartakower-Schlechter (Diagrama nr ) Iată negru șahmat în patru mutări: SH +! (Deblocați câmpul f ) № Tartakower - Schlechter Viena, (opțiune de la petrecere) Negrul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) FY §h +! (Intrare) Qxb ^ + FM Sxgl# № Albul începe și câștigă În poziție pe diagramă Nr pionul f previne o lovitură dublă Un calcul simplu arată că l f + poate fi jucat! Ф В (Sau l gf £ dacă +) fg+ &g £sf , iar negrul nu are apărare împotriva Sh sau Se urmată de o invazie a ultimului rang Un mod interesant de a câștiga pe diagramă nr № Negrul începe și câștigă Folosind deblocarea și atacul dublu, Black îl cucerește cu forță pe episcop: Transferul cozii de turnare (zugzwang) dl®+! (Deblocați câmpul d ) JLxdl ®d (Un pion trecut a fost sacrificat de dragul acestei mișcări) Wxf ®xdl + Wel ®xel+ Qhe ^f d + Qii W + &g ll>g + Qb F și câștigă № Albul câștigă Poziția pe diagramă Nr este cunoscut de mult Cum își poate realiza albul avantajul material? Dacă l ^xg &xg sau l ^xh gh, atunci obținem o remiză teoretică № P Morphy Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) Conduce la câștigarea lAg Ăg ^e Qj ^f !! gf xh +! gh ®h +! QxI &f ! Sf + Fx el® І # Sau Ah + Qb & + &g ®xg + *®xg âf + şi £)h # № Albul începe și câștigă (șahmat în cinci mutări) Sah mat pe ultima orizontală În cursul unei lupte de șah, sunt foarte frecvente cazuri de slăbire a protecției regelui asupra ultimei Sah mat pe ultima orizontală orizontală Și totuși, oricât de simple ar fi schemele de șah mat pe ultima orizontală, este necesar să evidențiem câteva subtilități care au o mare importanță practică Să fim de acord să numim un punct de împerechere acel careu de pe rangul sau , din care șah-mat este anunțat regelui adversarului cu ajutorul unei turne sau al reginei Prin urmare, în Diag - de puncte de împerechere sunt pătratele d , e și fl № Sah mat pe ultima orizontală № Sah mat pe ultima orizontală De obicei, astfel de puncte sunt bine păzite Cu toate acestea, cu ajutorul unor idei tactice pentru a distrage atenția și a elimina apărarea, este foarte posibil să câștigi un punct de împerechere Rovner a câștigat frumos împotriva lui Kamyshov (diagrama nr ) ®a !! ®a № Rovner - Kamyshov Moscova, Sah mat pe ultima orizontală Albul începe și câștigă (Nu este nimic mai bun, pentru că ®c ®xb ! este rău, iar pe l §dc urmează ®xc §xc §d + §xd §xd #) Wxa !! ®c (Sugerăm Elemente de tactică și combinații simple cititorii să vadă singuri că și restul răspunsurilor pierd) ®a !! Black și-a dat demisia № Negrul începe și câștigă De ce a câștigat albul atât de repede? A apărut o luptă pentru șah-mat d -pătrat Pentru a-l surprinde, Albul a folosit cu insistență distracția pentru trei mutări și, în cele din urmă, și-a atins scopul În următoarea poziție (diagrama nr ) Negrul câștigă deturnând dama sau turul din punctul de împerechere el: @с !! ,âf (Alte răspunsuri nu sunt mai bune) ®xc +! (Înlăturarea protecției) Wxcl §el + ,Bxel §xel# Jocul Bernstein-Capablanca s-a încheiat într-un mod similar (Diagrama nr ) S-ar părea să se întrebe ®b +, dar asta nu-i dă negru nimic bun: ®fl Sdl?? §c + și §xd # Așa e, așa cum a fost cazul în joc, @b !, Albul și-au lăsat armele № Bernstein - Capablanca Moscova, Negrul începe și câștigă În unele cazuri este posibil să distrageți atenția turnului de la apărarea ultimului rang cu ajutorul unui atac dublu (diagrama nr ): l ^xf +! Sxf ®el + Sfl ®xfl# № Negrul începe și câștigă Cigorin a câștigat frumos împotriva lui Znosko-Borovsky (diagrama nr ) &e +! § x (Or xe @xe ) Sd + §e m+ Sxf §xf # Sah mat pe ultima orizontală № Cigorin - Znosko-Borovsky Kiev, Albul începe și câștigă În jocul Yezersky-Lelchuk (diagrama nr ), Albul a câștigat rapid cu l Wh ! De exemplu: l ®g Sf ! âxd + Z FY h Sxg + &xg ®d # sau l >xd + FY h Sf # № Ezerski-Lelciuk Smolensk, Albul începe și câștigă Probabil că este clar pentru cititori până acum cum să obțină victoria în poziţia următoare (diagrama nr ) Pe lângă apărarea slabă a rangului , tabăra Negrului are pătratul critic e și pătratul slab b A urmat l Wxb , iar Negrul și-a dat demisia, pentru că pe l Sxb Alb mates ( §с + £ g §xg + &xg §e #), iar orice retragere a turnului, inclusiv l Se , va fi urmată de '®he ! № Keres - Levenfish Moscova, Albul începe și câștigă Pentru a-l proteja pe regele de șahmat pe ultimul rang, jucătorii de șah folosesc adesea așa-numita „fereastră” Pentru a face acest lucru, unul dintre pionii din fața regelui se deplasează înainte Cu toate acestea, „fereastra” nu ajută întotdeauna În jocul Alekhine - Collet (diagrama nr ) după l ®xd ! Sxd §e + Qb Scc Negrul se poate salva de mate doar cu prețul unor mari pierderi materiale Elemente de tactică și combinații simple № Alekhine - Colet Paris, Albul începe și câștigă În jocul Lilienthal-Kotov (diagrama nr ) Albul a jucat b ? Urmat xb £! Wxa ^d Sdl (Pentru a se apăra de £)d - e - +) d !, iar Albul și-a dat demisia, deoarece Negrul are răspunsul perfect £! În poziție pe diagramă Nr Alb, sperând la o fereastră, a jucat pe I Eheb? si a pierdut schimbul: l Sdl + Q â,d +! §xd (Dacă g , atunci Q ) ®e + f §xd fe Sxa № Novotel - Suetin Saratov, Poate Albul să joace I Eheb? În exemplul nr , negrul poate șahmat: ®с +! (Partidul a avut l h , și în cele din urmă Negru № Lilienthal - Kotov Moscova, Poate albul să joace l h ? № Taimanov - Alatortsev Moscova, Negrul începe și câștigă Sah mat pe ultima orizontală a castigat) ,g (Sau &gl §dl + Wel §xel#) §xf + &gl ®xg + ФЫ Wh # Pătrunderea unei turne sau a reginei până la ultimul rang nu duce întotdeauna la o victorie a jocului (Diagrama nr ) № Alb să se miște Dacă l Sc + dar nu §хс ?? §xc + §d §xd #, în timp ce l §d !,n Albul nu realizează nimic În final, șahmat apare pe ultimul rang ca urmare a poziției proaste a regelui Iată pozițiile caracteristice În exemplul , Albul joacă I Fbb, amenințând șahmat și atacând turnul în același timp Pe diag Negrul amenință cu șahmat în mutări, dar albul reușește să facă șahmat mai devreme: l §xf +! FxIV §e # № Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) În poziție pe diagramă Nr Albul câștigă: xg ! §h Sd + Qe Sdf + &d f + si §xf # № Albul începe și câștigă № Albul începe și câștigă Elemente de tactică și combinații simple Uneori regele se află pe penultimul rang, dar poate fi atras la marginea tablei (diagrama nr ) În necazuri severe, Albul a luat pionul h fără a observa consecințe neplăcute pentru el însuși: ^xb ??A + FP §gl# № Taimanov - Kotov Moscova, Poate albul să joace l £>xh ? În poziţia Philidor (diagrama nr ) Albul câştigă astfel: l §f + §e §f §e (Pierde imediat §h ? §a §h + Loeb etc Dacă Qc , apoi §c + și Qb vor fi urmate de §a , iar în cazul lui Qb câștigul se realizează prin §b + Qc §b cu amenințarea de eb+ Qb §b #; după §d + Feb §e §a Qb ar trebui să se joace nu Qb ? din cauza §d +!, iar Qb Qc sb, sau §e+ sb!, dar nu heb? - Pat La Qc se poate răspunde și prin §а §d + Feb Qb Sal B b Qbb Bf + c, etc ) §g № A Philidor, Albul începe și câștigă (Prin trecerea turnului adversarului Turnul Negru este cel mai bine plasat pe al doilea rang și, prin urmare, Albul trebuie să-l forțeze să treacă fie pe locul , fie pe al -lea: în ambele cazuri, mobilitatea turnului va fi redusă semnificativ Cu turnul Negru pozitionat pe rangul , el nu poate juca §f sau §b pe rangul , iar pozitia acestuia pe rangul este insuficienta si pentru aparare, deoarece Albul la momentul potrivit capteaza careul dl cu episcopul sau, (vezi mutarea mai jos) §е ( Dacă §e , atunci calea către o victorie este scurtată, deoarece după §d + poziţia este obţinută imediat după a -a mutare a Albului în varianta principală) §a (Această continuare, propusă de N Grigoriev, are mai puține ramificații și, prin urmare, poate fi mai ușor de studiat și asimilat Philidor a continuat aici §b ) §c § §e Înăbușit tovarăș (Dacă Qe , atunci §f cu amenințarea de с + și §f #; pentru cel mai bun răspuns dl urmat de S , de exemplu: d Sg câștigător, sau d §e + și Sg ) Se (După Qe Sf &d h Qc Sb Negrul nu are apărare împotriva g +) c §d + d Ee (imposibil Qe în vederea §g ) Sd + Qe (Nici nu poți Qc din cauza a ) a Q S + Qe Sf &d (Dacă Sd ,TO Sg ) e Qe c + Înăbușit tovarăș Un cavaler declară șah-mat învechit, iar regele inamic este înconjurat (blocat) din toate părțile de propriile sale piese sau pioni Pe diag Nr prezintă cea mai simplă schemă a unui covoraș de contrabandă № Schema unui covoraș de contrabandă Cum să forțezi adversarul să-și închidă regele? Pentru a răspunde la această întrebare, apelăm la Diagr Nr , unde Albul a reușit să forțeze cu ușurință o victorie Aici Albul joacă o combinație în care unul dintre elemente este un partener învechit: l ®g +! (Sacrificiul reginei pentru a atrage turn și blochează regele) xg Af # № Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) Un partener de contrabandă poate fi forțat cu ajutorul a două piese - o regină și un cavaler (diagrama nr ) № L Greco, Negrul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) În poziția Greco, negrul face șah-mat în cel mult patru mutări: & + Qe &d ++ &d (Dacă FP, apoi @f #) >е +! (Sacrificiu pentru a atrage un cavaler pe câmp el) £)xe £) # Elemente de tactică și combinații simple № Albul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) Acum este ușor să găsești un șahmat învechit în alte poziții de natură similară De exemplu, cum să câștigi cu alb în poziția de pe diagr nr ? Desigur, l £)f + &g (Nu poți lua cavalerul din cauza șahmat) ®g +! (Atragerea turnului pentru a bloca pătratul g ) §xg £tf # № Albul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) Tot în următoarea poziție (Diagrama nr ), un partener mort este forțat în patru mișcări: &d # Să ne uităm la încă două poziții din compoziția dată În prima dintre ele (diagrama nr ) regele lui White se află într-o plasă de împerechere Cu toate acestea, Albul nu pierde, ci șahmat însuși: e + (Pentru a devia turnul negru de la apărarea pătratului c ) l â,d Sxd +! Sxd £c + Qb >a ++ Qa ®b + §xb &c # № F Stamma Albul începe și câștigă (șahmat în șase mutări) În a doua problemă (diagrama nr ), regele negru este împerecheat într-unul din colțurile a sau b ^b + Qb ®d + Qa ^c + Qb (Dacă §xc , atunci ®xf + §c ®xc #) £>a ++ Qa ®b +! Sxb ^с # Sau ^b + Q ®d + Qe >xe + Q( (După Qb sau Q ®d + Qe Ge + Q mat este realizat prin mutare Înăbușit tovarăș ®е ) &d + &g @е + Фіі ^( + &g £h ++ Q r >g +! Sxg £)xf # N> F Kenlein Albul începe și câștigă (șah-mat în șase și nouă mutări) Există exemple deosebite de șahmat de contrabandă, când regele nu este complet înconjurat de piesele și pionii săi Cel mai simplu exemplu pe această temă este dat în Diagr nr : l £)g + Qii £if ++ Q № Albul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) WH +! £)xh £ig # După cum puteți vedea, în aceste cazuri, o parte din pătratele din jurul regelui este blocată de propriile piese și pioni, iar cealaltă parte a pătratelor este sub controlul inamicului Un partener de contrabandă poate apărea și într-o poziție de tip final de joc (diagrama nr ) Poziția lui Alb aici pare fără speranță și totuși câștigă: l â dl+! (Cu ideea de a ademeni) l &xdl (În caz contrar, regina neagră moare) >c # № Albul începe și câștigă În următoarea poziție, un șah mat este dat în colț (Diagrama nr ): §a +! (Pentru a bloca punctul a ) Lha As # Schița lui Liburkin (diagrama nr ) lasă o impresie grozavă Nu este ușor pentru Alb să câștige în această poziție Singurul minus din tabăra lui Black este plasarea nefericită a pieselor minore §a ! Igl (l ^fl? Qe ) g Poate părea că totul Elemente de tactică și combinații simple s-a terminat, dar Negrul are contraresurse F ! §xgl Q Sel e ! £) e e (Un cec perpetuu amenință, de exemplu: N> Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) № M Liburkin Albul începe și câștigă &d e + ^xe !! Sh £ e + Ăd &fl+ etc ) £)с ! (Pregătește un șah-mat învechit) e + Q £>fl + Qc ! (Diagrama nr ) Qhe (În caz contrar ^d + sau Qc urmat de ^d ) ^d # № M Liburkin Albul câștigă Pe diag Nr - poziția din minunatul studiu al lui Seletsky Cu ajutorul cecurilor ko negru rolul este atras într-un colț și primește un șah-mat stăruit: Qc din cauza £>e +) ®g + Qa Qb +! (Blocarea și îndepărtarea apărării pătratului d ) ixb ^d Bd >b +!! Bxb £b # № A Seletsky Albul începe și câștigă Următoarele exemple sunt, de asemenea, de mare importanță practică Pe diag nr Înăbușit tovarăș este prezentată poziţia principală de acest tip Albul începe și șahmat în trei mutări: Qc Fai £)cl! (Negrul are zugzwang) a £)b # № Din sarcinile străvechi Albul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) Poziția lui Stamma este ceva mai complicată (diagrama nr ) După un număr de mișcări, problema se reduce la poziția anterioară: Ag + Qb Af FM Q( Qb ^e FM &P b £ig # Interesant, dacă negrul s-ar fi mutat, ar fi existat doar o a desena № F Stamma Albul începe și câștigă (șahmat în șase mutări) În poziția lui Salvio (diagrama nr ), câștigul se realizează indiferent de mutarea cui este № A Salvio, Albul câștigă Cu mutarea Albului, șahmat poate fi forțat nu mai târziu de a patra mutare, de exemplu: ^g + FY FP b ^( # Când negrul se mișcă, sunt necesare mai multe mișcări: l g £if g (Sau ФЫ &g b ^e g Ш g + £)xg #) £)xg + &hl FP h £if # sau ФЫ £ if Qii ( h ^g g &e g Ж g + £)xg #) £)g + Qii FP g &f h &e g Ш g + £ixg # Poziția lui Janisch este interesantă (diagrama nr ) , £>e duce la pereche! Qii &f QY &g ( FP f £xf + Qb ^е ! FY Q Qb As FM rfl h ^g # Dacă l f , atunci £ig f £ixf + φ Ae ! FY Q Qh Ad FM ^fl h Ag # Elemente de tactică și combinații simple № K Janisch, Albul începe și câștigă (șahmat în zece mutări) Checkmat pe penultima orizontală Capturarea penultimului rang de către piesele grele creează oportunități foarte interesante de atac, mai ales dacă acțiunile pieselor grele sunt susținute de piese ușoare sau pioni Să luăm în considerare mai multe cazuri în care una dintre părți deține penultimul rang și lupta № Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) se termină cu un final de șah-mat (diagrama nr ): £)с + Qa §ha # În jocul Lilienthal-Sabo (Diagrama nr ), regele lui White s-a trezit într-o plasă de împerechere White a trebuit să se predea Într-adevăr, cum să te aperi împotriva l jlh + FY £)g #? № Lilienthal - Sabo Budapesta, Negrul câștigă № Albul începe și câștigă Turnurile dublate din față au o putere foarte mare Checkmat pe penultima orizontală ultima linie orizontală (diagramele nr - ) In prima pozitie (diagrama nr ) l Sh ! &g §cg + Q f !, în a doua (diagrama nr ) - l d + &dl b + Qe dl®++, în a treia (diagrama nr ) - l &g + &g Sg #, sau l Sh + &g §bg + Q B &g + (Sau &d +) Qe Sh # № Negrul începe și câștigă prin l §gb + ,Qc La !, întrucât nu există apărare împotriva lui §a # № Negrul începe și câștigă Invazia reginei pe penultimul rang, susținută de alte piese, de asemenea, de regulă, dă un rezultat bun În jocul Steinitz-Chigorin (diagrama nr ), Negrul a câștigat destul de repede: l §he ! Ahe §he Z Lc № № Negrul începe și câștigă Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) În poziţia de pe diag № Negrul câștigă ușor în ciuda pierderilor materiale (Albul nu are o apărare satisfăcătoare împotriva ®h +) ®h + FP ®hl+ (Au fost Elemente de tactică și combinații simple e , iar White și-a lăsat armele) , âgl ®b # Am aflat deja că turnurile dublate pe penultimul rang, de regulă, aduc victoria Să ne uităm la încă două exemple În poziție pe diagramă Nr Negrul nu poate juca ®a ?, deoarece acesta este urmat de §xg + ^>b §xh + &g Sdg # № Negru să se miște În exemplul următor (diagrama nr ), s-ar părea că Negrul are totul № Steinitz - NN Albul începe și câștigă apărat, dar Albul are la dispoziție o combinație câștigătoare: l ®d +! (Pentru a distrage atenția turului g ) Qb (Negrul nu poate lua dama din cauza șahmat în trei mișcări: l §xd §xg + Qb Sxh + &g §dg #) §d + ! (Pentru a bloca apărarea pătratului e ) §xd ®xd +! (Înlăturarea apărării rangului ) â,xd §e + @f Sxf # Capturarea penultimului rang de piese grele se realizează de obicei datorită dominației pe un fișier deschis (diagrama nr ): I §h ! (Cu amenințarea de Ш + și Wa +) b ®b (Acum amenință âxd +) e Sf + Qe ®xb + cb Wb și Albul câștigă № Tarrasch „Ce ar trebui să știe toată lumea despre jocul de mijloc” Albul începe și câștigă Distrugerea apărării pionilor regelui Această secțiune vorbește despre combinații „storming”, Distrugerea apărării pionilor regelui cu ajutorul căruia apărarea pionilor regelui este distrusă Cea mai bună apărare a poziției de roca este un metereze de pion susținut de piese Cu toate acestea, ar fi o greșeală să credem că un astfel de adăpost îl poate salva cu siguranță pe rege de toate pericolele Și cea mai inexpugnabilă fortăreață de șah poate fi luată printr-un asalt decisiv dacă este pregătită temeinic Judecând după raportul dintre forțele de atac și apărare (diagrama nr ), este posibil să învingeți poziția regelui alb Dar cum să faci asta? Conduce rapid la obiectivul ®xa +! Qha §a + Z FY £)b !, iar Albul este lipsit de apărare! № Negrul începe și câștigă Sau iată un alt exemplu interesant (Diagrama nr ) Urmat de £ixf +! (Pentru a schimba episcopul care apăra poziţia regelui negru) l £)xf §xg +! &xg (După Q §xh +! £ixh f ! Negrul nu are mântuire) ®h + &g ®g +! Qt >xf + &g Bg + PH f §g Bh , iar Alb se împerecheează Există și alte moduri de a câștiga, de exemplu, l Sxg + № Steinitz - NN Albul începe și câștigă Următoarele două poziții sunt, de asemenea, foarte instructive În prima dintre ele (diagrama nr ), albul se împerechează în trei mutări: £ie + Qb ®xh +! (Scoaterea capacului de pion) QxI Eb # În a doua (diagrama nr ) după ASZ+! bs № Albul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) Elemente de tactică și combinații simple № Negrul începe și câștigă (Sau Qs ®e #) ®b + Z FsI BEZ+ FY Bxc ! >xh + Qiv White trebuie să demisioneze Înainte de a trage orice concluzie, să analizăm câteva poziții mai interesante În fața noastră este o poziție din binecunoscutul joc Paulsen-Morphy (Diagrama nr ) În momentul de față, regele alb este protejat de trei pioni și un episcop, dar poziția sa este deja sub foc de toate piesele negre Și nu este de mirare că Morphy a sacrificat o regină pentru un episcop pentru a slăbi apărarea lui White M! gf Sg + ZFM âh Sdl? (Așa a fost și în joc; Em Lasker demonstrează că mai multă rezistență poate fi oferită după ®d atacând turnul pe g , de exemplu: f §dl âxf ®fl âxfl Sxfl Se , dar aceasta, desigur, a pierdut) jlg + &gl â,xf + b FP â,g +? (Mult mai puternic este Sg !, de exemplu: ®d §xf + &gl §g ++ ФМ gl#, sau d §xh &gl Shl#) &gl âh + ФЫ lxf >fl Ixfl lO Sxfl Se ll Sal §h d ,âe , iar White a demisionat № Paulsen - Morphy New York, Negrul începe și câștigă Trebuie remarcat faptul că, oricât de evidente ar fi aceste sau acele sacrificii, acestea ar trebui calculate cu exactitate Desigur, Morphy nu risca nimic sacrificându-și regina, din moment ce avea întotdeauna un cec perpetuu ca ultimă soluție Cu toate acestea, judecând după cursul jocului, el a evaluat intuitiv variațiile individuale, ceea ce provoacă uneori dezastre neașteptate Combinația lui Morphy nu este atât de complicată și a trebuit să o calculeze exact, în toate variantele! Sunt frecvente cazuri de asalt care începe cu jertfa a doi episcopi sau a două turne În poziţia următoare (diagrama nr ), regele negru a rămas fără o apărare adecvată, de care Albul a profitat imediat: l §xg +! d?xg (Sau Qb ®xh +! £)xh Shxh #, sau Distrugerea apărării pionilor regelui Q B ,Sf + &g ®g + FI ®g #) §xh +! £>xh @g + Qb &xf # № Albul începe și câștigă (șahmat în patru mutări) Sursa originală a ideii de sacrificiu a doi episcopi este partidul Em Lasker-Bauer (Diagrama nr ) Albul aici a jucat ^ , amenințător № Em Lasker - Bauer Amsterdam, Alb să se miște prin schimbul pe f pentru a distruge capacul de pioni al regelui negru Eu £ixh (Această mișcare este forțată, căci nu e bine £ie „âxg ! £)xg Wg câștigător) âxh +! Fxb Lxh + &g â,xg ! &xg (Dacă f sau f , atunci S !) ®g + PHI ( FG ? @g #) § e §h + Wh §xh + Qxbb ®d Drept urmare, Albul a primit un avantaj material suficient pentru a câștiga Acum să ne uităm la o serie de exemple în care poziția de rocadă nu este bine protejată În poziție pe diagramă Nr , regele alb este sub focul puternic de la regină și turbul și este protejat de un singur pion № Korsunskaya - Biglova Riga, Negrul începe și câștigă Calul alb poate fi ignorat, pentru că poate fi legat În plus, Negrul are la dispoziție o rezervă foarte importantă, turnul la Au fost l §xg +! &xg Wg +! (În același timp, Negrul prinde cavalerul alb) QjZ ( & Wg #) ®h + Ah (Sau &g §g + forțând £)g ) Elemente de tactică și combinații simple @g + Q Bxh + &g Sg + White și-a dat demisia Negrul câștigă frumos și în următoarea poziție („Șah în URSS”, , nr ), care este prezentată în diagramă nr xb +! Fxb ®a +! Z FY §b + &B §xb +! cb lf + Bd Bxb + Qa Rxc/ l Sxh + ^xh Shl &g '®xh + &f £>g +, iar Negrul a demisionat în vederea inevitabilului partener Dacă poziția de roca este cumva slăbită, atunci eliminarea apărării pionilor poate fi efectuată foarte eficient Sacrificiile mari sunt folosite până la întoarcerea reginei № Negrul începe și câștigă № Albul începe și câștigă (șahmat în trei mutări) Jocul Flohr - Rovner (Diagrama nr ) s-a încheiat astfel: № Etajul - Rovner Tartu, Albul începe și câștigă Următoarea combinație (diagrama nr ) este binecunoscută: l Sxh +! QxI (Sau Q JXI #) Sh + &g §h # Chistiakov a câștigat ușor și bine împotriva lui Novotelnov (diagrama nr ): l ®xg +! White și-a dat demisia &xg este partener într-o singură mișcare ( Re #), în timp ce FY ®xe + LP ®xfl+, de asemenea, nu salvează de la moarte inevitabilă ( Q Re #) În jocul Arnold-Chigorin (diagrama nr ), Negrul a câștigat fără dificultate după l ®xg +! (Pentru a distruge apărarea pionului regelui alb) , h &g + FI &f + FI el& ^f +! ^xf + &g QeZ - impas) N> Pat № Pat Un caz frecvent de impas este atunci când verticala sau orizontală a regelui este tăiată de piesa de linie a adversarului; acest caz este prezentat în fig nr № NPI > iii " A ' -, Pat № Pat № Negrul începe și remiză Pat Un impas apare cel mai adesea atunci când regele este deja într-o poziție de impas și tot ce rămâne este să scapi de unele piese și pioni În poziție pe diagramă Nr Negrul ajunge la egalitate jucând l §g +! Q Sg +! Z Q §g +! etc Albul nu poate scăpa de așa-numita turnă frenetică Poziția pe diagramă Nr este împrumutat din minunatul studiu al lui Troitsky Aici, pionii albi arată „nebunie”: b +! Qxb c ®+! Qxc - impas! Poziția de pornire a acestei lucrări este în diagr nr N> A Troitsky Albul începe și remiză Iată soluția ei: ! £>e &g ^xІ QxGb g QG !! g &g !! g PHY gl® (Sau gl§, punerea unei piese minore pe gl este inutilă din cauza &g cu un egal) Drept urmare, regele nu a putut să ajungă din urmă cu pionul, dar a ajuns într-un impas № A Troitsky Albul începe și remiză Un incident curios a avut loc în jocul Lisitsyn - Bondarevsky (Diagrama nr ) Albul a reușit să găsească o frumoasă combinație de impas cu sacrificiul a două piese: Rxe +! fe §e +! Luarea turnului este neprofitabilă din cauza impasului Dar Q §xe £ e , așa cum sa întâmplat în joc, a dus la egalitate № Lisitsyn - Bondarevsky Leningrad, Albul începe și remiză Înainte de a lua în considerare exemple atât de complexe, Elemente de tactică și combinații simple Să ne uităm la câteva cazuri simple Pe diag Nr Negrul realizează un egal cu l Wxc +!; cu această mișcare ei scapă de regina lor și atrag fie regina, fie regele pe c , creând un impas In pozitia nadiagr Nr o remiză se realizează în mod similar: @е +! N> Keres - Holmov Moscova, Negrul începe și remiză În jocul Keres-Kholmov (diagrama nr ), cu ajutorul unei combinații de impas neașteptat, Negrul a câștigat un pion și a obținut un egal: Wg +!! Qb (Dacă iei regina, obții un impas) ®b + &g ®g + FP Wxa , iar în curând s-a stabilit un egal Poziția lui White nadiagr Nr pare fără speranță N> Y Cook Albul începe și remiză Cu toate acestea, o remiză se realizează cu ajutorul unei combinații de impas: §b + Qc Sb ! ci® Sc +! (Sacrificie pentru a atrage regina pe c ) ®xc , iar regele alb este pecetluit Poziția următoare se bazează pe una dintre schițele lui Troitsky (diagrama nr ) Albul realizează o remiză prin zugzwang și atracție: b ! Qc (Forțat de zugzwang) e ! (Sacrificiu pentru a atrage un pion) Te - impas Pat № Pe baza studiului lui A Troitsky Albul începe și remiză № Ercole del Rio, Albul începe și remiză În același mod se rezolvă și binecunoscutul studiu al lui Rink (diagrama nr ) I FdZ! h е &gl (Negru în zugzwang) е ! (Sacrificiu de impas pentru a atrage un pion) de A desena № G Rink, Albul începe și remiză Am considerat necesar să includem următoarele două exemple în această secțiune În primul dintre ele, Diagr Nr — impasul este în armonie cu verificarea perpetuă: l ®f + Q '®с +! Bxc (Alt caz perpetuu) și impas alb Nu mai puțin curioasă este poziția a doua (diagrama nr ), unde egalitatea se realizează prin trei sacrificii de impas: I LeZ! ®x ® ! Bxf (Imposibil de ®c din cauza a + cu dama câștigătoare) a +! Fha - Pat № L Ponziani, Albul începe și remiză Rezumând exemplele luate în considerare, putem spune că marea majoritate a combinațiilor de impas se realizează cu ajutorul unui element tactic Elemente de tactică și combinații simple pentru atracție În acest scop, pe astfel de pătrate sunt sacrificați piese sau pioni, a căror ocupare asigură construirea unui impas Repetarea mișcărilor (pozițiilor) În cazul a trei (sau mai multe) repetări ale aceleiași poziții, jocul, la cererea unuia dintre adversari, este declarat egal, dacă rândul mutării de fiecare dată este pentru aceeași parte În același timp, nu este necesar ca repetarea unei poziții să urmeze una după alta: un egal este considerat și dacă pozițiile sunt repetate de trei sau mai multe ori în momente diferite ale jocului, adică după orice număr de mișcări № Em Lasker - Lisitsyn Moscova, Negrul începe și remiză Repetarea unei poziții se întâmplă în necazuri de timp, din cauza lipsei de timp de gândire sau ca urmare a imposibilității ambilor adversari de a se sustrage vreo varianta În mod firesc, repetarea poziției apare cel mai adesea cu repetarea mișcărilor, care pot fi forțate cu ajutorul așa-numitului „verificare perpetuă” sau chiar cu un atac perpetuu Cecul de matcă perpetuă este larg răspândit (diagrama nr ) Aici Negrul a trebuit să forțeze o verificare perpetuă, deoarece pionul d este prea periculos Urmat de l ®xf + Qb ®h + &gl ® + A desena Într-o altă poziție (diagrama nr ), Albul este lipsit de o turnă, iar pentru a nu pierde, realizează o remiză prin check perpetuu: Q + §b ® + §b Q + etc Următoarele două poziții ilustrează cazuri de verificare perpetuă asupra penultimului rang O turnă și un cavaler împreună pot forța o verificare perpetuă dacă mișcările regelui adversarului sunt limitate Prin urmare, în poziție № Albul începe și remiză Repetarea mișcărilor (pozițiilor) nadiagr Nr Albul ajunge la egalitate, deoarece regele negru nu poate trece la d N> Lisitsyn - Makogonov Moscova, Albul începe și remiză Urmat de £>b + Qe Sh+ Q ^b + Qe ^f + Doi pioni formidabili a și b trecuți în exemplul nr îl obligă pe Alb să se limiteze la verificarea perpetuă, care este efectuată de două turne - un caz foarte frecvent № A desena № Albul începe și remiză De regulă, regina câștigă întotdeauna împotriva turnului, dar nu există reguli fără excepții! Nadiagr Nr turnul dă un cec perpetuu din cauza aranjamentului nefericit al pieselor negre: g + Q Sh + &g §g + &h Sh + &g §g + ФііЗ (Regele nu poate sta pe dosarul f) ) §h + № V Cehover Albul începe și remiză Este util ca un jucător de șah să cunoască următoarele două poziții, în care cavalerul trage împotriva reginei sau împotriva turnului și a episcopului Primul lor Elemente de tactică și combinații simple ele reprezintă sfârşitul studiului lui Cehover (diagrama nr ) Albii joacă £c + Fa Sh+ Fa Z £c + În poziţia a doua (diagrama nr ), din cauza necesităţii de a-şi apăra turnul, regele alb nu poate scăpa de cecul perpetuu Cavalerul dă cecuri din pătratele g și f № S FILARETOV A desena Pe lângă verificarea perpetuă pentru a forța repetarea mișcărilor, se folosește uneori un atac etern (sau continuu), adică un atac asupra uneia sau mai multor piese ale adversarului, repetat continuu Un exemplu de atac perpetuu este poziția binecunoscută (Diagrama nr ) din partea Apărării Franceze Albul, dacă dorește, poate face egalitate atacând regina neagră pentru totdeauna: l a,d ®b Sbl Bx aaI (Dacă eb Ba ®c , atunci negrul trebuie să se apere cu £> b ) ®b §Ы etc № Albul începe și remiză Ca ilustrații pentru tema „atac continuu” prezentăm două poziții cele mai interesante, împrumutate din opera etudiștilor sovietici În poziția lui Sarychev (diagrama nr ), cavalerul de pe g nu poate scăpa de urmărirea regelui alb: £>b + (Dacă l £ihl, atunci Re cu egalitate, deoarece cele două cavalerii nu castiga) &g ^g &f ^e + Qe ^c Q £e + Qe Icb g Qc Q Le Axe £sxe + A desena № A Sariciov % xh Qe &g și £T cu un egal № G Kasparian Albul începe și remiză Uneori, check-ul perpetuu și atacul perpetuu sunt împletite, formând o combinație de remiză Acesta a fost cazul, de exemplu, în jocul Lipnitsky - Boleslavsky (Diagrama nr ) Poziția lui White aici este foarte grea, dar găsește o cale de ieșire: I Lhsb! bc §d Qe (Retragerea negrului cu cavalerul sau ef, desigur, nu se potrivește foarte bine Negru) §e + Ăf §d Qe A desena În finalul jocului, check-ul perpetuu și atacul perpetuu sunt folosite mult mai des decât în deschidere și mijlocul jocului Acest lucru se explică prin rolul activ jucat de rege în finaluri № Lipnitsky - Boleslavsky Moscova, Albul începe și remiză Desenul teoretic și pozițional Vom numi remițe poziționale astfel de finaluri în care, cu joc corect, nu există câștig, mutarea uneia dintre părți are un avantaj material sau pozițional, sau ambele Unele cazuri simple de remițe poziționale au devenit acum atât de cunoscute încât au ajuns să fie numite „teoretice” Mai jos, într-o serie de exemple, sunt date câteva cazuri de remiză din teoria finalităților, precum și operațiuni tactice care conduc la o remiză pozițională În poziție pe diagramă Nr Albul are un episcop și un turn Elemente de tactică și combinații simple un pion, iar colțul în care intră pionul este de altă culoare decât culoarea diagonalelor episcopului Aici, în ciuda marelui avantaj material, Albul nu poate câștiga Pentru a face o remiză, regele negru trebuie să se deplaseze pe pătratele a , b , a și b № A desena Știind acest lucru, se poate face o remiză în următoarea poziție (diagrama nr ): Lxb ! duce la egalitate (pionul suplimentar dublat nu ajută negru) Nu poți câștiga în poziția nadiagr Nr Negru № A desena regele se deplasează de la b la a și înapoi Un jucător de șah care cunoaște ultima poziție va trage fără ezitare în finalul dat de nadiagramă nr № Albul începe și remiză l §g +! Es §xc + Qxc ^ab, și un egal, deoarece ba sau Qc № I Rabinovici „Endgame”, Negrul începe și remiză Desenul teoretic și pozițional b (moment) bb (După &g b regele alb nu va putea ajunge din urmă cu pionul b), iar rezultatul este o remiză pozițională Pozițiile și (cu un episcop în plus) sunt, de asemenea, extrase, deoarece nu puteți atrage în mod voluntar regele negru din colț, iar sacrificarea unui episcop pentru pionul b duce doar la egalitate № A desena Dacă episcopul de pe f este și el egal № A desena Uneori un cavaler în plus cu un pion turn nu câștigă (diagrama nr ) Aici din nou regele negru nu poate fi abordat din cauza impasului № A desena Cavalerul alb nu poate fi pe b și c Poziția nadiagramei Nr este un alt exemplu bun pe tema „o piesă în plus nu câștigă”: № Meciul Blackburn - Zukertort, Negrul începe și remiză FoZ! FsiZ FO! &d &f ! Dacă Albul sacrifică un cavaler cu &d , atunci Qe Qe Qi ! &f (După g ?? q§ QG ^>h Albul intră în zugzwang și chiar pierde) &xg A desena Elemente de tactică și combinații simple Pentru teoria și practica terminațiilor sunt valoroase următoarele două poziții ale lui Kling și Horwitz (diagrama nr ): a Qb Qa ! (Nu Î ? din cauza a cu o victorie) Qc Qa a (S-ar părea că Albul și-a atins obiectivul, dar ) Qa și un egal № I Kling şi B Gorwitz A desena № I Kling şi B Gorwitz A desena Diagramă Nr : Q P Duclos, Negrul începe și remiză Exemplul # este mai dificil I g ! (Singura modalitate de a desena) l fg Qe ! (Ocupând opoziție îndepărtată) Q Q ! &g &g ! (opoziție simplă) și o remiză (a se vedea capitolul doi pentru detalii despre opoziție și teoria corespondenței de câmp) În poziție pe diagramă Nr duce la egalitate cu b +! ab+ Qb Qc Qxb etc Cu un rege negru pe a , Albul câștigă, de exemplu: b + Q ba Qc a b + etc , sau Qb Qxb! (După ce Z ab? este creat tragere teoretică) Z Q Întreb № I Rabinovici „Endgame”, Albul începe și remiză № Negrul începe și trage Dacă regele negru este mutat în a , atunci albul câștigă În poziție pe diagramă nr Negrul este salvat de posibilitățile de impas: DH &g ( Q£ duce și la egalitate &f &g g Db &f , impas) DH &f ( Dh este, de asemenea, posibil, deoarece după impas Z Q ) g + &g &g Desenul teoretic și pozițional № A desena linie orizontală, după care turnul negru ar trebui să se deplaseze alb în spate: a e §b eb Sb &f Sfl+! Remiză, pentru că regele alb nu poate scăpa de cecul perpetuu, sau se pierde un pion În exemplul Albul are doi pioni în plus Cu toate acestea, ei nu pot câștiga Turnul negru mărșăluiește de-a lungul e-file, tăindu-l pe regele alb de pioni Daca §e §f ,TO xd с &d c &d с Esі, iar al doilea pion se pierde Dacă mutați poziția în jos cu unul sau două rânduri, sau spre stânga cu orice număr de rânduri, atunci veți obține deja poziții câștigătoare, deoarece Negrul nu va putea juca pentru un impas № A Phil i dor, A desena Exemplul # arată cum să atragă un final de turn dacă regele părții mai slabe se află în fața unui pion Turnul negru trebuie să se deplaseze de-a lungul rangului până când pionul alb pășește pe al -lea № A Sheron A desena Pentru terminații cu o singură culoare În cazul episcopilor, poziția pe diagramă este importantă Nr Dacă regele părții mai slabe se află în spatele unui pion, atunci de cele mai multe ori se dovedește a fi o remiză Apropo, iată o remiză, de exemplu: l JLg âc âf âd âe âg ! (De aceea regele negru ar trebui să fie în spatele pionului) jLd JLh și așa mai departe Cu episcopii de culoare opusă, un pion în plus nu este de obicei suficient pentru a câștiga Elemente de tactică și combinații simple Doar doi pioni în plus pot asigura un câștig, și chiar și atunci nu întotdeauna N> A desena Deci, de exemplu, în poziția de pe diagramă Nr Albul nu poate câștiga: l &f (Sau I eb Lheb!; dacă T +, atunci l &f , iar apoi c -biscopul aleargă de-a lungul diagonalei c -b cu un egal garantat) F ! &g âd ! âb âc ! Aici Negrul a obținut un egal, din moment ce unul dintre pionii albi tot timpul sub atac № A desena № Albul începe și remiză Lupta unui rege cu un pion împotriva unui cavaler, de regulă, nu duce la o victorie Diagr Nr și În primul dintre ele, Albul joacă £ic + Qb &d + Qc ^b + Qb &d a £ c + și £ x În al doilea după Q £)b + &g £>g Qb £T + sau &e Albul este convins de inutilitatea încercărilor sale № Aproximativ IR f ^ ^ / ^ /^/ / IR C // /Тт е + (sau ІЗ ФЗ Sc +!) Qb ®dl Scl Bd + FY Ib FaZ Sc +! Deci, poziția lui nadiagr Nr este o adevărată cetate! № G Lisitsyn, Dăm două exemple principale ale luptei dintre o regină și un turn și un pion (diagramele nr și ) În prima dintre ele, Negrul joacă Nsb - eb - sb - eb - sb cu egalitate garantată, deoarece regele alb este izolat de pion № A desena În al doilea exemplu, negrul este, de asemenea, asigurat împotriva pierderii, deoarece poziția turnului negru este sigură, iar regele alb nu poate susține dama din cauza avansării pionului negru A desena Apărarea de mai sus cu l Sb ! unii teoreticieni nu au observat (Guretsky - Kor-nits, Berger etc ) Prin urmare, poziția lui Górecki - Kornica (diagrama nr ) nu este avantajoasă pentru White Negrul poate reduce cu ușurință lupta la exemplul anterior: Qe Qc ! ®а ФЬ З Ва ФЫ! Ba Qb Q (Așa începe soluția poziției Gurecki-Kornitsa, Elemente de tactică și combinații simple citat de I Berger în The Theory and Practice of the Endgame Dar acum Negrul nu este obligat să joace Qc N> Remiză, nu câștigă alb §c duce la egalitate! urmat de c - c , de exemplu: Qe c ! F FY! ®a Scl! FeZ §c ! Qe (Pentru a trece de rândul mișcării) Scl Q Sc QeZ Sb ! Wa Sc ! Bb + Q etc № L Ponziani Negrul începe și remiză Un turn împotriva unui episcop sau cavaler de obicei nu câștigă Poziția lui Ponziani (diagramele nr ) este cea mai bună confirmare a importanței captării diagonalei principale de către episcop dacă regele părții mai slabe este împins în zona „colțului nefavorabil” (comparați cu diagramele nr ) și ) a tablei de șah Rc (L â,d este de asemenea bun Pierde imediat l â,g ?? &g Re el ld Se + lf Sd ) &g &f ! și un egal, deoarece Albul nu poate crea o opoziție a regilor № BUNĂ; l A ///' ////; y///' și IP UI' A desena Pe diag Nr este o luptă între un turn și un cavaler: §b + Qa Sbl £>e ! (Pierzând £ia ? în vederea Qbb Qb §b &c + Qc + Qa Qc ) Qbb Qb §b Qc A desena Luați în considerare și poziția din diagramă Nr I £sh §h £ig ! (Cea mai bună poziție pentru cavaler este în simplă opoziție diagonală față de regele adversarului) b &bb! Sa &g ! Sh Qe ! Sf ^b Sa &f &f Promovarea pionului № A desena ad+ &g ^e + &f ^g +! Phoebus ^h Sh £}g Sf + Qe Sg QG ! (Dacă ^h ??, atunci §g !) §g ^e §f + b Qe Sfl ^g Sf ^h Sa (Sau Sh iad!Sh Q !) Qa Sa (După Sa + &g regele alb nu mai este tăiat la marginea tablei) O ^g §h Qe ! Aranjamentul cavalerului și al regelui prezentat în diagramă este cel mai bun Partea mai slabă trebuie să se apere așa cum este indicat în variație, adică regele și cavalerul, dacă este posibil, să nu fie despărțiți; cavalerul fie stă în simplă opoziție diagonală față de regele adversarului, fie pe aceeași linie cu acesta (pătratul h ), ocazional cavalerul se află pe penultimul rang (pătratul e ) în circumstanțe forțate; regele laturii mai slabe ocupă pătratele fie lângă cavaler (pătratul f ), fie este în simplă opoziție cu regele adversarului (pătratul e ) Promovarea pionului Pionii care au trecut granița dintre rangurile al patrulea și al cincilea creează adesea condiții prealabile pentru desfășurarea operațiunilor tactice legate de avansarea și promovarea lor ulterioară De remarcat faptul că avansarea pionilor este de mare importanță În acest sens, materialul ilustrativ este construit pe principiul pionilor avansați (randul , , ) Cum se desfășoară aceste operațiuni tactice? Cum să promovezi un pion dacă mișcarea lui este suspendată? De obicei, astfel de operațiuni includ elemente tactice pentru a distrage atenția sau a elimina protecția Prin distragerea atenției sau distrugerea forțelor de luptă ale inamicului care împiedică înaintarea pionului, ajungem în cele din urmă la promovarea pionului într-una dintre piese, cel mai adesea într-o regină Pot apărea combinații decisive atunci când pionul se află pe penultimul rang În jocul Muchnik-Voronkov (diagrama nr ), pionul c ar putea deveni regină, dar, din păcate, acest lucru este împiedicat de turnul a ; nu trebuie luat în considerare eb-ul elefantului, deoarece este legat Urmărit: ®а +! (Sacrificiul reginei pentru a distrage atenția turului negru de la c ) §xa с ®# Elemente de tactică și combinații simple № Muchnik - Voronkov Moscova, Albul începe și câștigă № Florian - Koska Brno, Albul începe și câștigă Folosind o distragere a atenției, Sokolsky l-a învins pe Navrodsky (diagrama nr ): l Jld ! Negrul a demisionat pentru că nu există apărare împotriva jLxg + &xg f ®+ Este ceva mai greu de câștigat în jocul Florian-Koska (diagrama nr ) ®с +! (Totuși aceeași idee de a distrage atenția pieselor care interferează; Negrul trebuie să accepte № Sokolsky - Navrodsky Omsk, Albul începe și câștigă sacrificiu de regină, de vreme ce l &g este deznădăjduit §g + Black și-a dat demisia Pe lângă distragerea atenției, se poate aplica și îndepărtarea protecției (Diagrama nr ) Aici ®xc decide! № Zamihovsky - Rosencrantz Moscova, Albul începe și câștigă (Pentru a elimina una dintre turnurile care împiedică pionul să se miște), iar Negrul și-a dat demisia Promovarea pionului Pe §xc urmează ,§e + §xc Bxc f @+ Poi pion pe penultimul rang (adică al -lea sau al -lea), pot apărea idei de împerechere (diagrama nr ) Albul a câștigat repede după I ^sb! (Mate amenintat pe e ) '®xe + Qxe bc ®e Acum nu există nicio apărare împotriva @e +, de exemplu: Qi ®d + &g We Dacă un pion este susținut vertical de o turnă sau o regină, atunci acest lucru, desigur, îi sporește puterea Dar, după cum am văzut deja, un pion avansat, deși nu este susținut vertical de piese grele, este și el destul de puternic № Tolush - Ravinsky Leningrad, Albul începe și câștigă Uneori, o mișcare care distrage atenția nu este imediat evidentă (Diagrama nr ) I âa +! Sxa (sau Fha b W#) Sxa Black a trebuit să demisioneze Pe rangul al -lea (pentru negru pe al treilea) pionul avansat are de obicei un pic mai mic forță, dar uneori suficientă pentru a efectua operațiuni tactice decisive № Chigorin - Yankovic Moscova, Albul începe și câștigă În poziţia de pe diag Nr Negrul obține victoria fără dificultate: ®xb ! № STALBERG - MENCHIK Moscova, Negrul începe și câștigă (Este interesant că ambii parteneri nu au observat această mișcare care distrage atenția!) ab a ®d Rxc !, rămânând Elemente de tactică și combinații simple ca urmare cu o turnă suplimentară Achers chiar a pierdut acest joc! Frumos câștigat de Shchelochilin împotriva lui Cernikov (Diagrama nr ) Aici pionul g joacă un rol decisiv A urmat: I Lb! (Pentru a devia pionul g ; dacă acum l gh, atunci g + și g ®+) l @g Re !, iar Negrul și-a dat demisia, deoarece este la fel de rău pentru el Wxh gh sau '®xe ®h + @g JLxg + etc N> Șcelochilin - Cernikov Leningrad, Albul începe și câștigă № În poziție pe diagramă Nr Albul câștigă datorită pionului ab Urmat: l Wc §b Ш> ! Sxb Z ab Black și-a dat demisia Înaintarea pionului poate fi susținută de episcop (diagrama nr ) Aici, de exemplu, W + duce la o victorie! ®xfl e + (Cecul deschis - acesta este rolul episcopului) £)f (Sau ® edB+ Le ®xel#) ef®+ QhP §xf + rămânând cu o turnă suplimentară № Linden - Berg Negrul începe și câștigă Albul începe și câștigă Următoarea poziție este împrumutată din revista „Șahul în URSS” nr , (diagrama nr ) Albul câștigă în modul de mai sus: l §d +! ®xd (Nu mai bine decât R Sxf +! QxIV ®h #) e + ®d e ®+ Jlf ® !, iar șahmat este inevitabil Oricât de evidente ar fi acestea sau acele continuări, ele trebuie întotdeauna verificate cu atenție și calculate cu exactitate În poziție pe diagramă Nr se sugerează Promovarea pionului № Albul începe și câștigă № Kadera - Poisl Praga, Albul începe și câștigă ®xc sau ®x pentru a distrage atenția reginei negre Cu toate acestea, ®xc este eronat din cauza @xc е + &g е ®?? £he l ®xf câștigă! (Așa a fost în joc) l â>xg (Sau l Wxf e + &g e ®) Bxe Sxe Black și-a dat demisia Acum nu mai este greu să găsești un câștig în următoarea poziție cu două tăișuri (diagrama nr ) ®e !! ФЬ (De la l Sxe + Ф т ie® rezultatul jocului nu s-ar schimba) Black și-a dat demisia № Dufresne - Harwitz Albul începe și câștigă Un pion avansat nu trebuie să fie întotdeauna promovat la o regină În unele cazuri, este mai util să plasați o altă piesă în locul unui pion În poziția nr , Albul nu poate juca c ® din cauza unui șah-mat pe careul hl Cu toate acestea, Albul încă câștigă: с ^#! № Albul începe și câștigă (șahmat într-o singură mișcare) Elemente de tactică și combinații simple În următoarea poziție (diagrama nr ), pentru a obține victoria, Negrul trebuie să sacrifice o regină și o turnă și să transforme un pion trecut într-un cavaler! §e +! §xel ®g +! &xg (Or Z Qe feW++) fe+!! Q &xc № Negrul începe și câștigă În jocul Panov-Zagorovsky (diagrama nr ), Albul și-a transformat avantajul în felul următor: £ie ! §xf (Sau l â xf + &g Ea Qx Q d ® etc ) £ xc ! (Dar nu d ®+?, pentru că §f +!), iar Negrul a trebuit să demisioneze În următoarea poziție (diagrama nr ), Negrul câștigă rapid recurgând la elementele tactice de mai sus: cl+! Sxcl §el+! Z FheI bcW+ Qe Bx № Negrul începe și câștigă № Panov - Zagorovski Kiev, Albul începe și câștigă № Dubinin - Aronin Leningrad, Albul începe și câștigă Promovarea pionului Un pion trecut pe penultimul rang, sprijinit din spate de o turnă, nu este, de regulă, mai slab decât o regină Pe baza acestui fapt, Dubinin a câștigat împotriva lui Aronin (diagrama nr ): Wxf +! Wxf §xf Qb (Acum este necesar să distragem atenția reginei negre de la pătratul f prin avansarea pionului h) b b b Qc SA a b b a Ăd h Qe Sel+! Fb lO Shl! Black și-a dat demisia A existat un caz similar în jocul Laubert-Semyonov (Diagrama nr ): I ab! Sh + >xh +!! (Frumos, bine conceput) Fxb a Sa Wa b ! (Amenintare b - b - b - b ) d (Pentru a distruge apararea pionilor regelui alb si a realiza cumva un check perpetuu) ed &g b e fe Black și-a dat demisia ®h + Ăgl Bh eșuează din cauza O a ® ®xg + FP ®b + @g , iar verificările s-au încheiat Să analizăm cursul luptei în exemplul următor (diagrama nr ) L ! (Amenințător â,xg hg h ) l gh (Sau L â,xg Jlg ^,xf ; Qe este de asemenea rău â>xg &f â,xh urmat de g - g - g - g ®) g h (Albul răspunde la L gh) gh h h ® h @e + &d ®d + Qe ®hl Black și-a dat demisia № Albul începe și câștigă № Laubert - Semenova Moscova, Albul începe și câștigă № Moiseev - Alatortsev Moscova, Albul începe și câștigă Elemente de tactică și combinații simple Un pion trecut poate servi ca o bună distragere a atenției Am văzut anterior o serie de exemple pe un subiect similar În jocul Moiseev-Alatortsev (diagrama nr ), Albul a obținut succes jucând l d ! a (Clar fără speranță cd ®xb ) dc £id Aici jocul a fost amânat, iar Black și-a dat demisia fără a mai juca Un exemplu vechi (diagrama nr ) ilustrează o combinație de pioni trecute bazată pe distracția I b! (Pentru a devia pionul a sau c în fișierul b) l ab (Identic cu l cb a ba sb) sb! (Pentru a devia pionul b ) bc ab QG a Qe a B, iar Albul ar trebui să câștige № Albul începe și câștigă Promovarea la regină nu este necesară pentru un pion trecut, mai ales în finalul jocului, unde există o mulțime de oportunități de impas Acest simplu adevăr este uneori uitat de jucătorii de șah începători De exemplu, în următorul într-o poziție destul de simplă (diagrama nr ) ar fi o greșeală să joci l f W?, deoarece rezultă un impas Albul începe și câștigă Continuarea corectă l f §, iar Albul câștigă № L Centurini Albul începe și câștigă În poziţia de pe diag Nr Albul ar trebui să joace е Jid ! (Apărare inteligentă: dacă acum е ®, atunci rezultă impas) e ââg (Sau a âd + &d „â,h #) Rc !, forțând șah-mat cu următoarea mișcare Promovarea pionului Poziția din vechiul joc Potter-Fenton (diagrama nr ) este de interes teoretic și practic Acest joc s-a încheiat la egalitate, dar Saavedra a demonstrat ulterior că albul ar putea câștiga în singurul mod original: c Sd + Db № Potter - Fenton, Albul începe și câștigă (Nici aici, nici mai târziu, regele alb nu poate sta pe dosarul c din cauza dublei lovituri după §d - dl -cl+; după Qb ? Negrul recurge la pinul §d !, realizând o remiză) Sd + Qb §d + Qh Sd + Qc (Numai acum regele alb poate sta pe dosarul c) §d ! (Dacă с ®??, atunci §с +! Wxc , impas) с §!! Sa FZ!, iar Negrul pierde turnul Studiul lui Troitsky (diagrama nr ) este și mai interesant: l h Sg + ,&d §xh (S-ar părea că o remiză este inevitabilă, dar ) Z Qs ! (Cu amenințarea §а #) Re (Apărare de mate și amenințare §xh +) Qb !! (Acum perechea amenință pe pătratul d ) â,d §xd Sxd № A Troitsky IR 'U/ Fі p pp % s ■ brad lpfz' în M PIP Albul începe și câștigă (Nu schimbă lucrurile Sh Sd ! etc ) h §!! (Dar nu h ®?? §d +!, și este un impas) §d (În caz contrar §b +) Qc , iar Albul câștigă În ultimele două exemple, Negrul a pierdut din cauza poziției proaste a regelui său pe marginea tablei Pozițiile simple sunt pline de tot felul de subtilități tactice — Ce situaţie elementară! - se va gândi cititorul, uitându-se la diagr Nr Cu toate acestea, privind mai atent, puteți vedea adevărata frumusețe a minunatei creații a lui L Kubbel е §xd (Dacă Qc , atunci nu Sxf ? Qb Qe Qe Qb Da sau e ®? ad + §xd §а +! cu un egal, dar e £i+!! cu o victorie; după Rb + decide Sxd Se §d + Qc е §!, Elemente de tactică și combinații simple deoarece Negrul răspunde la e ® §a +! Fha , creând un impas) e ®+ Qc (În caz contrar, mat într-o singură mișcare) ®b + Phoebus Wxb № L Kubbel Albul începe și câștigă Nu este atât de ușor să găsești soluția corectă în studiul lui Filaretov (diagrama nr ) № Din Filaretov Albul începe și câștigă De exemplu Fx ? & f £)e ! + Q х dă doar impas x £)e duce, de asemenea, la o remiză f £> + Z Feb £)b ! victorie Poți face doar asta: ! GBP (Or £e Qx !) xf £g ( £e g +!) g +! (Încă!) Q £h ! (Foarte spiritual! Acum f ®+ nu este permis din cauza GBP+! sau S+ &g ! d £g + Qe £ + cu o remiză asigurată) !! £g (sau £g + Feb, iar negrul trebuie să renunțe la cavaler) £e (sarcina lui Alb este și mai simplă cu £e e ! Phi Q !) ^ £g + Qb І Q^b Counterstrike Când adversarul atacă una dintre piese sau pioni, cel mai firesc este să aperi piesa sau pionul atacat, sau să-l transferi într-un alt careu În plus, se folosește o metodă de apărare foarte energică - așa-numitul contraatac Cel mai adesea, un contraatac este efectuat printr-un atac de răzbunare Mult mai rar poți întâlni un contraatac efectuat cu ajutorul oricăror elemente tactice, precum: blocarea unei lovituri duble etc În jocul Grigoriev-Furman (diagrama nr ), Negrul, încercând să se elibereze din strângere și să-și îmbunătățească poziția, l-a atacat pe d -episcop cu turnul său Cu toate acestea, Albul nu l-a luat pe episcop, ci a răspuns cu un contraatac formidabil l Sel! Episcopul este invulnerabil, de exemplu: I §xd ? §e + Q Wd +, iar Albul câștigă Counterstrike Pe de altă parte, turnul alb intenționează să pătrundă în rangul № G°igoriev - Furman Kalinin, Alb să se miște Bine câștigat marele maestru Shpilman la Lerme (diagrama nr ) № Shpilman - Lerme Magdeburg, Albul începe și câștigă La ultima mutare a Negrului c -c , pentru a slăbi atacul Albului prin schimbul de turnuri, a urmat un contraatac energic: l g ! £)d (Dacă l cd, atunci gf; este, de asemenea, fără speranță £ b Âxh + Φxb g +! - atac deschis, sau l hg Wxg ) ®xh !! gh gh+ Ф §g +!, și se împerechează în două mișcări În jocul Capablanca-Thomas (diagrama nr ), rangul al Negrului și turnul negru de pe c sunt slab apărate № Capablanca - Thomas Hastings, Albul începe și câștigă Aceasta sugerează ideea unei distrageri cu scopul de a ataca ultimul rang: §xe ®xe ®a ! §с + (În caz contrar, turnul se pierde) &f ! și este timpul ca negrul să-și dea demisia Capablanca nu a observat această combinație simplă și a jucat Ba ?, la care Thomas putea să răspundă cu un contraatac §xa !, rămânând cu doi pioni în plus, de exemplu: §xe §xa !, sau Bxa Sxb , sau, în final, ®b ! c ®с Sa Sxa Sxa §b §с și с Este curios că Thomas, la rândul său, nu a văzut contraatacul și s-a predat (!) Elemente de tactică și combinații simple În jocul Rosenthal-Makogonov (diagrama nr ), Albul a jucat JLg ?, neținând cont de toate răspunsurile adversarului Între timp, poziția regelui alb este deja sub focul pieselor negre Elementele b și a sunt critice; Ultima mutare a Albului transformă, de asemenea, pătratul c într-un punct critic, de care Negrul a profitat imediat Un contraatac puternic ^c !! a lovit, iar Albul a demisionat din cauza ®f forțat (Dacă bc, atunci La #; §xd este imposibil și din cauza mișcării intermediare) ^xe +) l §xdl+ §xdl §xdl+ Wxdl ^xdl Sfârșit instructiv! № Rosenthal - Makogonov Moscova, Poate Albul să joace l JLg ? Combinația care s-a întâmplat în poziția de pe diagr Nr poate fi numit tipic, deoarece a fost întâlnit de multe ori într-o formă sau alta Albul tocmai și-a explodat turnul pe locul cu amenințarea ®а și atacul de împerechere, de exemplu: Lhe §he ®A ®a !; sau ®f ®a Rc §xc ! cu distrugere Prin urmare, petrecerea a fost Re , contraatac și blocarea pătratului e Dar această mișcare era prevăzută Cu un contraatac ®xe , Albul a obținut cu forță un avantaj material № Mișcarea negrului Albul câștigă Nu numai suprapunerea, ci și alte elemente tactice pot fi un mijloc de a provoca un contraatac În jocul lui Bubnov-Iaroslavtsev (diagrama nr ), Negrul a jucat l ^d , atacând regina și cavalerul White a răspuns: ^b !! (Acest contraatac întrerupe protecția pătratelor de rangul , ceea ce duce la o victorie rapidă) ^f (Toate celelalte pierd și ele, de exemplu: ^f §d , sau §xb §xb + ^xb §d + sau ®b b ) §d + ^e b , iar Albul câștigă Mișcare intermediară № Bubnov - Iaroslavtsev Voronej, Poate negrul să joace l Ad ? După cum se vede din diagrame Nr , episcopul alb este atacat și ar trebui să fie transferat în c № Berlinsky - Yuchtman Campionatul uzbec RSS, Albul începe și câștigă Dar s-a întâmplat ceva cu totul diferit! eu ^g ! (contraatac puternic) l ®g ^xh ®xg (Contra lovitură de răzbunare ab după ®xf + ®xf ^xf ba §dg cu o permutare a mișcărilor duce la continuarea jocului) §xg ab (După §g Albul are cel puțin doi pioni în plus, de exemplu: §xg hg JLf , sau §xg ab §g ba §dg al®+ &h Sf Ш ! cu inevitabil mate) ^xf ! ba §dg al®+ &h ®a (diagrama nr ) §g ®a §g + Black și-a dat demisia № Berlinsky - Yuchtman Campionatul uzbec SSR, Albul începe și câștigă Mișcare intermediară În operațiunile de luptă, în special cele care implică schimburi sau sacrificii de piese și pioni, astfel de situații apar adesea când o mișcare intermediară poate fi folosită pentru a modifica poziția (transferă o piesă într-un alt careu) sau pentru a distruge forțele de luptă ale inamicului O mișcare intermediară cu o verificare, sau „cecul intermediar”, este deosebit de comună În poziție pe diagramă Nr Albul tocmai a jucat e , Elemente de tactică și combinații simple atacând turnul negru și pregătind operațiuni decisive pe partea regelui Întrebarea este dacă negrul poate răspunde Bxe (bazat pe de? §lxd )? Cu siguranta nu! După ®xe Albul va face o mișcare intermediară '®h + și abia atunci va captura regina neagră, rămânând cu un avantaj material decisiv № Poate Negrul să joace ®xe ? Să ne uităm la două poziții interesante Pe diag Nr Ultima mutare a Negrului a fost ®e ?? Ei sperau să facă schimb cu regine Dar Black nu a prevăzut totul Steinitz a răspuns £>b ! Pe l @xd Albul are o mutare intermediară £)xf +! iar apoi cd Black și-a dat demisia O greșeală similară a făcut-o și adversarul lui Capablanca (Diagrama nr ) n &e +?? (Sperând pentru §хе Bxg hg &xg cu o bucată în plus) §хе Wxg Ah +! (Această mișcare intermediară este neagră trecute cu vederea) &f hg §h £ig + d?f f Black și-a dat demisia № Steinitz - Hirschfeld Albul începe și câștigă № Capablanca - Molina Buenos Aires, Poate negrul să joace £>e +? În jocul Panov-Makogonov (diagrama nr ), Albul trebuie să scape de pionul f Urmat de §xe ! (Cavalerul trebuie eliminat) l de +! (O mișcare intermediară importantă pentru deblocarea și deschiderea diagonalei al-b ; dacă imediat ®xe ??, Mișcare intermediară № Panov - Makogonov Tbilisi, Albul începe și câștigă apoi §f ) §xf (Nu mai bine âxf Wxe Q ®h + Qe din cauza R + Phoebus ®b# sau FT b + §e Bxe x ®h #) Wxe Q ®g + &e (Sau Qe ®g + Qe b +) b + Black și-a dat demisia № Lilienthal - Kotov Moscova, Negrul începe și câștigă Pentru a obține victoria în poziția , ar trebui să folosiți un atac deschis (£>d - f ), dar această mișcare nu este fezabilă imediat datorită §xd + Prin urmare, Negrul a jucat intermediar l §d !, schimbând ușor situația luptei, iar acum nu există apărare împotriva lui £ № Solovyov - Petrosian Moscova, Negrul începe și câștigă În jocul Solovyov-Petrosyan (diagrama nr ), Negrul a folosit un atac deschis: l §xg ! ®xf Dacă acum £xf ??, atunci , xg Care este sensul unui atac deschis? Doar la cursul intermediar! Înainte de a lua dama, Negrul joacă §gl+! Z Fe Sxe +! Sxel £xf , care le oferă un câștig datorită unui pion suplimentar Elemente de tactică și combinații simple № Sopkov - Zvirbulis Ulianovsk, Mișcarea negrului Albul câștigă În jocul Sopkov-Zvirbulis (diagrama nr ) l g (În caz contrar, Negrul pierde un pion) a fost urmat de £)g ®d +? (Relativ mai bun este Axg ®xg + ®g ) Z EIZ! cu cavalerul câștigând datorită ®xd £>xe +! (Mișcare intermediară) &g Sxd O mișcare intermediară însoțește adesea combinațiile complexe de șah, pe care toți jucătorii de șah începători trebuie să le amintească bine CAPITOLUL DOI Combinații complexe Acest capitol este o continuare și o dezvoltare a capitolului anterior, dedicat întrebărilor elementare de tactică Exemplele date aici sunt mai complexe De asemenea, sunt atinse întrebări complet noi, care necesită o bună pregătire tactică din partea cititorului Construcția secțiunilor coincide cu primul capitol, dar, pentru o claritate absolută, se omite secțiunea „Sahmat (în general)” Puncte de captură Influența cifrelor linii După cum știm deja, „călcâiul lui Ahile” al poziției adversarului sunt puncte critice și slabe, și în special piesele și pionii neapărați Apare o întrebare destul de firească: este posibil să te joci cu ideea de a crea puncte critice și slabe, deoarece este atât de benefic? Ni se pare că nu are sens să joci așa intenționat În general, nu trebuie să te lași prea dus de idei și combinații tactice, adică să transformi tactica într-un scop în sine Dar este posibil și necesar să se prevadă crearea de puncte critice și slabe în planul strategic general De exemplu, transferul cavalerului alb din pătratul f în e după etapa de deschidere nu numai că îi sporește valoarea, dar creează și un punct critic pe f dacă este necesar Poziția episcopului pe o diagonală întredeschisă creează și puncte critice destul de des; Un exemplu este punctul eb din Diagr nr și În poziția nr , Albul poate folosi punctul critic f , precum și punctele critice eb și h și punctul slab g l JLxh ! Este imposibil acum l gh din cauza Lheb! fe ®g + Qj ^f # Jocul a avut l JLxa (counterstrike) Acum, după cum subliniază Alatortsev, JLxg ! s-ar rezolva rapid, de exemplu: &xg ®g + Qga ba ®xd §fdl ®c ^d ! sau JLxb âh ! ^h ®e ! Combinații complexe № Aratortsev - Goglidze Moscova, Albul începe și câștigă În jocul Botvinnik - Batuev (Diagrama nr ) Albul a folosit pătratul critic e № Botvinnik - Batuev Leningrad, Albul începe și câștigă Urmat de l £>xf ! (Înlăturarea apărării) l §xf '®xe (Nr £>ed datorită £>xd £>xd â,xd â,xd §xc ) £> e ! §xcl §xcl £tfd (În caz contrar, schimbul general pe f urmat de £>e - d + și £ xb ) £ld Da gel! (O mișcare minunată! Piesele negrului trebuie să se protejeze reciproc, iar Albul, ținând cont de asta, dă lovitura finală) g £ xf ®xf ®xe ! Black și-a dat demisia Capturarea unui punct poate fi directă sau indirectă În primul caz, o piesă sau un pion stă direct pe un punct dat de pe tablă (de exemplu, mutând &Î - e Albul ocupă direct punctul e ), în al doilea caz, o piesă sau un pion atacă acest punct ( de exemplu, cavalerul alb e a capturat indirect punctele sb, d , f și g din tabăra Negrului) Capturarea indirectă a punctelor este de mare importanță, atât în ceea ce privește strategia, cât și operațiile tactice În cea mai mare parte, captarea indirectă a punctelor are loc prin întărirea poziției pieselor liniare (regina, turnul, episcopul) prin transferarea lor pe linii deschise și semideschise (verticale, orizontale, diagonale) Importanța captării indirecte a punctelor cu ajutorul pieselor de linie în operațiunile tactice este dovedită de finalul jocului Duz-Khotimirsky - Bannik (Diagrama nr ), unde Alb, prin intermediul lui І еі! a capturat indirect pătratele e și e , întrerupând retragerea regelui negru Negrul a trebuit să capituleze, pentru că mate este inevitabil Puncte de captură Influența cifrelor linii № Duz-Khotimirsky - Bannik Vilnius, Albul începe și câștigă Atragem atenția cititorilor asupra acestui caz, deoarece această metodă este foarte des folosită Dar captarea indirectă a punctelor poate fi efectuată nu numai prin figuri liniare № Slonim - Ryumin Moscova, Negrul începe și câștigă In pozitia nadiagr Nr , după cum am văzut deja, Albul a obținut victoria după r !, deoarece cu această mișcare captează indirect punctul g cu amenințarea mate, iar Negrul este forțat să l ®xh Ryumin a câștigat foarte frumos împotriva lui Slonim (diagrama nr ): §e ! (Pentru a captura indirect pătratul d sau pentru a distrage atenția episcopului alb de la apărarea pătratului e ) JLxe ^e ! White și-a dat demisia Datorită captării indirecte a pătratului d , șahmat pentru regele alb a devenit inevitabil Crearea punctelor critice nu este altceva decât un caz special de captare indirectă a acestor puncte În jocul Lisitsyn-Birnov (diagrama nr ), avantajul lui White este incontestabil, dar cum se poate realiza? Este necesar, desigur, creați operațiuni pe fișierul e în legătură cu atacul slăbiciunilor pionilor și a regelui negru necastat, care caută să treacă în partea de damă prin c sau cb № Lisitsyn - Birnov Kalinin, Alb să se miște Combinații complexe Prin urmare, Albul a jucat І еі!, ocupând un fișier deschis și având în vedere crearea unui pătrat e critic, deoarece Negrul încă mai trebuie să plece cu regele său Calculele Albului au fost imediat justificate, deoarece Negrul a jucat Qc , care a fost urmat de ®h +! Qb ( Wd pierde episcopul) ®b ! ®d a ! (Chiar mai puternic decât ®xf ) §hg ab d b !, iar Albul câștigă Apoi a fost sh (Sau §а bc+ Qxc JH + cu un pion în plus și un atac) §xe ! ®xe Wxd + Qc JLf ! ®е YZ! Sd ll Wc +, iar Negru și-a dat demisia Astfel, este util să se prevadă crearea de puncte critice și slabe în planul strategic general de luptă Cel mai bine, aceste funcții sunt îndeplinite de cavaler, turn și episcop, dar în unele cazuri și de regină Piesele liniare (regina, turnul, episcopul) mai au o proprietate Ei sunt capabili să creeze puncte critice și să exercite influență prin piesele inamice și pionii de-a lungul întregii linii pe care o ocupă De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr Negrului îi lipsește o piesă și este timpul să-și dea demisia, pentru că §е nu trece din cauza influenței episcopului asupra acestui punct prin pionul d În consecință, pătratul el nu este un punct critic, ci un punct slab (după §e ), și ca urmare pionul d este pierdut ( Ehe de®+ Z LheI) № La mutarea Negrului §e În jocul Euwe-Lohmann (diagrama nr ), episcopul b își exercită influența de-a lungul întregii diagonale al-h prin episcopul d Petrecerea a avut l ®h +! Black și-a dat demisia l Jlxh §xh # № Euwe - Lohmann Rotterdam, Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) Rabinovici a folosit excelent avantajul său în jocul împotriva lui Kahn (Diagrama nr ) Albul poate amenința mate pe h datorită poziției puternice a episcopului Urmat de JH ! Schimb și combinații poziționale Episcopii nu pot fi schimbati l JLxf din cauza gf §d f ! ^f (sau gf ®h ) Sh +! Qxb ®h + &g ®g #, în timp ce ®d -el-h -h + și Sxh # amenință Negrul este lipsit de apărare Au demisionat după I b ®el ^xg Wxe ®xe jlxe ®xf f ^d âxd bc bc f Sb Q §b + Phoebus JLcl JLh Se + Pe poziția , Capablanca tocmai a jucat ^f -d Întrebarea este de ce nu poate Albul să ia pionul c cu turnul? Turnul de pe c prin turnul alb de pe c influențează întregul fișier c, și în special pe pătratul c După §xc ?? &c Albul rămâne fără schimb № I Rabinovici - Kahn Tbilisi, Albul începe și câștigă Schimb și combinații poziționale Combinațiile și schimburile poziționale nu oferă un avantaj material inițiatorului lor, ci modifică poziția În unele cazuri, schimbul este un bun mijloc strategic și tactic (Diagrama nr ) № Bernstein - Capablanca Moscova, Poate Albul să joace §xc ? № GELLER - Lipnitsky Kiev, Albul începe și câștigă Aici este necesar să facem schimb de regine, iar bătălia se va termina în favoarea Albului Geller a găsit o modalitate simplă: ®с +! Oriunde Combinații complexe regele negru nu se mișcă, este pretutindeni ademenit sub o lovitură dublă cu schimbul de regine, de exemplu: Qb ®b + Qc ®d + Qb ®d + sau l &d ® + Qci ®e + Qb ®xa Qxai, urmat de g Qa &f £>g &g Qc h , iar Albul câștigă Piesa marelui maestru Smyslov face, de asemenea, o impresie foarte puternică (Diagrama nr ): ®h ! ®d (După schimbul de matci, pionul d înapoi moare) ®d +! ®xd âxd &d âc ^c §xd §c b Lb ^a §xe ^xb §xe , iar Albul a câștigat finalul № Smyslov - Turneu de meciuri Reshevsky pentru campionatul mondial, Albul începe și câștigă În jocul Tolush-Lublinsky (diagrama nr ), pentru a câștiga, Alb trebuie doar să simplifice poziția, deoarece regele său este deschis și se poate cădea în perpetuu control Urmat: l Jlxg +, iar Negrul a demisionat din cauza liniei xg ®f ®g ®xg + ®xg §xg &xg ab, iar pionul nu poate fi prins! De remarcat că ®b este posibil și (sugerat de M Zakharov din Kaluga) № Tolush - Lublin Moscova, Albul începe și câștigă În jocul Reshevsky - Trey-Sman (Diagrama nr ), Albul a câștigat cu R ! Exc dc ®e Z sb, № Reshevsky - Treisman SUA, Albul începe și câștigă Schimb și combinații poziționale deoarece pionul a sau pionul d se pierde inevitabil După Rc Rxc §xc ®xd We ®xc §c £)d ®e £)b Negrul a demisionat Scopul schimbării poziției poate fi acela de a trece în finalul jocului (pentru a obține un avantaj sau a obține un egal) sau de a simplifica poziția pentru a evita contra-jocul adversarului № Albul începe și câștigă Combinația pozițională dată în exemplul nr este tipică S-a întâlnit într-o varietate de moduri Motivul său principal este o grămadă: I yheb! Sxe Rc ! Acum Negrul se poate deplasa doar cu turnul de la e la e și înapoi (altfel turnul de pe e piere), iar în acest timp Albul își întărește semnificativ poziția: Se , Q , Qe , âd ! (Pregătirea QeZ - d ) Q , §he ! §xe *&с ! (Nu este nevoie să vă grăbiți să luați pe eb) Qe Y Lheb Lheb P fb, iar Albul câștigă, de exemplu: Ib Qb Qb a + (Puteți merge și la pionii flancului de rege) Q Fab h gh g O h și șahmat cu următoarea mutare Un final frumos al jocului Botvinnik-Kahn (Diagrama nr ) Albul are un pion în plus, dar nu există cu ce să-l apere Întrebarea este, de ce s-a străduit Albul pentru această poziție? Continuarea în joc ne oferă un răspuns exhaustiv: @e +! Bxe fe+ Bd (După Qhe d + episcopul este pierdut) d â>xf gf Albul a efectuat o combinație pozițională bazată pe un atac deschis Jocul a continuat pentru alte mutări, iar Botvinnik a câștigat № Botvinnik - Kahn Sverdlovsk, Albul începe și câștigă Exemplul ne arată cum, cu ajutorul unei combinații poziționale, Negrul realizează un egal într-o poziție în care, s-ar părea, o pierdere este inevitabilă În joc a fost: §e +! @xel ®xb +! Qxb £>d + Qc Qhei Ne Combinații complexe £}xg ! și o remiză Episcopul suplimentar nu câștigă aici Combinația constă dintr-o nalucă și o lovitură dublă și are ca rezultat o remiză pozițională № Negrul începe și remiză Trecerea la final este uneori însoțită de distrugerea unui număr mare de piese și pioni pe ambele părți № J Capablanca Manual de joc de șah, Albul începe și câștigă Un exemplu interesant este dat de Capablanca în manualul său (Diagrama nr ) Albul câștigă schimbând toate piesele: І ^xbb ®xd (După l h Albul rămâne cu un pion în plus într-o poziție bună) b ! JLd (Sau ab а ) b !, iar pionul este promovat № Albul începe și câștigă Dacă pionul d este mutat în pătratul d , atunci o remiză Pe diag Nr Albul este amenințat cu mate: Hag sau l J®xf + FY W + §xfl Sxfl# Cu toate acestea, Albul nu pierde, ci câștigă cu l ®f + WxfB §e ®he Rhe &f a £>d a și a ® Întreaga combinație se descompune în două elemente tactice: ademenirea (l Wxf +) și fixarea ( §е ) Datorită acestei combinații, jocul s-a încheiat cu un pion în plus pentru alb Dacă pionul g este mutat în pătratul g , atunci nu există câștig: l ®xf + ®xf §е £)g ! §xf - Pat Combinațiile poziționale pot apărea în orice stadiu Schimb și combinații poziționale joc de sah Poziția următoare este împrumutată din jocul lui Botvinnik (Diagrama nr ) № Tartakover - Botvinnik Groningen, Negru să se miște Ultima mutare a albului a fost â,g ? Urmărit: l £>xg ! ,£>xc (sau Lhe £ixe a xd £ixd Rxb £>xb cu un pion suplimentar pentru Negru; Botvinnik subliniază că cea mai bună mișcare pentru alb a fost hg JLxg &g și, în ciuda pierderii unui pion, albul ar putea continua lupta) , £>xc Z Lhe £ixe hg f ! Dacă acum gf, apoi Sxf , iar Negrul are toate șansele să atace cu succes poziția regelui alb Prin urmare, Tartakower a renunțat la pionul g , dar nu a putut salva jocul În operațiunile tactice poziționale, defrișarea câmpului este adesea folosită În jocul Botvinnik-Keres (Diagrama nr ), White a trecut la un final favorabil pentru sine: I Ehb! cb &с ®с £)xd ®xd ®с Deoarece pionii negri de pe dosarul b sunt dublați, apoi de fapt albul joacă ca și cu un pion în plus și a reușit să câștige Nr Botvinnik - Keres Meci-turneu pentru campionatul mondial, Să arătăm câteva combinații poziționale mai interesante care sunt importante pentru practică Scopul acestor combinații este de a deschide liniile pentru capturarea lor ulterioară sau de a slăbi poziția inamicului Cazul cel mai caracteristic este jocul Botvinnik-Bondarevsky (diagrama nr ), unde l £if ! Bb (În favoarea albului l gf ef â xf Wxf Bxel §xel Sxel £>e ) £>xg &xg Drept urmare, Albul, după ce a schimbat episcopul pe g , a slăbit foarte mult poziția regelui negru După c dc £}a ®b £)xc Rc ®f Sab â,al §ed е ! Black s-a trezit într-o poziție dificilă și și-a dat demisia curând Combinații complexe № Botvinnik - Bondarevski Moscova, Alb să se miște Pe următoarea poziție (diagrama nr ) Albul a câștigat cu £)d !! JLxd (l ed ,ed sau cd) cd Bd âh h de fe Bg £c Bg §dc Sxc §xc ^g d Wf + Bh Yu LhTb negru sda vulpi № Constantinopol - Hholmov Tartu, Alb să se miște În jocul Makogonov-Kasparyan (diagrama ), albul a câștigat un avantaj decisiv, făcând o descoperire în centru: &xc ! dc d ! (Albul ar trebui să câștige în toate variantele Cea mai bună cale de ieșire de aici este Wxd , dar apoi urmează Bxd £ixd Rxc §а £)d sau Bxd cd Rxc §a LaZ) cd Z Rxc Loeb LaZ! (Acest lucru este mai puternic decât doar Jlxd Albul vrea să rămână cu un pion în plus și să păstreze doi episcopi) Sf &b R B (bxd £ixd Rxb № Makogonov - Kasparyan Tbilisi, Alb să se miște Calculul operațiunilor tactice Apariția punctelor critice și slabe în tabăra inamicului pregătește scena pentru lovituri neașteptate Rolul altor momente specifice este același, cum ar fi, de exemplu, piesele proaste (în special un rege rău), check deschis și atac deschis, știft și jumătate, avansul pionului, penetrarea Calculul operațiunilor tactice piese grele până la ultimul sau penultimul rang etc Un jucător de șah experimentat și versatil vede toate trăsăturile tactice ale poziției, observă slăbiciuni și puncte critice abia vizibile în tabăra adversarului Datorită acestui fapt, el vede și posibilitatea de a efectua unul sau altul element sau combinație tactică Găsirea unei idei de combinație, sau chiar a unui set de idei, este însă doar o parte a poveștii Trebuie să calculați corectitudinea gândurilor și, în plus, să evaluați în mod obiectiv pozițiile care apar atunci când calculați opțiunile individuale În consecință, întregul proces de calcul al unei operațiuni tactice este împărțit în trei părți: ) găsirea unei idei în legătură cu motive tactice, ) calculul opțiunilor, ) evaluarea poziţiilor emergente Pentru a dezvolta tehnica de calcul, trebuie să începeți cu cele mai simple poziții Este necesar să te obișnuiești, fără a muta piesele și pionii, să vezi clar acele poziții care iau naștere din original, dacă faci mental o mișcare, două sau mai multe, pe tablă De exemplu, în postura de nadiagr Nr ideea unei duble lovituri ®е se sugerează! După ce a mutat mental regina la e , încercați să vă imaginați această nouă situație de șah, desigur, mângâind tabla Mutare ®е ! trebuie sa fundamentați prin verificarea tuturor opțiunilor care apar № Sopkov - Ivashin Sverdlovsk, Negrul începe și câștigă Este necesar să se calculeze și să verifice în detaliu aproape toate răspunsurile inamicului, chiar și, la prima vedere, părând îndoielnice Începătorilor li se poate recomanda să verifice, începând cu mișcările regelui, apoi ale reginei, turnului, episcopului, cavalerului și pioniilor, i e începeți cu figurile „senior” și treceți treptat la cele „mai tinere” Deci este mai ușor să nu pierzi nimic din vedere Jucătorii de șah mai experimentați pot verifica doar acele răspunsuri care sunt asociate cu amenințările emergente, fără a uita în același timp mișcările intermediare și contraatacuri Să revenim la jocul în cauză Să începem să verificăm răspunsurile lui White Regele nu se poate mișca Dacă ®f (asigurați-vă că restul mișcărilor reginei în linii drepte și oblice duc la pierderea acesteia Combinații complexe sau mate), apoi ®xf £>xf §xb sau ®xd cu o piesă suplimentară pentru Negru Mută cu turnul sau episcopul duce la șahmat pe g Pe £rf (altfel mate) urmează ®xb sau b , ramanand cu o bucata in plus În cele din urmă, trecem la pioni În cazul f Negrul răspunde cu ®xd + Z FY ®f §gl §xb !, iar câștigul este garantat Prin urmare, calculul mișcării ®е ! își arată corectitudinea, deoarece în toate pozițiile pe care le-am obținut în procesul de calcul, Negrul fie a dat șah-mat, fie a rămas cu un mare avantaj material Logica gândirii de șah în calculul operațiunilor tactice se bazează adesea pe așa-numita „dovadă prin contradicție” Un jucător de șah care calculează o combinație face mai întâi ipoteza că una sau alta contra-mușcare a adversarului este posibilă și apoi dovedește inconsecvența presupunerii sale cu ajutorul variațiilor, în urma cărora se ajunge la o concluzie despre imposibilitatea mișcarea de răspuns considerată De exemplu, când se calculează mutarea ®е ! am presupus că Albul ar putea muta o tură sau un episcop, dar am infirmat imediat acest răspuns prin ®g # și a concluzionat că este imposibil să mutați turnul sau episcopul ca răspuns la ®е ! În cazul calculării incomplete a cursului ®е ! este necesar să se verifice doar acele răspunsuri ale albilor care sunt conectate cu apărare șah-mat ( ®f , ^f , f ) № Meciul Ragozin - Pincus URSS-SUA, Albul începe și câștigă Să facem încă un calcul simplu pentru practică (diagrama nr ) Albul are un pion periculos pe sat, iar piesele albe sunt pregătite să-i susțină înaintarea Se stie ca combinatiile de promovare a unui pion se realizeaza prin distragerea atentiei sau eliminarea protectiei acelor obstacole care impiedica pionul sa se deplaseze catre matci Din moment ce ideea a fost găsită (promovarea pionului avansat sat), iar metoda este de asemenea cunoscută, se roagă I ^xb De exemplu, l cb §d + §xd ( §е §хе + §хе с Ш Sd ) §xd + Ш с Esb c ® Exc §xc cu un schimb suplimentar pentru Alb Acum trebuie să demonstrăm că orice mișcare a Negrului îi oferă Albului un avantaj La urma urmei, este posibil ca negrul să nu răspundă l cb la I ^xb Să ne prefacem că Calculul operațiunilor tactice ca răspuns la I ^xb, regele negru se mișcă; apoi jucăm xc și rămânem cu o turnă în plus Același lucru va urma pentru orice mișcare a turnului Să presupunem că turnul de pe c se mișcă (de exemplu, §e ), atunci rămânem cu un pion în plus după §d ^f §xe Ehe £>с (Așa a fost în joc, iar Albul a câștigat) În același mod, suntem convinși de eșecul oricărei mișcări a cavalerului și a pionilor Să facem acum calcule mai complexe (diagrama nr ) Aici regele lui Black este prost apărat Punctul slab f și punctul critic h atrag atenția Sacrificiul turnului se sugerează pentru a elimina pionul care îl apără pe regele negru № Alekhine - Yeats Semmering, Albul începe și câștigă Astfel, ideea este găsită Apare o întrebare firească, ce se va întâmpla dacă jucăm acum l §xh +? La verificare, nu toate răspunsurile trebuie verificate adversar, ci numai cele legate de apărarea împotriva cecului În acest caz, există două astfel de răspunsuri: l §xh și Fxb Deoarece cu l §xh punctul f pierde suportul turnului, ®xf + dă șahmat în două mutari Rămâne de calculat Fxb Cu acest răspuns, regele cade sub un cec deschis Diferite „rebounds” cu turnul de la g se sugerează După câteva căutări, se poate ajunge la ideea de §xf +, deoarece distrugerea pionului va permite reginei albe să participe activ la atacul regelui negru Pe l Sxf + Negrul are trei răspunsuri: Q , g +!!, care nu ar fi greu de găsit După â,xg §h h + Sg f + &f ® Phoebus c b b bc bc®b ll h Bbl+ White a demisionat N> Lee - Chigorin Londra, Poate albul să joace l Sxg ? Unii jucători de șah nu pot calcula variațiile până la final datorită naturii și temperamentului lor Se grăbesc mereu, setea de victorie îi îngrijorează Astfel de jucători de șah trebuie să dezvolte calm și reținere în ei înșiși În caz contrar, bazându-te doar pe calcul aproximativ și intuiție, poți face o mulțime de greșeli Un incident interesant a avut loc în jocul Silich - Rokhlin (Diagrama nr ) Este ușor de observat că frumoasa mișcare ®e +!! a dus la o victorie rapidă În schimb, Albul a jucat Re +?? fără a verifica toate răspunsurile adversarului său grațios neașteptat Combinații complexe raspunsul este l ®f !! le-a facut capi a tula № Silich - Rokhlin Odesa, Poate albul să joace l JLe +? Iată câteva exemple de combinații eronate rezultate din lipsa reținerii În poziție pe diagramă Nr Albul a jucat l ^g ?? fg §xe ®f ^xb № Simagin - Beilin Vilnius, Poate albul să joace Ad ? (Combinația de alb, s-ar părea, este frumoasă și corectă, dar ) ^d !! (O mutare intermediară neprevăzută de Alb; din cauza amenințării cu ®xf + răspunsul Albului este forțat) §e ®xb §c §ad §e ®f , iar Negrul câștigă În jocul Boleslavsky-Trifunovic (diagrama nr ), Negrul ar fi putut juca ®xf gff ! cu avantaj pozițional № Boleslavski - Trifunovici Moscova, Poate negrul să joace e ? Dar le-a plăcut mai mult combinația, pe care nu au calculat-o corect Urmat e ? de! (Răspuns neintenționat) ®xc ef! Eac (Alte continuări nu sunt mai bune pentru Negru, de exemplu: ®xb ®xc Ea âxg &xg Se + QiB ®d e Sxg + Q (Până acum, Albul avea totul calculat, iar apoi „și-a dat seama cu ochii”) S +! (O mișcare foarte drăguță bazată pe „eliberarea pătratului” și „momeală”) Qxi §b +, iar Albul și-a dat demisia Un caz jenant, dar instructiv Deci, principalul motiv pentru apariția combinațiilor incorecte este verificarea insuficientă a opțiunilor sau pozițiilor care apar în timpul procesului de calcul Pumn dublu Loviturile duble sunt de obicei cauzate de punctele critice și de un rege neprotejat În jocul Tarrasch-consilieri (diagrama nr ), Albul câștigă schimbul datorită punctelor critice e și c I £id ! §xd № Tarrasch - consultanti Nürnberg, Albul începe și câștigă (Pentru l S e schimbul se pierde după £)с ) Wxe ®f ®е ! (Așa că albul câștigă mai devreme decât după ce au schimbat matci) £>de ®h Black și-a dat demisia Albul răspunde la £)g cu g -g -g , câștigând pionul f Un caz mai complicat a fost în jocul Ebralidze - Dubensky (Diagrama nr ) White a găsit o soluție remarcabilă în legătură cu punctele critice b , d , b Urmat de l Sxh +! (Înlăturarea apărării pionilor pentru a-l ademeni pe rege) l §xh §xh + Qxb ®hl + &g T + Qxb (Sau Combinații complexe Q ) Axd +, iar Negru și-a dat demisia În loc de £ xd +, se poate juca și W + N> Ebralidze - Luvensky Tbilisi, Albul începe și câștigă Un final interesant în jocul Kotov-Geller (Diagrama nr ): §xb +! (Pentru a atrage şi înlătura apărarea) Qxb â,xg + ®xg hg+ &xg fg № Keres - Levenfish Leningrad, Albul începe și câștigă În jocul Keres-Levenfish (diagrama nr ), ultima mutare a Negrului a fost b -b ? Această greșeală a permis Albului să câștige un pion: eu ^heb! Lheb (Or l fe â>xd ed ®xd + și ®xa ; șahmat duce la £ixc &І +) JLxd §d е № KOTOV - GELLER Moscova, Negrul începe și câștigă White și-a dat demisia № Gotgilf - Baev Moscova, Albul începe și câștigă Pumn dublu Frumos câștigat Gotgilf de la Baev Amplasarea turnurilor negre pe aceeași diagonală indică posibilitatea unei loviri duble (diagrama nr ) Ls + FGB §he ! de Z Rhe Rx Rxb §d + Qc Sfd (Dacă W , atunci b Lhab, câștigând cinci pioni pentru schimbul sacrificat) JM + Black și-a dat demisia Adesea, o lovitură dublă face parte din operațiuni tactice complexe (Diagrama nr ) Aici l f decide! gf (Curgul nu se poate retrage, iar Albul răspunde la l ^xf cu ®b +) â,xd §xd ®g +, câștigând turul № Alekhine - Golmayo Madrid, Albul începe și câștigă Un final grațios al jocului Shishman - Koblenz (diagrama nr ) l ^f +! (Pentru a elimina protecția regelui) l gf (Nu mai bine Q ®xf , iar Negrul este neajutorat, de exemplu: , gf d â,xd £>h !) §xc (Pentru a atrage turnul într-un atac dublu) §xc >g + Фіі >хс Вс >f ld JLM Bg № Shishman - Koblenz Chișinău, Albul începe și câștigă În poziția rezultată, cel mai ușor este £)b ! (Albul a câștigat în alt mod), pentru că este imposibil ®xd datorită lui ^ixf +, în timp ce &f ®xf ! Qe £)g +! îl obligă pe Black să se predea imediat d duce și la o victorie (Indicat de M Zakharov din Kaluga), de exemplu: â,xd ®xf + Qb Wxf + Qb £)f ! sau Sc Wg + FI Wxf + d?g dc Wxc ®g + Bh â,xf â>g £>f etc Să vezi hit-uri duble înseamnă să te salvezi o mulțime de vizualizări Nadiagr Nr oferă o poziție din jocul Bartz - Smyslov, unde Albul, neînțelegând amenințarea tactică a Negrului, a jucat la mișcarea anterioară b - b ? A urmat: £)e !, iar Barca a rămas fără schimb, întrucât fe Dx + duce la pierderea reginei Restul petrecerii Combinații complexe Marele maestru Smyslov a jucat cu mare precizie și a obținut victoria N> Bartsa - Smyslov meci Moscova - Budapesta, Negrul începe și câștigă № Alatortsev - Kan Moscova, Albul începe și câștigă În următoarea poziție (diagrama nr ) Albul ar putea câștiga un schimb și un pion cu £e +! Pentru a utiliza punctele critice f si g (Jocul a fost l f £if W , iar lupta continuat inca de miscari) l &g £ g ! hg ®e + &g ®xl +! Qx £xg +, după care Negrul ar trebui să demisioneze № Sandor - Campionatul Ungariei Pogac, Negrul începe și câștigă Apărându-se împotriva unui atac dublu asupra e (diagrama nr ), Albul a slăbit poziţia de rocadă, ceea ce a fost cauza morţii sale: d ! (Nu imediat B ? x +) ed ( b a dat mai multe șanse la apărare) b ! b (Sau lb b , câștigând cavalerul) xb Bxd c W ixc xb (Dacă b lb , atunci ®a a c ! sau Qb Sac amenintator c -c ) §b Ba Bbb Bb Ba a ab d §xb ! White și-a dat demisia Combinația remarcabilă a lui Bronstein (Diagrama nr ) s-a bazat, în special, pe o dublă lovitură: §xa ! (Distragerea atenției turnului care protejează pionul b ) §xa £x! ! (Înlăturarea apărării regelui cu scopul de a fixa după Qx £xb sau lovitură dublă Pumn dublu Wxf &d ) Ee £sxh + (Negrul a primit doi pioni pentru schimbul sacrificat și, în plus, poziția regelui alb este proastă) Ф Stf ! № Zita - meciul Bronstein Moscova - Praga, Negrul începe și câștigă (Cavalerul se dovedește a fi invulnerabil: dacă ®xf , atunci â,xd ) Sf &sche >f ^g + QF f &xe §xe Bxd §xd , iar după şase mişcări Albul a demisionat Cu un rege deschis, neprotejat, cel mai des apare posibilitatea unor lovituri duble De exemplu, în jocul Boleslavsky - Ragozin (diagrama nr ) a fost: §he Lhe W + Qb ®xe , iar Albul a primit un avantaj material Dificultatea combinației lui Boleslavsky a fost în evaluarea poziției rezultate, unde negrul ar putea avea un contrajuc serios: §he ®xg Be £іс §d (Albul trebuie să țină cont de toată această variație atunci când face prima mutare) ) Sfl ! № Boleslavsky - Ragozin Moscova, Albul începe și câștigă (Abandonând aproape toate avantajele materiale, Beleslavsky obține un final câștigător) §xc Rxc ®xc f ! Wxa ®xh Jocul s-a încheiat în favoarea lui Alb Nu mai puțin dificilă a fost lupta din jocul Alekhine-Euwe (diagrama nr ) £)e + Q (Alte apărări sunt mai rele: după l &g lovituri duble £T +! gf și ®g + sunt posibile; nu mai bine și Qb ,£ c Rx + Sxf Wcl + Q Whsb xf ) £ic â xf + Z Qj ! (Acest lucru este chiar mai puternic decât §xf Wc + ,®fl Wxc Sxf +) Se (Alte mișcări ale turnului au făcut sarcina lui Alb mult mai ușoară, de exemplu: B ® b ^d ! We + b FY Sd £)xf , sau Sxb ? §xf !) ZhZ Se Ad ! Sd &e + Qe ( &g ? ®a +) Ш Wd (În caz contrar £>d ) ФЫ Sa (Negrul permite turnului să se suprapună, deoarece retragerea episcopului la b a condus la o pierdere datorată ®b + Combinații complexe d Wb + Qe ®с + @d >е + &d £е + fe ®b + Qe Wf #, sau Wxe Wa + și ®xd ) ^e Sal ®b + (Mișcare intermediară necesară) Q ll ^xd Sxfl+ Phi âgl+ &g âf + &f lxd + Qe Sdl Wd ( >c + și >с au fost mai ușor) Qe h gh f + &Î Sd + O Fe Se + ,'ă?d Se ,hg Black și-a dat demisia N> Alekhine - Euwe meci de campionat mondial, Alb să se miște În următoarea poziție (diagrama nr ) Albul pierde din cauza nesiguranței pieselor sale și a plasării nefericite a reginei Conduce la golul l Sd ! Sg ( Be este urmat de un atac dublu Se ) Wb !, iar cavalerul alb este pierdut În jocul Bernstein-Znosko-Borovsky (diagrama nr ), Albul putea juca ®xb +, dar nu s-a grăbit, ci a atras atenția asupra unui alt punct slab (e) și asupra vulnerabilității ambelor turnuri № Pogrebyssky - Cehover Leningrad, Negrul începe și câștigă A apărut ideea de a sacrifica un cavaler pentru a distruge apărarea pionilor regelui negru Urmărit: № Bernstein - Znosko-Borovsky Petersburg, Albul începe și câștigă iAheb! fe ®xe + Fit ( &g ®e + sau Q ®d +) We Wg Sxh +! (Pentru a distrage atenția reginei) ®xh Bxd + (Pentru a salva turnul) ®xf + ®g ®xf + Black și-a dat demisia Pumn dublu № Elizioshvili - Borisenkov Kiev, Albul începe și câștigă Combinația lui Elizioshvili (diagrama nr ) este utilă pentru fanii apărării olandeze Pe partea de damă, Albul are un avantaj (punctul slab c , punctele critice d și a ) Urmat brusc de o lovitură іАхсб! bc (Counterstrike l Wxe §el! @xd £ixe + și â,xd ar costa pe Negru o bucată) „âxd JLxd ®xc (Lovitură dublă) ^xg fg â d âxd + Qb ®d £g Sf ! (Sacrificiul turnului prevăzut de Alb în avans) &xf Rxa &b + FP Sxa ®xd Sf ll Scl f g ®g §c , iar Negrul a demisionat curând În jocul Aronin - Ragozin după mișcările de deschidere: с e &сЗ Ш g d cd ?Ad ^f £sb d le g £b e - - Leb d ed H £)xd £lxd â,xd Wc @c a apărut o poziţie interesantă (diagrama nr ); Negrul ar fi trebuit să joace Sat În schimb, ei au decis schimb de episcopi pătrați luminos: LZ? Lxb Lxh ; cu toate acestea, după @е ! â,d b @xb Albul a câștigat un pion № Aronin - Ragozin Leningrad, Poate Negrul să joace l â,h ? O dublă lovitură cu regina a decis deznodământul jocului Kasparian Arama-novich (diagrama nr ): I Lxb! gh № Kasparyan - Aramanovici Tbilisi, Albul începe și câștigă (În caz contrar, R @ ,âxg Bxg â,xg +) @xf + R Z Rx Combinații complexe e (sau @xf ®xd + &g @xd ) Wg ! Black și-a dat demisia O lovitură dublă cu un pion (furcă) este folosită nu mai rar № Turneul de corespondență Shcherbakov - Martynov, Albul începe și câștigă În jocul Shcherbakov - Martynov (Diagrama nr ) furca a decis rezultatul luptei: I kheb! Wxe d Be dc Lhsb Lhsb Whsb cd cd xd fd >b + FI âe Albul rămâne cu un pion în plus Sd urmat еЗ £>g d ® ll ®f Sg е Bxe Sael Bd Se ! Black și-a dat demisia Tema „furcii” a hotărât deznodământul luptei în jocul următor (diagrama nr ) l £)f ! gf ef (Acum amenință f cu o furcă) Sgf â xe Sf §е (Negrul este forțat să renunțe la schimb, deoarece nu există apărare împotriva Re - h ) £)d R Sexe fe Sxe Be Mai târziu, Albul și-a folosit avantajul material № Golyak - Hayduk Moscova, Albul începe și câștigă atac deschis În jocul Veltmander-Cherepkov (diagrama nr ), în procesul de luptă, s-a format o „baterie” pentru un atac deschis de-a lungul diagonalei c -b , constând dintr-un episcop și un cavaler Cum să-l folosească? № Veltmander - Cherepkov Tartu, Albul începe și câștigă atac deschis White a decis să atragă regina neagră pe diagonală După §с ! Wxc £>e + Bxe Z Rxc §xc Lhe Albul are un avantaj material suficient pentru a câștiga În poziție pe diagramă Nr are tot ce este necesar pentru a efectua o operațiune tactică, deoarece pe diagonala dl - b există deja o piesă de linie - dama e , o piesă de lovire - turnul și obiectul atacului - dama neagră b № Lipnițki - Panov Kiev, Albul începe și câștigă În acest sens, piesa care lovește (adică turnul ) ar fi sărit undeva cu un check, dar, din păcate, pionii intervin Totul alb dar a găsit o modalitate de a elimina toate obstacolele: £)e +! Dacă acum l fe (Este destul de rău l &g §g + sau Qe f + £)xf £>xf ), atunci fe+ Qe ed sau S + Prin urmare, după £ie +! negru s-a resemnat În poziția următoare există două scheme gata făcute pentru deschidere atacuri asupra fișierelor „e” și „h” (Diagrama nr ) Urmărit: № Bălănel - Campionatul Trojanescu al României, Negrul începe și câștigă £> + Lx (Mai bine §x §xel + §fl §е , care ar putea prelungi oarecum rezistența) JLxf ! White și-a dat demisia Pe ®xh solutia este §el + §gl §xgl# Uneori, o poziție pentru un atac deschis poate fi creată folosind un fel de amenințare (Diagrama nr ) Aici, de exemplu, l We se sugerează cu amenințarea șahmat și, în același timp, creând o schemă de atac deschis de-a lungul diagonalei d -h Chigorin a jucat și mai tare: l â,xg +! Acum regina albă ajunge la pătratul e cu un cec Apoi a fost l &xg Ne + &g (Sau § ^e ++) &e + ®xg + (Retragerile regelui duc la mate) hg § ®e b ab ab g §е Wg + Negrul a demisionat din cauza inevitabilului șah mat în trei mutări Combinații complexe № Meciul Chigorin - Steinitz pentru Campionatul Mondial, Albul începe și câștigă În jocul Rauser-Alatortsev (diagrama nr ), pe diagonala ab-fl este episcopul e iar obiectul atacului este regina neagră Astfel, lipsește doar o piesă de șoc Rauzer a jucat §b și b a primit răspuns de £ xc ! dc §axa ! № Rauser - Alatortsev Tbilisi, Albul începe și câștigă Pe ba Albul urma să joace §xc + Qb §c + Acest variatia l-a obligat pe Negru sa renunte imediat la dama: Z @xa §xa ba â,xc Qb d ed â,xd , iar Albul câștigă Pentru tehnica calculului combinațiilor, de mare interes este jocul Steinitz-Bar-Deleben (diagrama nr ) Datorită punctului critic g , albul a creat o schemă de atac deschis de-a lungul diagonalei c -h Wg ! g (Este destul de ușor pentru alb să câștige după l £)g £)g +) £>g + Qe §xe +! Această mișcare a necesitat o mare precizie de calcul, deoarece, pe lângă variațiile naturale ®xe §xc + Sxc ®xc + și Qxe §e + Fbb >b + Qc xe + Qb W +, Negrul are răspunsul &f , № Steinitz - Bardeleben Hastings, Albul începe și câștigă așa cum s-a întâmplat în joc (diagrama nr ) Deodată, Albul are toate piesele sub atac, iar Negrul, în plus, amenință șahmat atac deschis № Sgeinitz - Bardeleben Hastings, Albul începe și câștigă Cu toate acestea, Steinitz, începând cu acțiunile sale tactice, a prevăzut amenințările inamicului Apoi a venit §f +! d X + Fdb ®eb#) §cheb Vcheb ^a si £>xsb În jocul Bronstein-Kotov (diagrama nr ) Negrul, încercând să se elibereze, a jucat l £)d pentru a-l schimba pe periculosul episcop Totuși, mutarea Negrului s-a dovedit a fi o greșeală decisivă № Bronstein - Kotov Moscova, Poate Black să joace l ?ld ? Urmează: JLh !!, iar Negrul a trebuit să depună armele, deoarece nu există apărare împotriva șahmat, de exemplu: &xe â,xg + Ăg Dhe +, sau R b â ,xg + &g â>xf +, sau â,xg + &g Qx + Q ®cheb+ Qe ®xe # Un incident la fel de curios a avut loc în jocul Torre-Lasker (diagrama nr ) D !! (Se pare că episcopul alb nu este deloc conectat și se retrage chiar și cu un atac deschis!) I ®xh §xg + Qіі x + („Moara” a început să funcționeze) Ăg g + FI xb + &g Sg + Q g + Q xh atac deschis &g , h Phib Ca urmare a combinațiilor, Albul a rămas cu doi pioni în plus și a câștigat jocul fără mare dificultate № Torre - Em Lasker Moscova, Albul începe și câștigă În jocul Monostory - Florian (diagrama nr ), Albul a decis să simplifice lupta și a jucat ultima mutare cu cavalerul la g № Monopovestea - Florian, Negrul începe și câștigă Calculele lui White s-au bazat pe următoarea variație: l Wxg ®xg £ixg Rxb , iar ei au considerat cavalerul e blocat Dar în loc de o semi-link, s-a dovedit a fi un atac deschis La l £)g raspunsul a fost l £ixg !! ^xd (Puțin mai bun decât e ^e + FY £>xc ed £)xa de â,xg + &xg fe cu un final câștigător pentru Negru) £ixe + (Mișcare intermediară) &g â,xd + (O altă mutare intermediară) &xc §xc h £ih Rxa a Rc White și-a dat demisia În jocul Gargulak-Kogan (diagrama nr ), Albul a câștigat cu x ! (Un sacrificiu de schimb pentru a atrage regina într-un atac deschis) ®xe £ig ! № Gargulak - Kogan, Albul începe și câștigă Ca urmare a combinațiilor, negrul ar trebui să piardă dama sau să se împerecheze, de exemplu, ®xh £)de # sau ®xd £)e + Qb ®xh +! O apărare relativ mai bună este hg Bxe cd, care după Bxd duce la o poziție favorabilă pentru Alb Combinații complexe În jocul Lisitsyn-Rabinovich (Diagrama nr ), cu ajutorul unui atac deschis pregătit de o nalucă, Albul a câștigat mai întâi schimbul, iar în curând și jocul: §xf JLxf ®xf JLg ! Wd â,xd ®xd Wf ! âe ®f + ®xf §xf + âg e g IO eb &g e âf hg Black și-a dat demisia № Lisitsyn - I Rabinovici Moscova, Albul începe și câștigă Dam o serie de exemple instructive din partidul maeștrilor, unde a existat posibilitatea unui atac deschis, dar nu a fost observat! În jocul Levenfish - Tartakower (Diagrama nr ) de I ^bb! (A fost cu adevărat l Jke ?) l ®xdl+ §xdl Albul câștigă un schimb Iudovich ar fi putut câștiga frumos împotriva lui Ragozin (fig nr ) Soluția aici a fost l ^f !! (Albul face un atac deschis cu suprapunerea simultană a punctului de împerechere c ) l ®g № Levenfish - Tartakower Carlsbad, Albul începe și câștigă (După l ^xd ^xg Albul a rămas cu o piesă în plus) ®xd +!! ®xd §с !! (Pentru a distrage atenția reginei) № Yudovici - Ragozin Tbilisi, Albul începe și câștigă ®хс Jlxg + xg , iar Albul a câștigat curând Printre atacurile deschise, un loc important este ocupat de un grup de combinații în care piesa care lovește este un pion În jocul Stolberg-Keres (diagr nr ) Albul a obținut un avantaj material jucând c ! Axb + Fxb Jlxdl ®xdl Negrul nu poate răspunde la c l â,xd datorita cd JLxa de §fe £)xa № Stolberg - Keres Moscova, Alb să se miște În jocul Averbakh-Bondarevsky, o greșeală a lui Alb ar putea duce la o poziție, care este dată în nadiagramă Nr Aici Negrul câștigă cu l d ! , â,xf dc! (Mișcare intermediară) , âxd cdB, întrucât au un episcop în plus № Averbakh - Bondarevsky Moscova, (varianta de la partid) Negrul începe și câștigă Poate Albul să joace l Sadl în poziția nr ? Se pare că este imposibil din cauza unui atac deschis № GAKEN - GISE Riga, (varianta de la partid) Poate albul să joace l Sadl? Negrul ar răspunde la e ! â,xg ( L este urmat de ef+ Qx( @с + FP ld +) ef+ Z Qx( Wc + &fl Wxc + &f atac deschis ®c + b FP ®b + (Întreaga tactică a negrului se bazează pe atașamentul regelui alb față de apărarea turnului el) &f Wxb + &P ®b + &f @b + S FP Ba + ll &f Bxa + FP ®a + Q ®b + FP §xel+ Sxel Sxel+ Іb FheI Wxg , obținând un avantaj material suficient pentru a câștiga Combinațiile de tipul în cauză nu sunt uneori vizibile dacă pionul este blocat de ceva Dar din secțiunea Promovarea pionilor știm că obstacolele sunt uneori îndepărtate sau distrase Acest lucru s-a întâmplat, în special, în jocul Bulls - Chukaev (Diagrama nr ) № Bykov - Chukaev Kaunas, Poate negrul să joace l Sdc ? Neconștient de pericol, Negrul a jucat l §dc ? Și acum Albul efectuează o combinație pentru un atac deschis de-a lungul diagonalei a - hl: ab! Вхс (În cazul în care ab §ha §ha Lhe ! de d Poziția negrului este fără speranță) ®xc §xc Lhe ! (Distragerea atentiei pionului d ) de d §xg (Disperare, dar jocul tot nu poate fi salvat, de exemplu: §b b ba! â,xd a !) Ăxg â, xd §hub! §d Sd £)e b Q O b , iar Negrul a demisionat, deoarece pionul trecut nu poate fi oprit În mod similar, Rauser a câștigat împotriva Levenfish (fig nr ) Albul tocmai s-a mutat f -f № Levenfish - Rauser Leningrad, Negru să se miște A urmat: l ef, iar White, neobservând necazurile amenințătoare, și-a continuat gândul: gf??£}xe ! de d âxd âxal, iar Negrul a câștigat Combinațiile pentru un atac deschis sunt foarte adesea combinate cu o mișcare intermediară Există multe exemple pe acest subiect Este curioasă următoarea poziție (diagrama nr ), unde Albul poate folosi opoziția episcopilor de-a lungul diagonalei a -el După l £>xd ! £>xd Combinații complexe № Albul începe și câștigă (Sau l jlxd ,£)xf + £)xf '®xd ) cd JLxd de sau dc urmat de ®xd sau capturarea cavalerului pe d Albul rămâne cu un pion în plus Combinații de acest fel, destul de ciudat, s-au întâlnit în mod repetat în jocurile maeștrilor Nadiagr Nr este o poziție din așa-numita variantă dragon din Apărarea siciliană № Albul începe și câștigă Se joacă l £id ! Wxd (sau l ®d £lxf + â,xf â>xf ef Re și @xd ) £}xe +! (Mișcare intermediară) Q §xd §fe a,xf ! â,xf £)d , Albul își păstrează pionul suplimentar Un sfârșit necomplicat, dar frumos, a fost în partea Podolny - Sokolsky (Diagrama nr ): SH!! № Podolny - Sokolsky Vilnius, Negrul începe și câștigă (Această mișcare elegantă rezumă mai multe idei tactice - un atac deschis, un contraatac, o lovitură dublă) gf Bxd f Rc White și-a dat demisia Jocul Kmoh-Alekhine (diagrama nr ) subliniază încă o dată „reversibilitatea reciprocă” a elementelor tactice într-o jumătate de legătură și un atac deschis Ultima mutare a albului a fost Sd -d : a considerat pionul de pe d fixat Cu toate acestea, pionul d nu este fixat, ci doar semi-pins Și ea, spre surprinderea albilor, a început să se miște! Urmat de l dc!! §xd §xd Sxd (Mai mult atac deschis o continuare puternică ®e + Qb ®xd Alekhine a pregătit răspunsul ®e !!, iar Negrul câștigă în toate variantele, de exemplu: ®d ®xd §xd c §c â,d + sau ®xf с Lxh + &g ) JM + FY (urmează §xd ®xd + &fl ® + Qe ®xb ) № A mușchi - Alekhine Kecskemet, Negrul începe și câștigă ®c +, iar șahmat în continuare În jocul Pirtskhalava - Ufimtsev, finalul a fost și mai neașteptat (Diagrama nr ) Pe diagonala c -h există o schemă gata făcută a unui semi-pin și a unui atac deschis Ultima mutare a albului a fost e -e Răspunsul strălucit al lui Ufimtsev a arătat lipsa de încredere a semi-pinului: ^xe !! §xe (Se dovedește că JLxc este neprofitabil din cauza ^xf + FP ^xel §xe Rxc , rămânând cu turnul, episcopul și pionii trecuți formidabili pentru regină) ®xh ^g ®g h ®c № Pirtskhalava - Ufimtsev Tbilisi, Negrul începe și câștigă Ca urmare a combinației, Black a scăpat de semi-pin, păstrând un mare avantaj material În finaluri, este adesea creată o „baterie” de turn și episcop, care poate face atacuri deschise periculoase (Diagrama nr ) № Byrnov Albul începe și câștigă În această poziție, poziția lui Alb pare fără speranță Prea puternic și periculos Combinații complexe doi pioni negri trecuți! Dar cu ajutorul elementelor tactice de ademenire și atac deschis, Albul reușește chiar să câștige: l §g +! (Pentru a-l ademeni pe regele negru la b ) Qa ab Qxb §gl! Acum, indiferent ce pion este promovat la damă, Albul joacă LP - g +, iar dama moare Negrul face o ultimă încercare: e £i+ Qb a B+ Qxa £ c + Qb £)xb , dar nici asta nu ajută âg + Qb Qc &a N+ Qa §b # Un studiu instructiv, care este, parcă, parte a partidului În jocul Guldin-Dubinin (diagrama nr ), opoziţia turmelor a permis negru să câştige imediat: l â,xg ! §xc LxIZ Z £e № G/floe - Dubinin Gorki, Negrul începe și câștigă (conduce la un final de șah-mat, dar chiar și după c §d Albul nu are șanse să salveze) §dl + F §P# Cum își poate realiza albul avantajul în poziția de pe diagr Nr ? Răspunsul este dat de continuarea jocului: £ b ! cb (Alte continuări sunt fără speranță, de exemplu: l §xd £>xd , câștigând unul dintre pioni, sau §a &c §a Sd ) §xd + Qe EBb! ba Sb + № Tartakover - Golombek Londra, Albul începe și câștigă Negrul a demisionat deoarece Qb este urmat de §xa b c Rc &d Ag §a + Qc Qc Qb IO Ea JLdl P Fbb etc Pe poziția , Albul ar trebui să obțină o victorie, deoarece piesele Negrului sunt plasate extrem de prost Atenția lui White a fost atrasă de poziția turnului negru Aceasta cere distragerea atenției pionului Sat, urmată de un atac deschis După ^b ! cb (l Sa ? &xc +) c &c (Sau §ab ab §b Axb cb cd+) Axa €^xa cd+ Qxb cec deschis ab Albul a primit un schimb suplimentar și în curând a câștigat jocul № Estrin - Tâmplar Leningrad, Albul începe și câștigă cec deschis N> Kotov - Botvinnik Leningrad, (varianta de la partid) Negrul începe și câștigă Poziția pe diagramă Nr s-ar fi putut întâmpla în jocul Kotov-Botvinnik și Botvinnik considerată cea mai bună mișcare pentru negru e Dar, așa cum a subliniat Serzhanov (Șah în URSS, , nr ), negrul poate câștiga frumos cu un cec deschis: xg +! (Eliminarea apărării atrăgătoare) &xg (Nu salvează FY din cauza Sgl+!) MZ++!! (Cel mai puternic, dar câștigă și â,f + ФЫ £> + §х RхЫ) ФхІтЗ £sf +!! (Al treilea sacrificiu la rând pentru a elibera pătratul pentru a aduce turnul în luptă) Sxf §xe + Q ®h + &g W + Meciul Averbah - Florian Moscova - Budapesta, Albul începe și câștigă Cu ultima mutare (Sa - d ) Negrul a atacat dama, dar Albul a răspuns cu un contraatac: I ijheb! (Dacă l §xd , To §xf #) l ®xd §xe ++ &f ( Q este urmat de §xe +, eliberând pătratul e , și ® #) '®xd + Negrul a trebuit să demisioneze din cauza pierderii turnului Combinații complexe Un check deschis ca mijloc de contraatac a fost folosit în jocul remarcabil Bartz-Bronshtein (Diagrama nr ) № Meciul Barca - Bronstein Moscova - Budapesta, Negrul începe și câștigă Albul a încercat să facă schimb de regine pentru a-și ușura poziția Urmat l ^xd ®xf ^el !! (Răspuns frumos, original și neașteptat) Z FP (Mate amenințat într-o singură mișcare - ^f #) Z ^c +! Rc §xc + Qe ^d + &d (Sau b Qb §dl+) ^b +, iar Alb, rămas fără două piese, a demisionat Există cazuri când regele și piesa care lovesc sunt deja pe aceeași linie, dar piesa liniară nu este încă aici Apoi este necesar să transferați o piesă liniară pe această linie și în așa fel încât regele să nu aibă timp să meargă într-un loc sigur în timpul transferului În poziția , Negrul putea șahmat într-o singură mișcare jucând §e +, care este impiedicat insa de matca alba № Cigorin - Levitsky și Nenarokov parte consultanta Negrul începe și câștigă Dacă mutați dama în g cu amenințarea unei verificări duble, atunci Albul va transfera regele în N Dar există o mișcare ® ! Așa a fost cazul în petrecere, iar White a trebuit să depună armele Există și astfel de poziții în care regele și piesa liniară a taberei inamice sunt pe aceeași linie, dar încă nu există nicio piesă de șoc Uneori, chiar și în aceste cazuri, este posibil să se efectueze o combinație pe o verificare deschisă (diagrama nr ) Regele alb și episcopul negru sunt pe aceeași diagonală Negrul acordă atenție pionului înapoi pe d și episcopul fi care îl apără După l §xfl! (Înlăturarea protecției) §hxfl §xd ! Albul suferă pierderi materiale majore sau mat, de exemplu: Sf + Qa cec deschis № Negrul începe și câștigă (Poate și §d +, plecând cu un episcop în plus - protecția împotriva unui control prin intermediul unui control deschis este foarte des folosită în practică) # Lupta din jocul Isakov-Nikitin a căpătat un caracter interesant (diagrama nr ) № Isakov - Turneul de corespondență Nikitin, Negrul începe și câștigă Poziția negrului pare critică Are o piesă mai mică și amenință cu â,xd + Dar după l ®d +! (În scopul de a ademeni și a dubla lovituri) Qxb Rxc + QeZ Rxa Negrul a recâștigat o piesă și a câștigat cu un pion în plus În jocul Roizman-Kots (diagrama nr ) Albul stă de câștigat, deoarece este considerabil înaintea negrului la mobilizarea pieselor În plus, White are la dispoziție fișierul electronic deschis și rangul Se pune întrebarea, ce mijloace tactice pot fi folosite toate acestea? № Roizman - Kotz Moscova, Albul începe și câștigă Nesiguranța turnului negru de pe a și poziția oarecum deschisă a regelui negru nu au scăpat din viziunea lui Alb Urmărit: l ^d ! §xd (Negrul este forțat să accepte un sacrificiu cavaler din cauza numeroaselor amenințări) Rc ! (Sacrificiul anterior a pregătit această mișcare subtilă bazată pe un știft, o lovitură dublă și un câmp liber; Negrul folosește Combinații complexe în ultimă instanţă, un contraatac, care, însă, era prevăzut şi de Alb) Loeb Z EIheb!! (Dacă acum Sxd , atunci din cauza șahului deschis se obține șahmat în două mișcări: Sxf + bc Sfxf #) ®xe â,xd §xe Rxe + £ x fe Eheb ®d , iar Albul câștigă La poziția de pe diagramă a venit jocul Golovko-Ryazantsev № Golovko - Riazantsev Moscova, Albul începe și câștigă În ciuda absenței unui pion, Albul câștigă relativ ușor din cauza proastei apărări a regelui negru: l §xg +! Q (Pierzând l &xg £)e ++ etc ) g (Pentru a preveni jocul negru după, de exemplu, §xf â xg +) ®f Sxf ! Wxf £)xe +! âd ( &g ^xd !) ^xd ! ad £dacă + d?g £sh # Chiar mai puternic decât g , sacrificiul turnului este §xh + ^xh (Sau &g Sh +) £ixe +, câștigând regina (indicată de K Klaman și J Avino-vitsky) Partea finală a jocului, așa cum am spus deja, are un caracter deosebit datorită participării active la lupta regilor Uneori regele joacă chiar rolul unei piese izbitoare (Diagrama nr ): l Sc ! (Pentru a atrage turnul la a și a pregăti o baterie pentru o verificare deschisă) l Sxa Qb +, iar la următoarea mișcare turnul este distrus № A Troitsky, Albul începe și câștigă Exemplul nr merită și el atenție: R + £>d (Destul de rău Qe ? £)d + Qі â,a §d Rxe etc ) ,âxd Bxb (Continuare relativ mai bună Mate duce la ed Sxd +, de exemplu: Qe §e +! sau Qe ®c !) Rxc ++ Qe Wal Q (Dacă §g , atunci Wxa ) §d ! (Acesta este mai puternic decât Rxb , așa cum a fost cazul în joc) е (Sau g £)d !) b b , iar Negru cec deschis suferi pierderi mari de material sau obții mat № Lisitsyn - Estrin Leningrad, Albul începe și câștigă Un final foarte elegant al jocului Friedstein - Aronin (Diagrama nr ) № Friedstein - Aronin Moscova, Albul începe și câștigă JU ++ Qb (Dacă I &xf , atunci g #) g + &g (Pe &g sau Qb rezolvă id !) §xf ! ®xe âf ++! &f ( &h âg + Fit Sxh #) e + Qe Sf + Black și-a dat demisia În concluzie, să ne uităm la două diagrame în care Black nu a reușit să folosească o schemă de verificare deschisă gata făcută Jocul Kaden-Horowitz (diagrama nr ) s-a încheiat la egalitate după o serie de schimburi (I ®xc ?? ^xc â,xfl Z EhP §xf etc ) № Caden - Horowitz SUA, Negrul începe și câștigă Între timp, pentru a câștiga a condus l â>xfl+! (Înlăturarea protecției pionului f ) Bxh Sxf + Z FY lg + &gl §xe + &h â,f + În jocul Koblenz-Ragozin, Negrul a sacrificat cu inteligență o piesă pentru a obține o schemă de verificare deschisă avantajoasă (Diagrama nr ) Dar, aflându-se în necazuri mari de timp, Ragozin a apreciat incorect continuarea tentantă pe care o alesese §ІЗ+? Rxe §xd Rxb , ceea ce a permis Albului să dezvolte un contraplay Combinații complexe № Koblenz - Ragozin Moscova, Negrul începe și câștigă L Wxe a dus la victorie! Rhe S ++ Z FY Sh #, sau ®xe §xe + Z Rhe §xe cu un pion suplimentar și o poziție mai bună pentru Negru Semi cravată În jocul Fine - Yudovich, complicații majore au apărut în etapa de deschidere I d d с еб З &сЗ Ш ^f c âg cd £lxd e Aici, poate, ZDZ este cel mai bun, așa cum a fost cazul în meciul Euwe-Alekhine ( ) Fine a jucat mult mai rău - £>db și după a ! rezultând poziţia prezentată în fig nr În speranța unui semi-pin, Fine a luat pionul d cu cavalerul său, sperând să câștige jocul după ab ^xf + gf Wxd + &xd ll â,xf + etc Totuşi, în loc de gf?? urmat de ®xf !! Drept urmare, Negrul a rămas cu o piesă în plus: a,xf Q +! Il ®d Jlxd + și gf, apoi a câștigat jocul № Bine - Yudovici Moscova, Poate White să joace l ftxdS? Acum să ne întoarcem la acele exemple în care semiconexiunea s-a justificat pe deplin (diagrama nr ) &xe fe xe , iar dacă de? (Mai bine este @d ), apoi ^hebch- Qb Wxe cu doi pioni în plus № Albul începe și câștigă În jocul Capablanca-Alekhine (diagrama nr ), Negrul a câștigat un pion datorită unui Semi cravată combinație bazată pe un semi-pin: &xc ! §xc (Când Wxc ®xc Sxc â,xf i-ar fi mai ușor pentru Negru să-și dea seama de avantajul său datorită schimbului de matci) ®xf ! (Dacă jlxf , atunci §c , iar pionul câștigă înapoi) g ® ( ® merita si atentie Bxb b ! cu amenintarea b - b - b ) §e b Wb h h Se № Capablanca - Alekhine Buenos Aires, Negrul începe și câștigă (Amenințat de Sxh ), iar după o lungă luptă Negrul a câștigat Din primul capitol știm cât de important este să înveți să vezi punctele critice și slabe din poziția adversarului; a vedea aceste puncte înseamnă a vedea combinații (diagrama nr ) Aici Albul are o mulțime de puncte critice și slabe: d , e , fl, hl, , b , e Cerșește Ahe Învingerea cavalerului este neprofitabilă pentru Alb, iar în legătură cu atacul asupra reginei, acesta este lipsit de posibilitatea de a organiza un contraatac № Negrul începe și câștigă Nici orice mutare cu regina nu ajută De exemplu: ®e §xf ! Acum, atât ®xe Sxfl+ (Atacul deschis cu o verificare) cât și Wxf £id + (Lovitură dublă) sunt proaste Combo-ul half-pin jucat de GM Flohr în jocul împotriva lui Negeli (diagrama nr ) este destul de comun într-o formă sau alta № Negeli - Flor Zurich, Negrul începe și câștigă §xc ! £ixc b Principala dificultate a combinației Flora Combinații complexe a constat in calcularea mutarii £)xd ; în acest caz, Negrul urma să joace ®g folosind pătratul critic g Ca urmare a acestei combinații, negrul a primit un avantaj material (două piese minore pe turn) suficient pentru a câștiga Combinația din partea Kotov-Keres (diagrama nr ) este extrem de originală № Kotov - Keres Budapesta, Alb să se miște (În cazul lui Qe , &xf ! xf âg We Bg + Bf IXI +, sau - ®f f !) f ! ef (În caz contrar f ) - âc (Sau ^e S ) JLxf â,xf Sxf Qe §xf Qb W + Phoebus W + Qb e + Phoebus ( Fbb nu economisește din cauza Sxe Bxe ? ^f +) Sxe Bxh , iar Keres și-a dat demisia curând În practica de șah, există exemple de așa-numita legătură dublă Acest lucru se întâmplă atunci când o piesă sau un pion este fixat de-a lungul unei linii și semi-fixat de-a lungul celeilalte, sau pe jumătate fixat în două direcții Pe diag - oferă diverse exemple de legături duble În poziție pe diagramă Nr , împrumutat de la Șah în URSS Nr , , Negrul câștigă cu dublă legătură: ® ! (Acum episcopul pe e este legat în diagonală N - h ) el §ae Z &c §xe ! £>xe Se ! № £ T !! Posibilitatea acestei mișcări pline de spirit și excepțional de frumoasă este explicată de jumătatea de pin al pionului g de-a lungul diagonalei d -b și de jumătatea de pin a cavalerilor g de-a lungul diagonalei bl-b După l gh £>xg (Cu amenințarea de £>е +!) §е £lh ! regele negru se afla într-o poziție extrem de periculoasă Se (Dacă ®e , atunci ®b + Q ®xh + &g h + Qb g + &g ®h + Q ®h #; de asemenea rău &І '®h + Q S+) ®h + Q f ! ^xc Negrul începe și câștigă Semi cravată Legăturile duble pot fi parte integrantă a unor combinații complexe (diagrama nr ) N> Campionatul Pakhomov - Filimonov al administrației militare sovietice din Germania, Negrul începe și câștigă Aici, de exemplu, Negrul a câștigat după l âg + â,d (Nu este nimic mai bun, deoarece d întrerupe protecția pionului b , iar Qa Ba + duce la mate) âg ! ®е ®а ! (dublu bind) și lupta s-a încheiat Un exemplu frumos este prezentat în Fig Nr Albul ar trebui să câștige pentru că regele negru este foarte prost plasat În joc a fost £>e ®xb (Imposibil ®b din cauza loviturii duble Rc +) (Legatură dublă), forțând o capitulare imediată din cauza pierderii matcii În jocul Botvinnik-Cehover (Diagrama nr ), White a realizat victorie spectaculoasă jucând l £ixf Qx g + &g ®xe + etc № Tarrasch „Ce ar trebui să știe toată lumea despre jocul de mijloc” Albul începe și câștigă № Botvinnik - Cehover Moscova, Albul începe și câștigă Totuși, așa cum a subliniat Yudovich, albul ar câștiga mai ușor cu l £>xd §xd (Sau l £ xd ®h ) gf âxf Sxf ! gf Wg + Q E LaZ+ §d Wg ! (Acum a fost creat un pin dublu al turnului pe d , datorită căruia inevitabilul Combinații complexe pierderi materiale mari) Qe с bc dc Sd с + Sd cb etc Și poate exista o legătură dublă la sfârșit (diagrama nr ) l Sa + &g Sa ! Albul l-a ademenit pe regele negru la rangul , ceea ce a făcut posibilă crearea unui știft dublu № Albul începe și câștigă O piesă sau un pion semi-apins păstrează posibilitatea de mișcare, iar acest lucru trebuie luat în considerare în mod constant № Poate Negrul să joace £>xe ? În poziția , White a întins o capcană, care i-a devenit însă fatală £)xe (Albul conta pe această „greşeală”) §el?? (bd !! (Mișcare neprevăzută) Re (Sau Sxe £)xf + &g £>xe cu un cavaler suplimentar pentru Negru) £ + (Rolurile s-au schimbat și Negrul folosește deja semipin!) â,xf Sxel Albul și-a dat demisia în timp ce mai pierde unul dintre pionii săi de pe partea de damă În concluzie, să luăm în considerare finalul instructiv al jocului Averbah-Estrin (Diagrama nr ) № Averbah - Estrin Moscova, Alb să se miște Albul a jucat l £sf , atacând pionul g Nu pot acum Re , pentru că prin folosirea semi-pinului, Albul câștigă o piesă și anume: ®e ! (Dar nu ®e f f ?? având în vedere â,d +, iar Albul își pierde dama din cauza „recuperii” unei piese semi-pins) f f , iar dacă â,d +, atunci Pachet £lxd , apărând regina Pentru l £lf Negrul a răspuns ®e + &g De , dar jucând £ e + Q r Wf ! â,d (Rău și Rxb , din cauza ®xf @е + q Q ) ®g е (Sau £lg ®с +) ®с ®е + Q h ®x + Qb ®g + Albul a câștigat ( F Pachet Am vorbit deja despre necesitatea de a vedea clar piesele și pionii conectați, precum și de a înțelege proprietățile lor Uneori, ciudățenii cu ace apar deja în deschidere Deci, de exemplu, în jocul Keres - Arlamovsky (Shchavno-Zdroj, ), Negru după e sc £ c d de £ixe £ ®е (Continuarea obișnuită aici este £ ixf +) a jucat £lbd ??, șahmat lipsește într-o singură mișcare - £ld # № Ebralidze - Ragozin Tbilisi, Negru să se miște Un alt incident amuzant a avut loc în jocul Ebralidze - Ragozin (Diagrama nr ) În necazuri severe de timp, în loc de contraatac Qe (Greșit l Sc din cauza §xf +!) Negrul a conceput manevra surprinzătoare Re ? §d §с ?? S-au gândit să recâștige turnul după §xc â,d +, uitând că episcopul este prins! Cu toate acestea, după o lungă deliberare, Albul nu a acceptat sacrificiul eronat al turnului și a jucat §d ? În poziție pe diagramă Nr Albul câștigă pe pin cu eliminarea preliminară a apărării și ademenirea turnului: l §xg ! §xg ®xh ®d Z SHP + Qe Sxg + Qbb Sxd + (Mișcare intermediară importantă) QxO ®ha etc ®xh câștigă și el! (Indicat de M Zaharov din Kaluga) № Albul începe și câștigă Ryumin a câștigat frumos împotriva lui Slo-nim (diagrama nr ): LaZ! &a (Dacă '®xe , atunci Rxb + fl â,xc + Combinații complexe si Rxe ) Rxb + &xb ®a ®е §е ®d с Wc ®ха e Se ! N> Slonim - Ryumin Moscova, Negrul începe și câștigă (Sacrificiu genial, pregătind următoarea mișcare cu capturarea pătratului d ) Dxe £)e White și-a dat demisia № Estrin - Smyslov Moscova, Mișcarea lui White Negrul câștigă Pentru a apăra pionul (diagrama nr ), Albul a jucat I Le Urmat de: l pf+ Qx (On â xf Negrul poate răspunde cel puțin Rx + Qx ®d +, recâștigând o piesă cu o poziție câștigătoare) ®d +! Z £ie §d ! ®xd ®xd âxb W + (Mișcare intermediară importantă) &g ab White și-a dat demisia În următoarele două poziții s-au făcut combinații care au multe în comun, deși prima dintre ele este mult mai simplă În exemplul , Albul a câștigat ușor după l £)h + gh ®g + Q B ®xf Sg Sdl № Lisitsyn - Budo Leningrad, Albul începe și câștigă Sfârșitul jocului Botvinnik-Capablanca (Diagrama nr ) este un exemplu mai complex, în care sunt rezumate multe elemente tactice Principalul factor de inițiativă aici este pionul electronic trecut Știm deja din capitolul anterior că se realizează combinații pentru promovarea unui pion Pachet prin distragerea atenției acelor obstacole care împiedică un pion trecut de la damă N> Botvinnik - Capablanca Amsterdam, Albul începe și câștigă Marele maestru Botvinnik a calculat departe și precis toate detaliile combinației sale geniale: I LAZ! (Pentru a distrage atenția reginei; Negrul trebuie să accepte sacrificiul episcopului, deoarece l We Wc + &g Re ! £sg @d ! ar fi și mai rău pentru el) ®x £ > h +! gh ( Q nu ajută din cauza x , iar verificarea perpetuă nu funcționează, de exemplu: ®c + Q Wd + &g ®xc + Q Wxd + ^g +!) ®g + Q B ®xf + &g e ! (Cel mai precis, mai slab Wf +? FI e datorită ®cl+ Q ®d + &g ®xc + &h Wxd + &xh ®e + și verificare perpetuă) ®cl + Q Wc + &g ®d + Qb We + Qxb We + Q We + H g ! (P FZH nu este bun? h ! cu o amenințare Wg #) şi Capablanca a fost obligat să se predea În jocul Kaem-Bessonov (diagrama nr ), atacul lui White a fost îndreptat împotriva regelui care nu era castel № Kaem - Bessonov, Alb să se miște Negrul are un avantaj material, dar nu toate piesele lui sunt în joc I §xd +! Qxb (Alb ar fi mai greu să-și dea seama de avantajul său după l ®xd â,g + Qc Z Loeb ®xe +!) Re + Qb â g ! §e (Dacă Rc , atunci Rhe + Dhe ® ! §b ®c ) Rhe + Ehe ® + Ee Wf + Ee We ! (Amenință cu o lovitură dublă) Sb f (Marș decisiv al pionilor; Negrul este neajutorat pentru că nu poate aduce în joc turnul reginei) Tc f JLd Wd Sg H f Sgl+ &e Sg + І QeZ Sg ®c Black și-a dat demisia Poziția nadiagrului este importantă Nr De regulă, regina câștigă împotriva turnului, dar în această poziție Albul realizează cu ușurință o egalitate cu ajutorul checkului perpetuu, impasului și a unui pin: Combinații complexe № Albul începe și remiză S + &g ,Sg + Qb (Or Q §g +! ^xg - impas) §h +! d?g (Dacă iei turnul, apoi impasează-te din nou) §g + Q S + Qe §e , iar ca urmare a pinului, turnul este inevitabil schimbat cu dama N> Khalomeev - Isakov campionatul regiunii Crimeea, Albul începe și câștigă Khalomeev a câștigat frumos împotriva lui Isakov (diagrama nr ): b ! (Invitarea turnului și înlăturarea protecției pătratului f ) §b + Qhe Sxh ! (Noua atractie rooks pentru a elimina apararea) §xf §xg +! (Pentru a distrage atenția regelui) &xg §xg + Qb Qx etc atracţie Romanovsky (Șah în URSS, , nr ) oferă un bun exemplu (diagrama nr ) de nalucă N> P Romanovsky, Albul începe și câștigă (șahmat în două mișcări) Albul joacă l WfB-N! pentru a-l ademeni pe regele pe și șahmat ( Qx §h #) sau turnul pe pentru a șahmat cu cavalerul ( §x £)е #) De remarcat că tentanta continuare ?)e +?? infirmat de l Sxe Wxe ®xe + ®xe Axe + În jocul Cehover-Pavlenko (diagrama nr ), Albul a folosit bine aranjamentul nefericit al pieselor negre: l Sxf +! (Sacrificiu pentru a ademeni regele) Qe (Dacă QxG , atunci atracţie a,xg #) ,§xe +! Negrul și-a dat demisia, deoarece pierderea unei regine sau a șahmat este inevitabilă № Cehover - Pavlenko Odesa, Albul începe și câștigă Chigorin ar fi putut câștiga frumos împotriva lui Schiffers (diagrama nr ): l §hl +!! (Pentru a distrage atenția cavalerului) £іxM R + (Pentru a ademeni regele) Qxb §h + &g ?Q + &f § # № Schiffers - Chigorin Negrul începe și câștigă (șahmat în cinci mutări) № Kugenek - Romanovsky Petersburg, Negrul începe și câștigă În jocul Kugenek-Romanovsky (diagrama nr ), Negrul a câștigat cu l Wxf +! (Înlăturarea protecției și atragerea) Qx (Nu schimbă lucrurile Q ®xh + Qhb § e + Q Shl+ &g &e +) § e + Q &e + &f Sfl + &g b +! b Fxbb §xh + &g §h # Frumos final! În această combinație cu mai multe mișcări, prima și a cincea mișcare a Negrului sunt o momeală cu un sacrificiu, iar restul sunt o nalucă cu un check Ed de petrecere Lasker-Thomas (diagrama nr ) este interesant datorită combinației de nalucă finală cu mai multe mișcări: ®xb +! (Pentru a atrage regele într-un cec deschis; l €)xf + nu a dat nimic din cauza l gf) Q £ieg + &g h + &f g + Q e + &g §h + &gl - - # Combinații complexe № Ed Lasker - Thomas Londra, Albul începe și câștigă (șahmat în opt mutări) Așa a încheiat jocul Shpilman (diagrama nr ) l ®xh +! QxI Sh + &g Sh + &g h + &g ^e + &g Sf # N> Shpilman - NN Albul începe și câștigă (șahmat în șase mutări) Momeala nu este folosită numai împotriva regelui În jocul Petrov-Shymansky (diagrama nr ), White a atras atenția asupra poziției nefericite regina neagră, care poate fi atacată cu succes de piese minore № Petrov - Shimansky Varșovia, Albul începe și câștigă Urmat de l â f ! (Pentru a trage dama într-un atac dublu după l ®xf £)d +) }xf ?)f ++! F We # Apropo, a existat o altă modalitate de a câștiga, și anume R (Ademenire prin atac) ®e (Sau N ^d +) xf +! (Pentru a atrage regele sau regina într-un atac dublu) &xf (Or Ш &d +) &g + În poziție pe diagramă Nr nu este greu să găsești puncte slabe în dispoziția lui Negru Luând în considerare toate acestea, se poate găsi o idee, se poate face calculul necesar și se poate implementa operațiunea tactică planificată Petrecerea a avut l JLg ! (Forțarea reginei să stea pe fișierul g sau câștigarea schimbului) l ®xg §dgl Negrul a demisionat din cauza pierderii inevitabile a reginei atracţie № Albul începe și câștigă Ademenirea poate fi o introducere nu numai la o lovitură dublă (Diagrama nr ) Aici Albul poate câștiga dacă reușește să cucerească locul № Niedermann - Zucks, Albul începe și câștigă Urmat de Rc ! (Forțând atragerea turului la c , deoarece ®Ы + ФІ Bxbb Rxb Bxb pierdut din cauza ®d + Bc Sa +!) §хс §а +! (Pentru a distrage atenția regelui și a distruge turnul c ) Qha BXC + §b ®sb+ §b ®a + (Intrare rege într-o plasă de împerechere) Q ®е + Bd Bxd # Finalul jocului Timchenko-Okonechnikov este curioasă (Diagrama nr ) № Timcenko - Okonechnikov Harkov, Albul începe și câștigă Prin ademenirea, regele negru a ajuns pe h după câteva mișcări l Wxf ! (Pentru a distrage pionul) l ef §xe + Bg Sg + Qbb SM + Bh e + Qb g + Qb §g ! Această mișcare plină de spirit cu ideea de distragere al atenției ar fi trebuit să o anticipeze, sacrificând regina h Rxb ! Loeb Sxg Bxf â,g + fg ll Sh + Bh Sxh # Atragerea regelui într-o plasă de împerechere poate să nu fie de importanță primordială în combinațiile complexe și poate apărea doar ca variantă auxiliară (diagrama nr ): Aici albul ar putea juca Wxg +! Qb Jlxf £lxf §xf (Bine și £И £ixd Sf Sxf Sxf ) xf Sxf , Combinații complexe iar Negrul nu va putea rezista mult timp № Lisitsyn - Panov Tbilisi, Albul începe și câștigă Dacă sacrificiul reginei era acceptat, regele negru ar cădea într-o plasă de împerechere: l lâ'xg R + Фіі g + £lxg (Sau Q ^, + &g h #) Sh + &g &e # № Romanovsky - Ragozin Moscova, Albul începe și câștigă Ademenirea se găsește cel mai adesea în scopul unei lovituri duble (Diagrama nr ) Albul a câștigat aici cu l ^,xg ! (Aducerea turnului sub furcă cu eliminarea protecției pătratului f ) În jocul Berlinsky-Budo (diagrama nr ), Albul a câștigat cu l £)xf ! Rx ( Qx @b +, sau xf a xg ) £ixd §xf @xf Rx + FP Jixd &xe Dxb Sc + &f £ )f № Berlin-Budo Moscova, Albul începe și câștigă De mare interes este poziția cu două tăișuri din jocul Du-ras-Kon (Diagrama nr ) Albul a reușit să câștige regina ademenindu-l pe regele negru într-o lovitură dublă: l §xh +! QxІі @ + d?g §g + Q §xg +! (Înlăturarea apărării reginei) &xg Wg + Q Wd + și ®xh În jocul Dunkelblum-Euwe (diagrama nr ), ultima mutare a lui Alb a invadat rangul cu turnul, uitând de numeroasele slăbiciuni ale propriei poziții (punctele critice f , M și d ) atracţie № Duras - E Cohn Albul începe și câștigă № Dunkelblum - Euwe Anvers, Negrul începe și câștigă Negrul a exploatat toate acestea cu o nalucă și o lovitură dublă: l ^xf ! a,xf JLxf + Qx Wa + § d e >d Sd ®e ed, iar Albul a demisionat curând Uneori, chiar și cei mai puternici jucători de șah ratează ocazia de a ademeni cu o lovitură dublă ulterioară De exemplu, în jocul Alekhine-Euwe (diagrama nr ) foștii jucători au jucat Q , apărând cavalerul din c , în loc de care l Wh + era mult mai puternic! (Intrarea) Qxb ^xf + &g ^xe (indicat de Botvinnik) № Meci Alekhine - Euwe pentru campionatul mondial, Albul începe și câștigă O nalucă cu o lovitură dublă poate fi, de asemenea, la sfârșitul unei operațiuni tactice complexe (Diagrama nr ) № Claman - Smyslov Leningrad, Albul începe și câștigă Combinații complexe Aici Klaman realizează o combinație profund gândită: Lab! Wc £>xsb ®xsb Rxb ®xb Wh &g JLh + cu o victorie la schimb Și alte răspunsuri la I Dab nu au salvat situația, de exemplu: Lhab £>xb Wc &xe + Wxe WI Jocul nu s-a încheiat însă cu victoria lui Claman, pentru că după R + &g Albul au repetat mutările: âg &g DI + Ăg ig și s-a înregistrat un egal Abstracția Ideile foarte valoroase sunt dezvăluite de partidul Arulaid-Duz-Khotimirsky (Diagrama nr ) № Arulaid - Duz-Khotimirsky Vilnius, Albul începe și câștigă Poziția regelui negru nu este sigură Albul și-a îndreptat atenția asupra punctelor critice d , e și f , precum și asupra turnurilor negre nemobilizate Urmat l §d +! (Pentru a distrage atenția elefantului, care acoperă accesul la pătratul f ) l ^,xd Bf + (Atrageți regele să acopere) Qe Wxh + Qe Wxa , iar Negru și-a dat demisia № Bronstein - Panov Moscova, Albul începe și câștigă O distragere a atenției poate fi începutul, mijlocul sau încheierea combinațiilor de șah Acest lucru este confirmat și de poziția partidului Bronstein-Panov (Diagrama nr ) Prin devierea pionului g după £Q +! Albul câștigă fără mare dificultate: I fg ^,xf + Desigur, negrul a preferat să renunțe la schimb, dar acest lucru nu a afectat rezultatul jocului In pozitia nadiagr Nr Negrul a câștigat după §e + În poziție pe diagramă Nr Negrul are două puncte critice vulnerabile - cavalerul e și pionul e Regina participă la apărarea lor Cu un sacrificiu de pion, GM Kotov distrage atenția reginei: a !Bxa Lheb+ W Z £xc (În joc Abstracția a fost Z Ehe , care duce și la o victorie) §xc §xe Lhe W +, iar Negrul trebuie să depună armele N> Lisitsyn - Cehover Leningrad, Negrul începe și câștigă № Kotov - Pirc Stockholm, Albul începe și câștigă În poziție pe diagramă Nr Negrul a obținut cu ușurință victoria jucând g xh , dacă cavalerul alb nu stătea pe g № Beilin - Moiseev Moscova, Negrul începe și câștigă Este posibil să distrageți atenția calului? Jocul a fost l £ih ! £)xh (Dacă @е , apoi £ixg ВхІЗ §xf fg Sxg + Ф Sxh ) gh! Sh (Sau £)f Sxf !; Albul este obligat să blocheze pătratul h ) Wdl# Iată un alt exemplu interesant (Diagrama nr ) № Kogan - Sokolsky Kiev, Negrul începe și câștigă Negrul putea realiza un atac decisiv cu ajutorul unui sacrificiu Combinații complexe episcop pe g , dar acest lucru este împiedicat de episcopul alb Întrebarea este - este posibil să distragi atenția elefantului? Sokolsky a efectuat atacul final cu mare forță: eu f ! (Distragere a atenției) JLxf JLxg ! Sfel âxf + &xf ®h + Qe §g + >f §xf + QxO Sf Qe @c + White și-a dat demisia În jocul Keres-Fine (diagrama nr ), Albul câștigă un pion: N> Keres - Meci frumos URSS-SUA, Albul începe și câștigă W ! Wd (l Sxf ? ®хс +, eu &xf ?? ®e #) Bxd &xd £)d Scd LeZ! £)b (În căutarea contra-oanselor, Negrul sacrifică un pion, dar acest lucru nu ajută prea mult) Dxc £a b DaZ! &c ^b ! £xdl ^xd Black și-a dat demisia Finalul jocului Levenfish - Lisitsyn (Diagrama nr ) este foarte frumos Poziția negrului este dificilă din cauza numeroaselor slăbiciuni ale pionilor Urmărit: §а ! Web (Dacă §xa , atunci dublu lovitură £>xe +) ® !! De ( ^xg Bf +, Вха >xf + Bg &h #) Sa ! &xg B + Negrul a trebuit să demisioneze din cauza inevitabilului partener № Levenfish - Lisitsyn Leningrad, Albul începe și câștigă Următorul final este, de asemenea, instructiv (diagrama nr ) № Sanjin - Sergheev Ulan-Ude, Negrul începe și câștigă Albul are o piesă mai mare, dar regele este pus foarte prost Dacă regina albă nu a fixat Abstracția regina neagră, aceasta din urmă avea să câștige imediat Nevăzând nicio modalitate de a distrage atenția reginei inamice, Black aproape că și-a dat demisia și abia în ultimul moment a observat ideea unei victorii: l Sxa ! (abstracție) Xxa ( §b §xb nici nu schimbă lucrurile!) W + Sh Wxe + &hl Wel+ FI Wgl# Argumentând în mod similar, se poate găsi combinația care a avut loc în jocul Litvishko-Yakovlev (Diagrama nr ) № Litvishko - Yakovlev Turneu rusesc al jucătorilor de șah din prima categorie Albul începe și câștigă Turnul alb și regina tind să ajungă pe locul Dar cum se poate realiza acest lucru? La urma urmei, Albul este amenințat cu mate într-o singură mișcare! Și aici vine gândul — l Wc +! pentru a distrage atenția episcopului și a sparge cu turnul până la ultima linie Începe calculul opțiunilor Analiza confirmă ideea Într-adevăr, după forţat l â,xc §e + ID Sxf + g Sg + Fіib d + ®g (Sau &h f +) xg + fg Sxc Albul rămâne cu doi pioni în plus și amenință că va câștiga schimbul Black a trebuit să demisioneze În poziție pe diagramă Nr Negrul câștigă un schimb atrăgând mai întâi turnul alb la fl № Negrul începe și câștigă Urmează: l ®el+ §fl Lxb +! Z Fxb Wxfl și alb trebuie să piardă № Albul începe și câștigă Combinații complexe Să luăm acum în considerare tipul de combinații care este larg răspândit (diagrama nr ) Aici Albul câștigă dama: G®e + (Pentru a atrage) l Wb § +! (Distragere a atenției) F §b +! Qxb Wxb etc Jocul Bronstein-Ratner s-ar fi putut termina și el (diagrama nr ): № Bronsten - Ratner Moscova, Albul începe și câștigă iAheb! fe §xd ^xd ®xe + ®f §h + &g Sh +, iar Albul câștigă Negrul a preferat să piardă în alt mod: l §xdl Ш Sxhl Z QxM §xf We &g ®xb &c Wd Într-o formă mai complexă, aceeași operațiune tactică a fost întâlnită în jocul Boleslavsky-Flohr (diagrama nr ) Cu ultima mutare (§a -c ) Negrul a lăsat fără apărare pionul ab Marele maestru Boleslavsky a exploatat această eroare cu mare pricepere: Wd ! (dar nu imediat ®a din cauza bb; acum Negrul este obligat să slăbească pătratul f ) l g Wa ! № Beleslavsky - Flor Budapesta, Albul începe și câștigă Albul va răspunde la W cu Axh !, iar în cazul b , va urma £)b Apoi au fost £>eb Z &heb fe Wxa , iar Albul a câștigat treptat În jocul Shamaev-Ufimtsev (diagrama nr ), Black și-a îndreptat atenția către pătratul critic b № Shamaev - Ufimtsev Leningrad, Negrul începe și câștigă Abstracția Aceasta sugerează l §xd ,Wxd JLg + §d Bxb + Dar cum să atace dacă Albul răspunde la l §xd (Înlăturarea Apărării) cu cd, apărând pătratul b Ideea de distragere vine în ajutor: â,g ! Drept urmare, Negrul a câștigat o regină pentru o turnă și doi pioni Atacul lui Pirtskhalava (diagrama nr ) este foarte eficient Urmat de Le ! &g (Pe l Jlg decide â h !, distragerea atenției reginei negre de la apărarea turnului, ®е â>f !) âh ! ®f ®h + Q g ®f Sd ! &e xe + Sxe Sd + Black și-a dat demisia № Makogonov - Mykenas Tbilisi, Albul începe și câștigă № GIIRTSKHALAVA - ARATOV Leningrad, Albul începe și câștigă În jocul Makogonov - Mykenas (Diagrama nr ), White a jucat l @d !, amenințând că va câștiga regina cu o lovitură dublă După l £)xf Negrul a salvat dama (Bad for White §g +? Bxg ,âxg §xg Wdl Sgl+), dar a intrat în altă problemă: Sg !! Turnul nu poate fi capturat, deoarece regina este distrasă de la apărarea turnului Dar mate amenință dintr-o singură mișcare Negrul a răspuns £)g Sxg §d , iar aici We ! §е Wg etc În jocul Smyslov - Lublinsky (diagrama nr ), Albul câștigă un pion: № Smyslov - Lublinsky Moscova, Albul începe și câștigă Combinații complexe № O Duras Albul începe și câștigă £ixx ! £ x DB ! (Distragere) ®d â xd Următorul a fost Phi â,xf Wxd â,g +, iar Negrul a demisionat din cauza pierderii a încă un pion De mare interes este studiul lui Duras (diagrama nr ), unde Albul învinge în ciuda pierderii episcopului: l g ! JLd a Re + (Singura șansă; pe Qb Albul răspunde Re !, distragere - pin) R !! &g â,d + Re !! ( Qx ar fi fost o greșeală din cauza Tc + câștigând pionul a ) Rc d !! âd + &fl Q âe !, iar pionul g este promovat Îndepărtarea protecției Eliminarea protecției face parte din multe operațiuni tactice Excelentă victorie asupra lui Duz-Khotimirsky de la Bannik In pozitia nadiagr , regele alb este în frâu, iar negrul se aștepta să câștige jocul № Duz-Khotimirsky - Bannik Vilnius, Albul începe și câștigă Dar s-a întâmplat ceva cu totul diferit! §xd ! (Sacrificiu pentru a elimina protecția lui f ) l cd (Nr §xd §xd ®xd din cauza £h +!) £f +! (Pentru a distruge capacul de pion al regelui negru) Q (Sau gf >h ) >xh gf gel! Black și-a dat demisia Combinație Geller (diagrama nr ), № TOLUSH - GELLER Moscova, Negrul începe și câștigă suprapune cu care a rupt rezistenta incapatanata a adversarului, se bazeaza si pe eliminarea apararii: l Sxc ! (Pregătind @e cu o lovitură dublă) Lheb ( §xe a fost ceva mai încăpățânat) §c Sb Bxe și curând Albul și-a dat demisia În jocul Tolush-Keres (diagrama nr ), White a decis să joace I a N> Tolush - Keres Leningrad, Poate Albul să joace I a ? Negrul are însă o posibilitate interesantă bazată pe eliminarea apărării După £)xb ab (Mai rău §xb Exc cu amenintarea mate si atac asupra pionului a ) §xc ba ba h §b §d § b Negrul ramane cu un pion in plus În jocul Capablanca-Lilienthal (Diagrama nr ), eliminarea apărării a pregătit o dublă lovitură: £ixb ! §xb Rxc + §d Drept urmare, Albul a primit combinații pentru cavalerul sacrificat compensație mai mult decât adecvată № Capablanca - Lilienthal Moscova, Albul începe și câștigă Doi pioni trecuți conectați sunt deosebit de puternici Atunci a fost: с Qe â xd £ixd с Ш с lf Sd e Sb &с b Fbb IO bb ^е ll SfB âc Sxf &d Sxg &xb Sh &d §xh + Qxc e &e Qb h , iar Albul câștigă curând suprapune În capitolul anterior, s-a menționat deja că suprapunerea este adesea folosită pentru a surprinde un punct Kotov a câștigat bine împotriva lui Yudovich (Diagrama nr ) Pentru a crea un atac decisiv asupra poziției regelui necastat, este esențial ca Albul să captureze pătratul g cu regina sa Combinații complexe № Kotov - Iudovich Leningrad, Albul începe și câștigă Cu toate acestea, acest punct este protejat în mod fiabil de regina neagră, care nu poate fi nici eliminată, nici distrasă A trebuit să mă gândesc la suprapunere: l §f ! ef (Pe ®с urmează ®g + Q ®h + Qe W + Qiv £sxe +, iar dacă l Wd , atunci §xf +! ^,xf £>f + ef ®xd + Qe a +! ^xa ®d + Sarcina Albului ar fi fost ceva mai dificilă după l £id ) £sxf + (Cavalerul nu poate fi învins din cauza ®d #) Sd + &xf (Sau Se ®g + &xf ) Rc + §e W + &g âdl + Se xe #) ®f + Sf ®h + Qe c + QeZ Sd + Black și-a dat demisia În jocul Smyslov-Averbakh (diagrama nr ), Albul câștigă regina cu ajutorul suprapunerii: l §d +! ®xd (Dacă l £ixd , atunci protecția pătratului e este blocată și mate urmează într-o singură mișcare) â>xd £ixd În ciuda dificultăților mari, Albul a reușit totuși victorie prin împingerea pionilor pe partea de rege № Smyslov - Averbah Moscova, Albul începe și câștigă Curios este modalitatea de a câștiga în poziția # № Reggio - Mises Monte Carlo, Negrul începe și câștigă Negrul putea șahmat în două mișcări dacă pătratul e nu era păzit de regina Albului Logica gândirii șahului necesită distragere, eliminare sau suprapune blochează acțiunea reginei albe Urmărit: l §g ! @xg (După hg protecția pătratului e este blocată) R ! (Distragerea atenției cu un ac) și Negrul a câștigat mai întâi regina și apoi jocul De un interes excepțional este finalul jocului Kitanov-Baum (diagrama nr ), unde negrul a vizat poziția proastă a regelui alb ca obiect de atac: LZ! (Cu amenințarea ®e , de exemplu @xa We ®xe , iar mate este inevitabil) ®a §с ! EeI (Desigur, nu §хс ?? având în vedere ®Ы+) N> Kitanov - Baum Sterlitamak (Bașk ASSR), Negrul începe și câștigă §с !! (Sacrificiu strălucitor al turnului pentru a acoperi pătratele și e ) bc ®e @e + QL @ §gl @xe cd e ! (În ciuda turnului suplimentar, Albul este lipsit de apărare împotriva ef și ^,g + sau blocând cu e -e ) e White și-a dat demisia Pentru a realiza suprapunerea, nu este întotdeauna necesar să se recurgă la sacrificii Astfel, de exemplu, în jocul Lisitsyn-Berlinsky (Diagrama nr ), Albul ar putea forța o mușamalizare prin intermediul unei amenințări І Rc ! a dus la o victorie, de exemplu: §e §df , iar Negrul nu poate răspunde la â,g sau Re , pentru că atunci protecția pionului b este blocată № Lisitsyn - Berlinsky Leningrad, Albul începe și câștigă O variatie frumoasa se obtine dupa I Rc §e §df §e , care se poate juca cu §xf §xh Sxt #, Nici alte raspunsuri nu-l ajuta pe Negru, de exemplu: § с §d §xd â,xf + &g @xd + @ §g + sau l d §xd @b §xd §c + Sd Cu toate acestea, sacrificiile de piese și pioni sunt folosite mult mai des În jocul Taimanov-Kopylov (diagrama nr ), Albul a câștigat neutralizând pionul trecut cu ajutorul unei suprapuneri Combinații complexe № Taimanov - Kopylov Leningrad, Albul începe și câștigă Urmat de l ^f ! (Pe lângă suprapunere, această mișcare puternică este o lovitură dublă și, în plus, §e amenință) l §xf gf ®g Wa + b ®e + Q fg ®gl + §dl Black și-a dat demisia Jocul Lyskov - Baranov este interesant (Diagrama nr ) № Lyskov - Baranov Sakhalin, Albul începe și câștigă Albul înconjoară pionul e : I Zeb! Lheb ®he + &g Z Lheb+ f Bf ! Ca urmare a operațiunii tactice, Albul a câștigat un pion În jocul Shapil-Simagin (Diagrama nr ), Albul a făcut mișcarea vicleană l Sbdl, permițând acei pioni № Shapil - Simagin Szczawno-Zdrój, Alb să se miște Continuarea JXI (L ®f este ceva mai bun) £if +! (Sacrificiu cavaler pentru acoperire) gf Sxf Sa gf Nxc Wd Rc Bxf + a dus la pierderea schimbului și înfrângerea Negrului În jocul lui Vukovic (diagrama nr ), suprapunerea se combină cu distracția: l £)f ! ®xh (Singura mutare; duce la șahmat l gf @g + fg §xg +) Wh !! Acum Black trebuie să demisioneze Dacă gh, atunci ^bb# (punctul bb este blocat!) Rău și ®xh Z ^e # suprapune № Vukovic - NN Albul începe și câștigă Cu ajutorul suprapunerii, Chigorin a câștigat un pion împotriva lui Steinitz (diagrama nr ): № Chigorin - Steinitz Viena, Alb să se miște l £)d ! cd xc Negrul ar fi trebuit să joace Loeb, creând ocazii de contra După â,g §xd Wg §adl (Cu ameninţarea ®ха şi §d +) ^,g £ixg JLxdl §xdl Steinitz a trebuit curand sa renunte În jocul Keres-Alatortsev (diagrama nr ), ultima mutare a Negrului a fost f -f № Keres - Alatortsev Leningrad, Albul începe și câștigă (ultima mișcare a negrului este f - f ) Continuarea l ef! (În loc de xd + Bxd Bxe Bd + Sh Bxc '®a + cu un pion suplimentar cu piese grele, așa cum era cazul în joc) l @xg + (În alte răspunsuri, suprapunerea Diagonala d -b afectează rapid, de exemplu, l Sxe §xg + Q §xd + sau l Bxf §xd + ®xd ®xe +) hg Sxe §xd + Q §f + &g + Qb , Albul ar câștiga cu ușurință jocul După cum am văzut în repetate rânduri, suprapunerea vine cu o serie de alte idei tactice Acest lucru s-a manifestat clar în jocul Breitman-Khasin (Diagrama nr ) Negrul are doi pioni mai puțin, dar toate piesele sunt poziționate activ Urmat de e !! pentru a acoperi Combinații complexe apărând pătratul cu și eliberând pătratul e pentru a ataca punctul g № Breitman - Khasin Minsk, Negrul începe și câștigă Apoi a fost: d (A fost o obiecție frumoasă la apărarea naturală f §e ! §he ®а !) §he ! (Totuși!) §xe ®xd ! White și-a dat demisia № Kirillov - Bastrikov Ryazan, Albul începe și câștigă Suprapunerea face posibilă amenințări interesante Suprapunerea este foarte adesea bruscă Combinația lui Kirillov (diagrama nr ) s-a dovedit a fi neașteptată pentru Bastrikov: l de! Sxd ®xd ! ®xg е !! (Suprapunere) Z Ee §cl ®xh §gl+ Black și-a dat demisia Combinațiile pentru suprapunerea dublă sunt interesante, atunci când o mișcare reușește să taie două puncte din piesele liniare ale adversarului În jocul Rubtsov-Belov (diagrama nr ), Albul tocmai a jucat l §g , intenționând să câștige cavalerul negru № Rubtsova - Belova Moscova, Negrul începe și câștigă Totuși, mutarea lui White s-a dovedit a fi o greșeală Urmat de £k +!! Dacă §xe , atunci apărarea pătratului g este blocată, iar Negrul ia turnul Albul a preferat Rxe , care întrerupe apărarea pătratului e Apoi a fost ®xe + Z FY fg ®b ®g ®d JLf d ®h + &gl g â,h f White și-a dat demisia suprapune În jocul Tarrasch-consilieri (diagrama nr ), Albul a efectuat un atac energic, profitând de dubla suprapunere Rc !! № Tarrasch - consultanti Napoli, Albul începe și câștigă Negrul trebuie să ia episcopul, pentru că altfel nu există nicio modalitate de a apăra punctele c și b , de care depinde rezultatul bătăliei ®xc (Pe l Sxc urmează ®b +! §xb §xc #, sau Fxa §a +) §xc +! ®xc ®b + Fxa Sal# Frumos câștigat Urzeana de la Anastasiade (fig Nr ) Albul trebuie să-și mențină regina într-o poziție avantajoasă și să câștige pătratul f Urmat de l âd !! (Mișcare grozavă pentru o suprapunere dublă) l Sxd §xf !, iar Negrul a demisionat din cauza inevitabilului partener Suprapunerea dublă poate fi folosită și pentru apărarea tactică activă, adică un contraatac (Diagrama nr ) № Urzeanu - Anastasiad Turneu din România, Albul începe și câștigă Avem impresia că poziția lui Alb este fără speranță, dar a găsit totuși o cale de ieșire: R !!, tăind punctele h și f în același timp Dacă Rx , atunci ®e +! f Wxg + &xg gh Petrecerea a avut: eu Sxf ? (Și după l ®g Negrul nu ar fi trebuit să joace) Wxg , iar Albul și-a dat seama de avantajul său material № Alb să se miște Suprapunerea dublă este relativ rară Combinații complexe in terminatii Dar compozitorii studiilor folosesc adesea acest element tactic cel mai interesant Luați în considerare studiul lui Gulieev (diagrama nr ) I f LaZ h Ea № A Gulieev Albul începe și câștigă S-ar părea că Albul trebuie să piardă, pentru că pionii sunt întârziați, dar Z Rc !! răstoarnă toate calculele Albul oprește fie D , fie h din piesele negre, iar unul dintre pionii albi este promovat, de exemplu: §xc f ®+, sau Z Rxc h ! etc Studiul lui Koscheck (diagrama nr ) arată o idee care este adesea întâlnită în practică Albul trebuie să blocheze pătratul f pentru a da damă pe pionul f lAg (Ameninţător ^e cu suprapunere) l â,g Af Acum Albul îl obligă pe episcopul negru să treacă pe o diagonală scurtă, dintre care două pătrate pot fi atacate de rege, iar celelalte două de cavaler Q (Dacă R , atunci ^h âg ^f ! &d ^h âh Ag Qc Sh) № V Koshek Albul începe și câștigă З ФіВ Jlh £ig ! JLg (Chiar Dc nu salvează în vederea £ie ! JLg £)f Rc Qe L £)eb, efectuând o suprapunere) &g De (Sau âh b Qb e ^e + Q ^d ) £e + Q ^d M Qb , și câștigă În jocul Kondratiev-Arulaid (diagrama nr ), White a înregistrat mutarea Qxc , iar în ziua ultimului joc Negrul a demisionat fără a relua jocul N> Kondratiev - Arulaid Championship Est SSR, Albul începe și câștigă suprapune De ce nu a continuat petrecerea? Kondratiev a dat un răspuns detaliat la aceasta într-o analiză publicată în revista Chess in the USSR, nr , Qxb (Necesar pentru a obține contracara) d âg d ®g Qb (Amenințat de &b - d - f pentru a bloca diagonala d - h ) Q &d ld >c lb &d + ®g e fe Fheb și nu există nicio apărare împotriva suprapunerii pătratului d cu £ic , sau d d Da + (Castigul se obtine mai repede cu &g Qb a Qe b b QxP h e DE LA e h e ® N® ® e + si ®xa ) Qbb âd (Amenințător Qe ) £)c b (Mișcarea g limitează posibilitățile episcopului, iar după &b Qb Feb Albul câștigă imediat) q Qb âg d ® lxd ^xd h ^xf ®g Yu eb h Ae + ®g £tf ! (Pentru a atrage regele într-o lovitură dublă) Qx e b e ® hl® Ba +, iar Albul câștigă № Sokolsky - Plater Moscova, Alb să se miște Suprapunerea cu ajutorul unui cec ar putea fi în jocul Sokolsky - Plater (diagrama nr ) Aici Albul a câștigat un avantaj cu §xc +! Qxc Sb + ®d Sd +, deoarece Qe blochează apărarea episcopului, iar acesta este pierdut, urmat de pionul d ; nu mai bine decât Qc &xe + Qb ^ Studiul lui Neustadl (diagrama nr ) merită luat în considerare I âh ! ®g № G Neustadl Albul începe și câștigă (Nu poți să l gh din cauza h §с g ) JLxg ! Q (Sau Sxg h ) h §c (Nu schimbă situația c + Q LOW h ! Sxh g ) Re ! (Pentru a acoperi și elibera pătratul g pentru a câștiga un tempo important) §xe g , iar pionii nu pot fi ținuți În jocul Simagin-Bronshtein (Diagrama nr ), Albul a câștigat în principal din cauza suprapunerii I f ! h jlg !! Combinații complexe № Simagin - Bronstein Moscova, Albul începe și câștigă № Em Lasker - Chigorin Hastings, Negrul începe și câștigă (Pentru a închide fișierul g după fg; apoi f , iar mate este inevitabil) hi® ( ®xg ®с + &g ®с + a dus la un final fără speranță &g ®xh ) ®e + &g Bg + Q B ®xf + Ăg ®d + &g ®e + &g ®e + Negrul a demisionat în vederea inevitabilului șah-mat, de exemplu: &g T + Phi Wf - Phi ll ®h # Jocul Lasker - Chigorin (Diagrama nr ) nu este mai puțin interesant Pentru a crea un atac decisiv, Black's Bishop împiedică: ,£kі +! a,xd (Dacă FP, atunci £>cb ! suprapus apărării episcopului) cd §xd Sagl! (Abia acum devine clară grandiozitatea planului lui Chigorin; sacrificând un pion, Negrul a blocat pătratul d , iar regele alb s-a trezit pe neașteptate într-o plasă de împerechere) Sf + Qe â g (Era imposibil să §xf deoarece S g + b QeZ el#) § xg White și-a dat demisia blocare Elementul tactic de blocare urmărește reducerea mobilității pieselor și pionilor inamice În jocul Alekhine - Gulsher (diagrama nr ), Albul trebuie să blocheze pătratul f № Alekhine - Gulsher Albul începe și câștigă blocare Alekhine a jucat £ie ! de (Or @xe Bxe de g and §h #) g ! ®xg ®c +, forțându-l pe Negru să-și blocheze regele Black și-a dat demisia Sfârșitul jocului Bulakh-Petrov este interesant și instructiv (Diagrama nr ) № Bulakh - Petrov Moscova, Negrul începe și câștigă Negrul a obținut o victorie cu ajutorul unei combinații complexe, mult calculate, unul dintre elementele căreia era blocarea eu §xf ! (Pentru a elimina apărarea pătratului d ) gf dxb + (Eliberând pătratul d , Negrul aduce turnul în luptă) ab ®c +! (Distragerea atenției turnului și blocarea punctului cu ) Sxcl Sd # Blocarea articolelor necesare poate fi forțată și printr-o amenințare Astfel, de exemplu, în jocul Manevich-Dubinin (Diagrama nr ), Albul a jucat l Sfl! cu amenintarea de £)xe № Manevici-Dubinin Leningrad, Alb să se miște Acest lucru forțează ®е sau l Sd blochează acele pătrate de care regele negru va avea nevoie pentru a scăpa După ®е (La & rezolvă §xg + &xg Sg + Q Wh + Qe Wf + &f Ag +) §xg + &xg §gl + pierde ca &f ®h # și §g £ixg Bd £if + &f ®h + cu mate în trei mișcări S Sxf Sxf ®h Sb Sxg + și l §h + &gl Bd >h duc de asemenea la pierdere În finalul jocului, blocarea este folosită pentru o varietate de scopuri, cum ar fi: ) crearea de bariere, ) lupta cu pionii trecuți, ) atacarea regelui etc În poziţia de studiu a lui Troitsky (diagrama nr ), calculul arată că în cazul lui a ? ba ba &g Negrul chiar câștigă! Nu este suficient și l &xg &g ; Regele lui Black ajunge la timp pe flancul reginei Combinații complexe № A Troitsky Albul începe și câștigă Doar T !! duce la o victorie, deoarece această mișcare ingenioasă creează un obstacol (obstacol) pe traseul Qi - g - f - e - d - c - b După mișcările forțate I gf &xg ^g a ba ba Q a Qe Negrul amenință din nou pionul a trecut Cu toate acestea, Albul, sacrificând pioni, ridică noi bariere: d ! CD с ! dc а , iar pionul nu poate fi ținut La fel de interesant este și studiul lui Bondarenko și Liburkin (diagrama nr ) I ^h &gl ^ + Qe £lxh Qxb La prima vedere, se pare că nu există câștig, pentru că după e Bhe Qhe Ăg b Fbb QG Qc Qe Qb Fbb Qxa Qc Negrul are garantat egalitatea Cu toate acestea, Albul încă câștigă! Dar ar trebui să joci nu Qhe ?, ci Feb!! Qb Qt Qc , iar regele negru, datorită blocării pătratului e , întârzie cu o mișcare ( Q Qb Feb Qha Qb O Qb și R a ) Dacă e R , atunci Albul obține victoria cu b ia Qe Qg Qb Qg Qsc Qe Qb Qd O e ! (abstracție) Qhe P Qha Qb Qh № F Bondarenko și M Liburkin Albul începe și câștigă Blocarea pionilor trecuți se aplică în poziția Stamma (Diagrama nr ) Ar fi o greșeală gravă să joci §b ? № F Stamma, Albul începe și câștigă (Corect este с ®+ și §с +) din cauza §с !! (Sacrifici pentru a bloca) §xc (sau b ) a , iar Negrul câștigă LANSAREA>SCHIMBĂ CÂMPUL În finalurile dificile, blocarea poate fi folosită și pentru a ataca poziția regelui (diag nr ) № Negrul începe și câștigă Aici plata este a , forțând §a Ca urmare, pătratul a este blocat și ®е + §dl ®xdl# Lansare pe teren Eliberarea câmpului (deblocarea) nu este folosită doar în operațiuni tactice Nu este greu de observat marea importanță a deblocării atunci când se studiază ideea strategică de „întărire a pozițiilor pieselor”, deoarece prin eliberarea pătratelor se poate crește impactul și mobilitatea piesei (vezi capitolul trei) Mai jos oferim o serie de exemple complexe despre lansarea câmpului În jocul Veresov-Botvinnik (diagrama nr ), Negrul trebuie să întărească cavalerul mutându-l în c Dezvoltarea acestei idei a condus la crearea unei combinații: № Veresov - Botvinnik Moscova, Negrul începe și câștigă c !! Scl ( bc rău din cauza £}c cu amenințarea de ®b +, de exemplu: ®e jlf £sh Ehe ) £ic ! Z EhsZ (După aceea, fi- slab pierde calitatea, dar nu era nimic mai bun) £>d + Qs &xf Rx £ih Ehe §xc + Qxc № Gadalinsky - Plater Poznan, Negrul începe și câștigă Sacrificiul unui pion pentru a elibera un pătrat pentru cavaler în general Combinații complexe apare destul de des (diagrama nr ) Iată, de exemplu, Negrul a câștigat cu e ! §xe ^e §fe §xg + Albul a demisionat, pentru că §xg va fi urmat de ® + FY ®xg # În jocul Bronstein-Vaida (diagrama nr ), a urmat e ! de §xd JLxd Z £ie ! £ixe (sau &g M +) N> Bronstein - Vaida meci Moscova - Budapesta, Albul începe și câștigă '®e + Qb c + Qxb ®d + Es >b + Qa §a # № Suchakov - Iahnin Albul începe și câștigă Următoarele exemple ilustrează eliberarea pătratului pentru regină În combinația lui Alekhine (diagrama nr ), pătratul e trebuie eliberat I a,g ! Dacă eu fg, atunci ®е xb ®h + &g ®h + &f >h + Qe Bxg + &e Rxe g (Witty, dar suprapunerea nu ajută nici aici) Sdl £>xc Sxd £)xb M £k IO Axcb §b Le Black și-a dat demisia Eliberarea pătratului pentru cavaler este uneori pregătită prin sacrificarea unei piese Acest lucru arată exemplul Albul a încheiat lupta cu o combinație foarte calculată: l §xd ! Bxd §f + Qc ,^e + (Pentru asta a fost sacrificat turnul) Qb ( Q Sd #) № Alekhine - Rubinstein Carlsbad, Albul începe și câștigă Lansare pe teren (Sau Ф Sfdl + ld §xd #) Bg + lf Bxg + &e ®xe # Având în vedere această variație, negrul a fost nevoit să renunțe la schimb: l We £ixf + §xf ^xf Wf Sfdl! Sxdl+ Sxdl ®xf Wxc Qb ®xa ®f ®d +, iar Black a demisionat Unul dintre elementele combinației complexe a lui Bronstein (Diagrama nr ) este eliberarea câmpului Pionul e interferează cu Albul După l £)f ! gf ef £)f turnul de pe a este pe punctul critic, iar §xd ! (Distragere a atenției) §xd §xd Bxd ®xa + Re â,xf ef ®xa We ®е + cu doi pioni în plus № Bronstein - Kopylov Moscova, Albul începe și câștigă În jocul Friedstein - Beilin (Diagrama nr ) a urmat: £)xc ! Dacă acum bc, atunci d + Z ^eZ (Hopelessly și Z FeI ®xgl) fe+ '®x @b + şi ®xa + Așa că White și-a dat demisia № Friedstein - Beilin Moscova, Negrul începe și câștigă Plater a câștigat bine împotriva lui Bul-garek (diagrama nr ): № Bulgarek - Plater Poznan, Negrul începe și câștigă £)xe ! (Posibilitatea acestei mișcări se explică prin deschiderea diagonalei al-h în legătură cu eliberarea pătratului f ) Rxe (Nu mai bine și , £>xe ®a + LY §xe cu un plus) pion și atacul continuu al Negrului) § x £xe ®a + Qc ®xb + Q Combinații complexe Bd + Qe (Sau Qs Bxe + Qs Jlf ) â,g + Sf Bxe + &f lxf gf Bf Bxd h ll ld lf ®d Bxf Drept urmare, Negrul a rămas cu un avantaj material într-o poziție mai bună În jocul Gavlikovsky-Simagin, după o luptă acerbă, a fost creată o poziție cu două tăișuri, care este arătată în Diagr Nr După cum a arătat analiza, Albul ar putea câștiga frumos: a ®+ Qb ®b +! № Gavlikovsky - Simagin Szczawno-Zdrój, Alb să se miște (Pentru a devia regele negru la h și în același timp a elibera pătratul a pentru turn) Qxb (Sau &g ®eh + &f Sa + Bd Sxd # ) ®h + &g ( Sh Sa +) Sa + &f Sa + Qe (Mai rău decât &g Sxg + ®xg Sgl, sau &f Bh + Sg W + Qe We #) Wh + §g Aici Albul are două moduri destul de favorabile de a juca în continuare: ®xg + ®xg Sa + &f Sxg Bxg Sxh &f ll Sxh și Bxe + £e (Ha ®e urmează ®b +) ®b + ^d ®d Bg + O Qe Bxe + ll &d Bb + Qe @c + >d Profitând de elementul tactic pentru a elibera terenul, Negrul în postura de diagr Nr a lipsit inamicul de avantajul a doi episcopi și a păstrat un pion în plus № Trupan - Abramov Moscova Alb să se miște Urmat de l d ! (cu amenințare &e +) §xc dc §xc âd Se g h Rc + &gl &g §e §ae , iar cu joc precis victoria Negrului este fără îndoială Transferul cozii de turnare (zugzwang) Un caz rar de zugzwang a apărut în jocul Borisenkov-Tailiev (diagrama nr ) după l â,g ! Mișcările reginei duc la pierderea acesteia sau la șah-mat Transferul cozii de turnare (zugzwang) № Borisenkov - Tailiev Kiev, Negrul începe și câștigă Pe §fl poate urma R Sgl â,g , ceea ce duce la continuarea jocului cu o permutare a mutărilor: FP JLh + &ei â,g Borisenkov a decis să renunțe la schimb, deoarece este imposibil de jucat Wdl din cauza §xe +!, și a demisionat după câteva mișcări № Mareșal - Capablanca New York, Negrul începe și câștigă In pozitia nadiagr No Capablanca a jucat a !, forțând Alb să facă o mișcare nefavorabilă pentru el însuși Dacă &e , atunci b +! Z Qxb Sh + și împerecheați următoarea mișcare Albul a decis să renunțe la pion, dar după e Eheb g §h (Cu amenințarea de R + FY §xc b Exsb Sxf !) f Sd ^е Sdd b ?Q + &f &h &g &f Sg + &fl h rezistența suplimentară a devenit inutilă № Nimzowitsch - Capablanca New York, Negrul începe și câștigă Capablanca a câștigat bine și împotriva lui Nimzowitsch (Diagrama nr ): WH ! §d (Mișcările reginei duc la pierderea unui pion) Sel! §f (Sau ®f ®gl+ Q Se ®g ®fl+) §dl b (Albul nu are altă mișcare) JCІ+ §e ( Pe Q sau FI hotărât §с ) l! White și-a dat demisia Jocul Greenfeld - Pogach este foarte interesant (Diagrama nr ) l §f !! (Negri în zugzwang) £ixf (Sau Qe §h &f §xg !) gf &g ( fe este tentant, dar după §xe Shl &g Combinații complexe se creează o poziţie unde episcopul alb este greu de folosit) §g + &f &g ! № GREENFELD - Pogach Szczawno-Zdrój, Albul începe și câștigă (Amenintare &g -g -h -h urmata de Sg #) §e &g §de (Ultima incercare; pe QBb Negrul va juca Se !) §h ! &g fe! Sxe (Dacă &xh , atunci &f ) Sxf ! Negrul a demisionat în vederea Sxf &xg Un incident curios a avut loc în jocul Ilyin-Zhenevsky - Botvinnik (Diagrama nr ) După ®xf Wxf ef &g &f Albul ar fi trebuit să joace FGZ! g (Or Qe &f Phoebus g , iar Negrul este în zugzwang) hg+ &xg &f h g !, punându-și adversarul în zugzwang Cu toate acestea, Ilyin-Zhen-vesky a jucat &f ?? Urmat de g ! hg+ &xg g h !, iar jocul s-a încheiat la egalitate ( eb &f e Qhe Ăxf h ! lO gh Q ) № Ilyin-Zhenevsky - Botvinnik Leningrad, Albul câștigă Cântarea zugzwang-ului se găsește adesea în compozițiile de studii De exemplu, să analizăm mersul luptei în următoarea poziție (diagrama nr ) № V Cehover, Albul începe și câștigă ^c +! Фі ( ФЬ ^dl+, ФЗ ^bl+ și >d ) Se ! fl®+ Se Acum Black are zugzwang Pierde ®xe + £ixe Qb £ d Qc Qxa ! Qxb b , iar pionul alb avansează Transferul cozii de turnare (zugzwang) în regine Pe , d Qha decide Dacă a , atunci ba ® §a +! Wxa £)xa Qxa Qb d a Qb Qc , iar Albul câștigă După &g Q gl@+ Q ®S + Q regele alb scapă de cecuri Tot ce mai rămâne este să joci W Q ! (Dar nu Qa ? Bhe £)xe Qb , iar albul nu poate câștiga) ®gl+ (Aici ®xe £)xe Qb pierde, de exemplu: £ld Qc Qxa Qxb b Qe b &f IO bb &g R b h W+! Bxh b W) Qb &d + Fab ®fl h ®, dar chiar și asta este sumbru pentru Negru Studiul lui Moravec (diagrama nr ), care este interesant atât prin soluţionarea sa, cât şi prin poziţia sa finală, este de importanţă cunoscută pentru practician DACA EU! Sg № I Moravec Albul începe și câștigă (Sau o altă mișcare de-a lungul rangului ) §с ! §b b (Negrul trebuie din nou să mute turnul) §g §c ! §b h Sg b Esb! Sh h Sg h ! Sh Sa ! Fhs (Or Ehb §а +Фхс §а +) §а !! (atrage turnul sub amenințarea h ®) Sxh l Sa +, iar Albul câștigă Merită atenție Poziția Pentru ca Albul să câștige, este necesar să treacă turnul de mișcare adversarului, dar în același timp să scape de cecul cu rege I &g ! № V Korolkov, Albul începe și câștigă (Numai în acest fel, ascunzând regele în spatele pionilor, se poate rezolva problema) l fg (La f Albul ar juca Q ! f §g §f ! , iar Black are zugzwang) Î ! g Q ! g Q g &xg si §xb # Studiul lui Reti (diagrama nr ) este de asemenea foarte important pentru practica Dacă ar fi mișcarea Negrului acum, atunci Albul ar obține victoria după Q ( Q ? Ac +! este o distragere a atenției) Q ! Qc £)c !! (Distragere) £)d + Qc £)e + feb Totuși, în poziția inițială este mutarea Albului, iar problema se reduce la trecerea turei mutării Combinații complexe № R Reti Albul câștigă № I Klingy B Horwitz, Albul câștigă £ic ! Fb (Reduce soluția £D + Fc ! £ b + Fsb!, de exemplu: £>a + FB £)b £ie ! sau FB £ie ! £ia + Qb ^b b Qbb Qc &c !!) Qb £Q (Sau Qc £)e Qb ^c ! $L Qs Sh+ b Fsb) GBP! £c + (Dacă ^b , atunci &c !) Qc ! Q (Sau Qa £)c ! £>a b fb £>b £)e ! iar mutarea Negrului!) Qb Qa £te £sd + Qs ! ^b + Feb &a + Qb £>b £>e !, iar Negrul este rândul să se miște Și acum vom lua în considerare finalul interesant al lui Kling și Gorwitz (Diagrama nr ) Dacă negrul nu avea pionii f și g , atunci ar fi creată o poziție de remiză Prin urmare, Albul nu joacă JLxf ?, ci Qb , trecând de rândul adversarului Atunci ar putea fi: l g (Bad, desigur, este Qa Qc și mate în două mișcări În cazul f , ar trebui să se joace â xg f â h f â fl, care duce la varianta principală) âd f âf ! g âxg f fl f (Sau Qa Qc f g și Rxb #) Q Qa Lhab! Qb (Bishop nu poate fi luat din cauza șahmat în trei mutări) LM Qa R Qb g ! fl® (Sau O Fa Fs ) P LhP etc Metoda triunghiului și metoda lungirii traseului sunt două modalități importante de a trece coada de viraj Folosind metoda triunghiului, Botvinnik l-a putut învinge pe Sozin (diagrama nr ) Aici trebuie să creați aceeași poziție, dar cu mutarea Negrului Atunci Albul ar câștiga fără prea multe dificultăți, de exemplu: b QhP, sau FT &f lh &g , sau B f +! Фіі f &g f +â,xf h + etc Cum să treci de coada de turnare? Botvinnik subliniază că Q ! &f Qe &g Qe Negrul nu poate sustrage această variație, deoarece este imposibil să răspunzi la Q cu l &f având în vedere f R g + â>xg fg+ &xg Transferul cozii de turnare (zugzwang) Feb Qxb Qb &g Qxa QGB Qb Qe Feb Qb O Qb , și R Feb â,g + Qe duce și la poziția dorită cu ajutorul altuia triunghi (e - d - eb - e ) № Botvinnik - Sozin Novgorod, Albul începe și câștigă Botvinnik a ratat asta oportunitate și petrecerea s-a terminat a desena N> Reti - Maresal Baden-Baden, Albul începe și câștigă La unul dintre jocurile lui Reti s-a obtinut urmatoarea pozitie (diagrama nr ) Pentru a câștiga, Albul trebuie să treacă turnul adversarului Apoi continuarea l ^g d Q d este forțată Jocul a fost l^g ! Q Q , iar Negru a demisionat din cauza QG ^g forțat Mișcarea FG nu i-a salvat din cauza Q ! QGB ( g + ^g ) ^g Soluția studiului lui Bondarenko se bazează pe zugzwang (diagrama nr ): I ab! b № F Bondarenko, Albul începe și câștigă (l Sg + Q ) ^g ! Sg + Fjb §h + ^g b (Acum Albul își repetă manevra cu regele) Q^ ! §g + b Qbb Sh + Qe b ^g ! Sg + Qb Sh + 'Ă-g Drept urmare, negrul a intrat în zugzwang ( O Qa с sau Sg + Qb ) Dacă în poziţia de pe diagramă Albul joacă l ab?, atunci B ! ^g Sg + Z Fjb Sh + ^g Qc ! cu o remiză b Combinații complexe În studiul lui Bron, vedem metoda triunghiului (diagrama nr ): F ! (Regele merge la pătratul f prin pătratul f pentru a limita mobilitatea cavalerului negru) l £)h + (Dacă b imediat, atunci problema se reduce la variația principală) Q £ig £ig h (Acum aceasta este forțată, deoarece £)e ! duce la șahmat) FP № V Bron, Albul începe și câștigă (Apărarea pătratului f și eliberarea cavalerului) Phi £>e (Cavalerul este transferat în pătratul e pentru a-l priva pe regele negru de pătratul g ) Qb £>c Qb £} d Qb £)e ! f Poziția rezultată este câștigată pentru Alb, dar numai atunci când Negrul se mișcă Prin urmare, după Feb Qb ar trebui să folosiți metoda triunghiului O Qb Qb P Fbb Qb Feb Qb Q Restul este simplu: £ixg hg h g + și șahmat în două mișcări Pentru a ilustra metoda lungirii traseului, prezentăm două terminații instructive № N Grigoriev, Albul câștigă În studiul lui Grigoriev (diagrama nr ) pe S +! (Dacă l Sd , atunci Qe !) Răspunsul corect este QeZ! Sd (Sau e + Qe Feb Qc Qe Feb) Qe ! Se + ^d Sd (Sau Phoebus Qc ) Qc Sc + b Qb §d Qb , iar Albul câștigă № A Kremer - Rutgen, Albul începe și remiză Opoziţie Potrivirea marjei Caracteristica tactică a Regelui Jucând Q -e -e , regele alb și-a prelungit oarecum calea de la pătratul f la pătratul e , ceea ce a dus la zugzwang În poziţia lui Kremer-Rutgen (diagrama nr ), este eronată deodată l &g ? datorită l g h g Z Q g , iar Negrul câștigă Regele alb trebuie să-și prelungească drumul până la pătratul g Corect FG ! g &g cu o remiză, de exemplu, g h g Q gl® este un impas sau &g h + Q Q g &g g Q gl® - Pat Opoziţie Potrivirea câmpului Caracteristica tactică a regelui Trecem la secțiune, care este foarte apropiată de cea anterioară (zugzwang) în conținutul său intern Opozitia este pozitia regelui in fata regelui adversarului la o distanta de un numar impar de patrate pe verticala, orizontala sau diagonala Posesia opoziției este un mare avantaj într-un final de pion Dacă ambii regi sunt în opoziție și este rândul regelui negru să se miște, atunci albii dețin opoziția; altfel, negrul detine Ocupând opoziția, forțăm astfel inamicul să o piardă Cu un pion trecut susținut de regele inamic, jocul se termină la egalitate (Diagrama nr ) Aici pentru a juca F ! &g &g ! (Obținerea opoziției) f + Q FT impas № A desena Rău l &g ?? &g ! (Prinzând opoziția) Q Qe &g și Albul câștigă Să ne uităm la un exemplu în Diag nr № Albul pentru a muta - câștiga, negru pentru a remi - remiza Cu mutarea Negrului, se realizează un egal după Qc ! (Opoziție) &d &d ! Z Qe Qe ! d &d d &d ! Feb Fe ! d + &d &d , pat Când Albul se mișcă Combinații complexe reușește să-și transforme pionul suplimentar cu Qd ! (Păsând mâna pe opoziție) Qc Feb! Qb (Sau Feb d + Qc Qe și d - d - d - d B) Z Fbb Qe Qc Qe d Qe d și d -d - d ® În poziții de tipul prezentat în fig Nr câștigă lovi mereu N> Albul câștigă Când negrul se mișcă, trebuie să cedeze loc regelui alb, iar dacă este mutarea lui Alb, atunci opoziția este capturată de mutarea de rezervă ! Jocul ulterior este identic cu exemplul anterior Luați în considerare acum un exemplu mai complex Poate Negrul să câștige în poziția ? Sigur că da Ar trebui să joace FB ! (Opoziție!) Qc Qc Q Qb (Începe ruperea și împingerea regelui alb) Qe Qc F FbZ b FP FheZ Fe Albul a capturat opoziția, dar cu regele pe - (pentru alb pe locul ), înaintea pionului său, această împrejurare nu permite latura mai slabă să fie salvată № Negrul începe și câștigă (O excepție de la regula generală despre opoziție) Q FA e Qe e O Qb Q și Negrul câștigă Pe diag Nr prevede o prevedere în care posesia opoziției face posibilă câștigarea jocului № Albul începe și câștigă Urmat de: Fb ! Qc Qe Qb Fbb Q>b Feb Qa Qc Qa b Qxbb Qb Qxa etc După ce a stăpânit opoziția după Qb !, Alb Opoziţie Potrivirea marjei Caracteristica tactică a Regelui l-a forțat pe regele negru să cedeze, iar apoi regele negru a fost împins înapoi de pe propriii pioni Astfel, posesia opoziției îl pune pe regele inamic în zugzwang, permițându-i să pătrundă până la pionii inamicului Dacă intervalul dintre regi este egal cu trei sau cinci celule, atunci o astfel de opoziție se numește „departe” Opoziția îndepărtată poate fi aproape întotdeauna redusă la una simplă, unde intervalul dintre regi este întotdeauna doar un pătrat De exemplu, în poziția Neustadl (diagrama nr ), Albul este salvat de o înfrângere aparent inevitabilă printr-o singură mișcare І ФЫ! (Opoziție îndepărtată) n Qe Q£ Qe &g Qb &g Qe &g etc № G Neustadl Albul începe și remiză După I FY! nu face nimic pentru Negru l g în vederea lui ,&g ! Între timp FP? duce la o pierdere din cauza Qb Q Qb Q^ propriul pion!) Z FeZ! (Capturarea opoziției) &g Qe ,&g FP! (Începe împingerea regelui alb de jos) &g Q &xg QxI QG e Luați în considerare alte două finaluri interesante În studiul lui Berger (diagrama nr ) el decide e ! (Cea mai logică și mai consistentă continuare, dar I Fsb este și posibilă, de exemplu: № I Berger, DESPRE V///' w ''/a// //^ DESPRE /^/ ^ /^/ /^ ^ %// ^ ^ / W/ W , '^ Albul începe și câștigă е &d &g Z Qhe FP Qb , sau l &g e ! cu o victorie) ^ Feb &g Qb ! &f &d cu o victorie La mutarea Negrului, e ! duce la egalitate, deoarece regele Negrului reușește să ocupe pătratul e ca răspuns la Qhe Studiul lui Grigoriev (diagrama nr ) se rezolvă în mod similar: b ! f Qe Qc Qe ! (Intră în posesia opoziției diagonale simple În mod greșit Qb ? Qb ! Qe Qe ! și un egal) Combinații complexe Qa Qxb Qb IO Fab! Fa P bb Q b , iar Albul câștigă № N Grigoriev, Dacă este mutarea Albului, este o victorie Dacă este mutarea Negrului, este o remiză Cu Negru de mutat: b ! Qe Db &d Dc Dc Dc (Negrul așteaptă ca Dxb să ia apoi opoziția cu Db cu egalitate garantată) Db Db ! b Fab Qc Qxb Qb !, iar Albul nu poate câștiga În analiza exemplelor anterioare, s-a constatat că posesia opoziției este un mare avantaj, și adesea decisiv Dar, desigur, nu toate terminațiile se supun acestei legi simple În unele cazuri, rezultatul luptei depinde de aplicarea cu pricepere a unei metode mai complexe de analiză bazată pe așa-numita teorie a corespondenței de câmp În această teorie, partea „deține opoziția” al cărei rege poate ocupa constant pătratele „corespondente” avantajoase pentru el Metoda de analiză utilizată în teoria corespondenței de câmp necesită ca cititorul să aibă o bună pregătire teoretică Jucătorii de șah din a treia categorie (și mai jos) pot sări peste această secțiune și să revină la ea mai târziu, pe măsură ce acumulează cunoștințe și experiență În fața noastră se află poziția lui Walker (diagrama nr ) № D Walker, Albul începe și câștigă Albul câștigă aici, dar continuările sugerate nu duc la victorie, de exemplu: I Fahz Qbb Qa Fab, iar regele alb este forțat să se întoarcă la vechiul său loc Pentru a găsi o modalitate de a câștiga, este necesar, în primul rând, să se stabilească un număr de poziții în care Negrul pierde Să presupunem că regele alb este pe d Este bine pentru ei? Nu numai profitabil, dar duce și la o victorie imediată, deoarece Albul răspunde la FB cu a + Prin urmare, cu regele alb pe d Opoziţie Potrivirea marjei Caracteristica tactică a Regelui Negrul nu are un pătrat corespunzător, a cărui ocupare de către regele său ar asigura un egal Să presupunem că acum regele lui Alb este pe e Și acest lucru este avantajos, deoarece negrul nu se poate apăra împotriva Qe -d Dacă, de exemplu, ca răspuns la Qe , Negrul captează pionul a , atunci după Qb va trebui să depună armele Ca răspuns la Qe , chiar și angajarea într-o simplă opoziție verticală nu l-ar fi salvat pe Negru de la înfrângere: mișcarea lui Phoebus este urmată de a , iar pionul negru moare inevitabil Concluzia sugerează că câmpul e nu are un câmp corespunzător Să plasăm acum regele alb pe pătratul d Rezultă că câmpurile a și b corespund acestui câmp Dacă, de exemplu, cu poziția regelui negru pe pătratul a (adică, regele negru a luat pionul alb), se joacă Qe , atunci Qb va urma și Albul trebuie să joace Qb cu egalitate, deoarece după Qb ? Q Negrul chiar câștigă Cu regele alb pe pătrat, d forțează un egal și Qb , de exemplu, a Qxa , Qe ? Fbz!, Fb Fb , Fb ! Fxs , Fs Să ne continuăm analiza Să punem regele alb pe pătratul e - doar pătratul a îi corespunde Într-adevăr, ca răspuns la Qe , Negrul nu poate juca Qf din cauza variației Qb ! și Qe cu o victorie Câmpurile corespunzătoare rămase sunt ușor de găsit după „semnul de vecinătate” Să punem regele alb pe pătratul d Acest câmp este localizat lângă câmpurile d și e , cărora le corespund câmpurile a și b Prin urmare, câmpul d poate corespunde câmpului a ; în plus, câmpul d corespunde câmpului a (prin analogie cu câmpurile e și d ) Să punem regele alb pe pătratul c Acest câmp este adiacent câmpurilor d și d , care corespund unuia dintre câmpurile a , a sau b În acest sens, ca răspuns la Qc , Negrul este obligat să joace cu regele său pe o casă din care este posibil să ajungă la pătratele corespunzătoare de mai sus Prin urmare, câmpul c corespunde unuia dintre câmpurile a , a sau a Tot ce s-a spus despre câmpul c este valabil și pentru câmpul c În mod similar, constatăm că câmpurile a și b corespund câmpului b (Dar nu câmpul a în vederea variantei Qb ! Qb , Qc Qa , Qb ! Q>b , Qb ), câmpul b este câmpul a , iar câmpul a este și câmpul a Analiza noastră a pregătit o soluție la problemă Acum nu este greu să găsești un plan câștigător: I FaZ! (Ca răspuns la această mutare, conform analizei, Negrul ar trebui să-și mute regele în pătratul a , dar regele negru este deja pe pătratul a !) Qb Qb ! Qa Z FZ! Q Qc ! (Bine și Fs !) Q Q ! (Nu FbZ? din cauza Q !) Q (Dacă Q , atunci Q și Qe ) b QeZ! Qh (În caz contrar Qe ) Qe Qa Qe Qxa Q , iar ceea ce urmează este clar În condițiile unui turneu sau joc de șah, analiza de mai sus se face fără Combinații complexe orice înregistrări Câmpurile „corespondente” trebuie memorate Dacă petrecerea este amânată, atunci este alcătuit un tabel în care sunt introduse toate rezultatele analizei Să facem un tabel similar Poziția regelui alb Unde ar trebui să meargă regele negru d - e - d a sau b e a d a sau a c a , a sau a c a , a sau a b a sau b b a a a Deci, pentru a determina câmpurile de corespondență, este necesar, în primul rând, să se stabilească astfel de poziții ale regelui celei mai puternice părți, în care se obține o victorie Apoi luați în considerare pătratele adiacente celor câștigătoare și găsiți pentru ele (dacă există) pătratele corespunzătoare, ocupându-le pe care, în timpul mișcării lor, partea mai slabă realizează un egal Câmpurile corespunzătoare rămase sunt localizate pe baza vecinătății În poziție pe diagramă Nr este garantată o remiză pentru Negru Nu este atât de greu să demonstrezi asta În primul rând, să aflăm posibilitățile de extragere Aceasta include poziția regelui alb pe e cu Qe al Negrului, deoarece b -b duce doar la egalitate Oferă o remiză Q Q în același mod! &g Qe !, iar regele negru de pe e controlează pionul b Prin urmare, câmpul e corespunde câmpului e , iar câmpul f corespunde câmpului f N> „Amatori”, Negrul începe și câștigă Jocul poate merge astfel: FG ! FG februarie! (Pentru a răspunde Z FeZ sau Z F , respectiv, Z Fe sau Z FG ) Qe (Sau &g Qe !) Q ! (Nu Z Fdb? Q !) Q (Dacă b , apoi Qe la egalitate Referitor la Ф vezi mai jos) Feb! (Principalul lucru pentru Negru este să păzească pătratele e și f , ținând un ochi pe pionul b ) ^g Qe ! (Opoziție diagonală, sau, cu alte cuvinte, pătratul g corespunde pătratului e ) b Qb (Dacă ^g , atunci Qe ) QG ! FZ FG ! (Trebuie să vă amintiți pionul b ) ^g Qe Q Q ! Qe Qe R Qb (Albul vrea să pătrundă pe partea de damă) R Qb ! Qc Fab Qb Feb Qa Qb !, și un egal, deoarece Negrul fie ocupă pătratele corespunzătoare, fie deține opoziția Opoziţie Potrivirea marjei Caracteristica tactică King În unele cazuri, corespondența este determinată de culoarea câmpurilor De exemplu, în Diag Nr prezintă un final foarte curios № IR l '' /fr ^ / /', / /', IR ^ /' U///' ȘI: Negrul începe și remiză Pentru a face o remiză, trebuie să deveniți un rege pe câmpul de culoare pe care se află în prezent cavalerul Prin urmare, Q ! duce la egalitate, de exemplu: &e FGS ,?R &f &d + Qiv £lf Фі etc Să ne uităm la câteva finaluri în care doi pioni se luptă cu unul sau doi pioni Poziția pe diagramă Nr este împrumutat din jocul Lasker-Steinitz Ea este critică Dacă albul se mută, este egal (cum era în joc): l g FI g A Philidor, Cu mutarea lui Alb, este o remiză Când negrul se mișcă, albul câștigă În poziția tipică Philidor (diagrama nr ), albul câștigă doar când negrul se mișcă: Qb (Pe Qe sau Q decide Combinații complexe respectiv Qe sau Q , pentru că Albul surprinde opoziţia) f ! gf+ (sau Qe f +!) QxG Qe d?g (De asemenea, puteți g Qe Feb! Fj b fgb &g g ) Q Q și apoi g - g - g - g W Un joc interesant se desfășoară când Albul se mișcă: F Fbb! (Cel mai bun răspuns După FG ? Albul atinge o poziție câștigătoare până la QeZ Feb Qe sau ^g Qe ) Qc Feb! (Forțarea răspunsului adversarului din cauza amenințării Z FG ) Z FbZ Fb ! (Bad Z Fb QeZ! urmat de capturarea opoziției, sau Z Fbb Q ! Feb Qe !) FeZ Fe ! F FG ! Susținând opoziția îndepărtată, Negrul realizează un egal, deoarece pe Qe este deja posibil să joace Feb și poziția inițială este creată cu mutarea Albului Analiza demonstrează că poziţia lui Philidor este universală Poate fi mutat în jos cu unul sau două ranguri, dar rezultatul luptei (câștigând numai atunci când negrul se mișcă) rămâne neschimbat; nimic nu se va schimba când poziția lui Philidor este mutată la stânga cu - - verticale Cum se evaluează poziția lui nadiagr Nr ? Desigur, în favoarea albilor, care dețin opoziția După Fy FG ! (Mutarea regelui la pionul b duce doar la egalitate) ^g (Sau Phoebus ^g !) Qe Dg Db Albul câștigă ușor prin distrugerea pionului b Dacă Fbb, atunci Fb ! Phoebus Z Fe etc , în același mod căutând un câștig Cu regele alb pe el și negru pe e , Albul câștigă la mutarea sa: Qe ! Qe (Albul răspunde la Qb F ! Fe Z FeZ! F F Fy Qs ; Q va fi urmat de Q ! Fe Z FeZ! Fb FG ; când Q corect Q Qe QeZ cu opțiuni FP Q sau F FG ) FeZ! (Ocupând din nou opoziție îndepărtată) Feb (sau FY Z FG etc ) Qe și se creează o poziție câștigătoare pentru Alb № Când negrul se mișcă, albul câștigă Cunoscând metoda folosită în teoria corespondenței de câmp, nu este greu de găsit o soluție pentru studiul în diagr Nr Această soluție este sugerată de tabelul de la pagina Pentru a alcătui tabelul de mai sus, trebuie să pornim din două poziții câștigătoare: cu regele alb pe b și cu regele alb pe b Pentru a preveni ca regele alb să meargă în b , este necesar, având în vedere poziția sa pe b , Opoziţie Potrivirea marjei Caracteristica tactică a Regelui ia pătratul g cu regele negru Prin urmare, dacă regele alb merge în partea de rege, atunci regele negru este în stânga lui, cel puțin pe fișierul alăturat, deoarece altfel va rămâne în urmă și Albul va ocupa pe pătratul b № Em Lasker și Reichhelm Albul începe și câștigă Poziția regelui alb Unde ar trebui să meargă regele negru c b d с c b b a sau c e d sau d f e sau e e d sau d d c c b b a sau c dl c si b S a sau c al b sau b Pe de altă parte, negrul trebuie să stea cu ochii pe pătratul b și dacă poziţia regelui alb pe c pentru a ocupa pătratul b cu regele său Câmpurile corespunzătoare rămase sunt localizate pe baza vecinătății Albul obține victoria în felul următor: I FY! Q (Sau Q Qc !) , Qc ! Qc (Sau Qa Z Qb ) Z Qb ! Fb FsZ! (Negrul nu poate merge la pătratul b corespunzător) Qc ,Qb ! Qb Qe Qc Qo Qb &g Qe Qb Q Qb Următoarele două exemple sunt rezolvate și folosind „teoria corespondenței câmpului”, deși prezența pionilor mobili face foarte dificilă aplicarea acestei teorii În ambele exemple, este necesar să se ia în considerare nu numai mișcarea regilor, ci și mișcarea pionilor De exemplu, în studiul lui Kling (diagrama nr ), albul amenință nu doar că va ajunge la pătratul g urmat de h -h , ci și că va pune mâna pe pătratul e ocazional, după care este inutil să joace Phoebus din cauza h -h (mușcare de rezervă a pionului) Să aflăm unde ar trebui să fie regele negru, în funcție de poziția regelui alb Evident, dacă regele alb este pe g , regele negru trebuie să meargă la f (altfel h - h ), adică pătratul g corespunde pătratului f ; câmpul f corespunde câmpului e (În caz contrar Qe sau &g și h - h ), iar câmpul e corespunde câmpului d (În caz contrar, regele alb trece la rangul ) Câmpul f se învecinează cu câmpurile e , f și g ; Combinații complexe de aceea, corespunde pătratului eb, de la care regele negru poate ajunge la unul dintre pătratele e , d și f № I Kling, Albul câștigă Pătratul g se află lângă fl, f și g Prin urmare, câmpul g trebuie să corespundă câmpului f , care se află lângă câmpurile eb, e și f Dar acest pătrat este atacat de pionul alb și este inaccesibil pentru regele negru Iată pe ce se bazează soluția exemplu: Q Qe ^g ! (Nu &g ? având în vedere QG !, forțând b Qe FV QGB Qe Feb cu egalitate deoarece Albul nu are pion de rezervă) Q &g ! Phoebus (Or Qe FO! QGB Qe , iar Albul a capturat locul , sau Qj ^g și b b ) Qj ! QGB (Sau Qe FO!) ^g ! Qg (Pe Feb urmat de h ) b FіZ! QGB Qe Feb b !, iar Albul câștigă O analiză și mai complexă este necesară pentru a rezolva studiul lui Reti (diagrama nr ) № R Reti Albul începe și remiză Se dovedește că dacă regele negru este pe f , regele alb trebuie să se deplaseze fie în e , fie în b , pentru că dacă se mută în f , atunci l g ! h g + QG QBB ^g g câștigător, sau ^g Qe ! QO Q Q^ Qe Qw Qe ^g b , și câștigă, sau h g + Q^ Qe Q Qb ! (Nu QG ^g g ? Q !) ^g Q ^g Q Q Q ^g g și Negrul câștigă Regele alb nu se poate muta în pătratul g , deoarece acesta va fi urmat de Qe Qb Qg ^g Qg ^xg b Dacă, ca răspuns la QGB, Albul își obține regele pe h , atunci Negrul nu poate câștiga: Qe (Sau Q , impas) Q^ ! Q ^xg h Q ! Qg Qe QxI QG etc Regele alb poate merge și la e , de exemplu, l ^g ( feb QG ) Q Qb ^g Qg QG ! FGB Qe , sau l g Qh h Qe cu egalitate în toate variantele Opoziţie Potrivirea marjei Caracteristica tactică a Regelui Prin urmare, câmpurile e și h corespund câmpului f Să găsim acum alte câmpuri corespunzătoare Să punem regele negru pe pătratul f Unde ar trebui să meargă regele alb? Doar pe pătratele g sau e Dacă trece la g , atunci QG din cauza Q !, sau ! h Z Qe ! h Fbb! h c hl® c ®) Q h (Or Q Qe h Q ) Qe !, și o remiză! Poziția lui Duras este excepțional de interesantă (diagrama nr ) În ciuda egalității materiale, Albul câștigă, deși pionul său este blocat de propriul său rege: Qc !! № O Duras Albul începe și câștigă (Pentru a rezolva două probleme tactice simultan: ) pentru a împiedica pionul de pe g să devină damă și ) pentru a sprijini promovarea propriului pion) l g (Dacă g , apoi b Q b Qe Qc ! Qb Qb g bb g Qa g b g b ®+) b g Qb ! (A fi în pătratul pionului „g”) ^g b g (Sau QG b !g b g W+) Q Qg bb Qb b g Q Qb b ®+ Negrului îi lipsea un tempo peste tot În unele cazuri, traseul întrerupt al regelui este construit ținând cont de tempo-ul obținut în detrimentul unui fel de amenințare Așa a fost, de exemplu, în jocul Laske-Tarrasch (diagrama nr ): b (Forțarea unei remițe) l ^g ^g ! (Începutul traseului întrerupt al regelui) Fxb Fj (Acum negru Combinații complexe trebuie să joci foarte precis pentru a nu pierde) &g Qe Q Qe Qe Qxc Qb Qxb Qc Qxa Qxb și un egal N> Em Lasker - Tarrasch Petersburg, Albul începe și remiză Caracteristica tactică a regelui poate fi folosită nu numai în jocurile finale ale pionilor Să luăm în considerare, de exemplu, studiul marelui maestru Bordarevski (diagrama nr ) № I Bondarevski Albul începe și remiză Poziția trecutului pare nepromițătoare Dacă c ®, atunci l â,f + Qc Rxc Qxc , iar Negrul câștigă Cum se face o remiză? Bondarevsky dă răspunsul Qs !! (De ce?) b Qb !! b (Sau M +, care duce la linia principală cu o permutare a mișcărilor) Fbb R Qe ! (Acum intenția autorului devine clară; Albul a pierdut două tempo-uri, dar a făcut ca pionul să se miște și să-l depășească cu regele pe un traseu întrerupt) â>g &d b Qc Loeb c ® Rxc Qxb A desena Studiul lui Reti (diagrama nr ) se rezolva exact in acelasi mod: Fe ! g (Dacă R , atunci d?f Re Qe R Q , și trage prin repetare) Q g e R Qc ! (Acolo se câștigă tempo-ul potrivit!) Re Qb Qb Qe Qc &f R e ® Rxe &xg № R Reti, V 'U/ ''/a// y/ //^/ w w Albul începe și remiză În exemplul următor (diagrama nr ) Albul câștigă după Eu Phoebus! Sah mat pe ultima orizontală № A treia competiție de ziare a întregii uniuni „Schimbarea”, Albul începe și câștigă (Rezolvarea a două probleme deodată: urmărirea pionului negru și crearea unei plase de împerechere pentru regele negru) h (În caz contrar Novotelnov - Rovner Moscova, (Mai bine xbb sau chiar modest ®d ) §ed ®с §ac ®e Sxc ®xc ®c !, iar White și-a dat demisia, deoarece trebuie să aleagă între șahmat și pierderea turnului Poziția din jocul Adams-Torre (Diagrama nr ) diferă puțin de exemplele luate în considerare în primul capitol N> Adams - Torre New Orleans, Albul începe și câștigă Negru să se miște Doar că aici soluția este mult mai lungă I ®g ! ®b ®с ! Bd ®с ! (Albul a oferit de trei ori un sacrificiu de regină pentru a devia piesele Negrei de la apărarea punctului de împerechere e ) a Wxa ( ®xe Sxe !) Se ! ®b ®xb !, iar Black și-a dat demisia Următoarele două poziții sunt și ele interesante În ele, distragerea piesei care apără punctul de împerechere se pregătește prin ademenirea: în prima poziție Nr Sah mat pe ultima orizontală Albul câștigă după I Lb! (Pentru a ademeni) l Bxh Wg ! № Albul începe și câștigă (Distragerea atenției cu un atac simultan asupra unui alt punct de împerechere - d £b este de asemenea posibilă) £xg §f + £d §xd # Castigul in pozitia a doua nr este asemanator: Ra ! Bxa ®b !!, iar Albul măcar își pierde dama № Negrul începe și câștigă Practica de șah cunoaște și cazuri amuzante pe această temă Sah mat pe ultima orizontală Din acest punct de vedere, situația din diagr nr № Terpugov - Kan Leningrad, Albul începe și câștigă Ultima mișcare a lui Negru a fost Bd -d ? (Ar fi trebuit să joace §xe , reținând opțiunile defensive, de exemplu: Bf §el + fb q sau fe ®e citat de Kahn) Ca răspuns la & ? Albul a jucat £ih (Spre capitularea imediată a Negrului a condus ®f !) f £if §xe £)xh + Qe W+ Qe &d ++ Bd Wxd + Qxb £)xe Acum Negrul și-a dat demisia, pentru că pionul h este inevitabil remarcat În jocul Alatortsev - Bela-Venets (Diagrama nr ), apărarea slabă a rangului a permis Negru să câștige un pion: exe ! (Dacă §xe , atunci §xe Z Whe ?? ®al+) §efl Be ®f §е В Bg Wh Sdd Sgl Bh §d Bg §d b Sxa (Albul a reușit să creeze contrajuc, Combinații complexe dar a distrat turnul, ceea ce îi permite lui Negru să efectueze o operațiune tactică) Sxg ! Wxg ( Sxg ??§dl+) Sxg §xg @bl + §gl ®xb După o lungă rezistență, albii au fost nevoiți să depună armele № Alatortsev - Belavenets Leningrad, Negrul începe și câștigă O luptă interesantă s-a desfășurat în poziția Combinația lui Alekhine a fost bine și departe calculată: ®xa !! §xa (Sunt avantajoase și alte continuare pentru alb, de exemplu: l £>xdl Sxd £>xe fe §xd '®xd JLf £ie sau §xd §xd §xd &xd sau â,d ®xd !! Sxd §xb ®f Sbd , și nu există nicio apărare împotriva Rxc ) §xd + JLf Dxc h §xf + Q Sdd ®bl+ &h Sb &h ! Negrul a demisionat pentru că mate este inevitabil, de exemplu: g §h + &g §dg + &f §xh + Qe e + &f g # № Alekhine - Molina Buenos Aires, Albul începe și câștigă Invazia pieselor grele de pe rangul a decis rezultatul luptei în jocul Ragozin-Khavin (diagrama nr ): № Ragozin - Havin Moscova, Albul începe și câștigă §с ! ®b Wxe +! £ xe §xa lxd (După ^c Sxc ! ®xc Sxe + â,f apare brusc o plasă de împerechere - £ !! fe Lheb#) §xe + &g â,xd + ®xd Sxe ®d (Nr ®xd Înăbușit tovarăș în vederea Re ) §c @d + a,f ®xd e @d O Rc @a + Il &g @xa Sxf + Qb Sh g Sfxh + &g Sh + &g S h + Black și-a dat demisia Covoraș învechit Un bun exemplu de antrenament al unui partener învechit este sfârșitul jocului Zgurev - Mech-kars După cum se vede din diagrame Nr , Albul ar trebui să câștige, deoarece toate piesele sale sunt în poziții ideale (din punct de vedere al atacului) № Zgurev - Mechkarov Sofia, Albul începe și câștigă Albul a jucat R +! Dacă acum l cd, atunci Wxd + Qb £>f + &g ( Sxf duce și la mate @xf Bd Se +) &h ++ FI Wg +! Sxg £)f # Prin urmare, Negrul a jucat Db , dar Albul a găsit mutarea elegantă ,Wc ! Negrul a demisionat din cauza inevitabilului mate, de exemplu: Sg £)f #, Rxc §xh #, @ ®xd , etc În jocul Alekhine-Pedreira (diagrama nr ), Albul a obținut un avantaj material cu ajutorul unei combinații complexe în care amenințarea unui partener de contrabandă a jucat un rol important: £ie ! (Amenințător £іс Вс ed № Alekhine - Pedreira sesiune de joc simultan la orb, Alb să se miște Albul provoacă un răspuns Rhe pentru a face regina neagră neapărată) Rhe ? (Ați putea rezista în continuare jucând L g sau L f ) £>xd ! (Atacul deschis folosind amenințarea unui partener de contrabandă; Negrul trebuie să returneze episcopul și să rămână fără pion) M £)xf We â,xd §axd b g §xd §xd Bh , iar Black și-a dat demisia curând În jocul Smyslov-Katetov (Diagrama nr ), Albul a obținut un avantaj pozițional copleșitor Combinații complexe № Meciul Smyslov - Katetov Moscova - Praga, Alb să se miște Cea mai convenabilă continuare a atacului a fost folosirea ideii unui partener de contrabandă de l £sg , iar după cum arată variațiile, negrul nu are suficientă apărare De exemplu, l £)xf '®d + Qb (Sau §eb ^cheb &e >d ) & + &g £h ++ Qb ®g + §xg £>f # În cel mai bun caz, jucând l §xf (Dacă §xe , apoi Le + §xe ^icheb) Wxe + § Z Sh +! Qx >d + &g £)xb ab, Negrul a rămas cu un pion în jos Jocul a fost: £k ? £)xf ! £)xe Wb ! g ®e +, care a dus în cele din urmă la o egalizare și o remiză În jocul Taimanov - Zhukhovitsky (Diagrama nr ), White a trebuit să-și închidă propriul rege Dar au uitat de necazurile care pot apărea în legătură cu asta Ar fi trebuit să joace l §d , pregătindu-se pentru apărare Ca răspuns la nepăsător £)e ? urmat de l £>g !, iar acum dacă &xc , atunci £dacă #, iar Negrul răspunde la §d + ®xd № Taimanov - Juhovitski Leningrad, Poate albul să joace £ e ? În plus, mate pe b amenință După forțat g Wc + §g £sf + &gl £ixdl Albul a pierdut un turn si a demisionat De remarcat că l £)xdl este greșit din cauza §xdl și §d + În jocul Loisha-Starkov (diagrama nr ), Albul a efectuat un atac energetic: l £>xf ! (Pentru a elimina protecția punctului b) FxG £}g +! Dacă acum &g , atunci după ®xe + Qb £Q + &g xh ++ &h ®g +! &xg (Sau §xg ) obținem un partener învechit — £)f # În joc £>g + a fost urmat de hg ®xe + &f âg £ie JLxe Rc Rhe §che , dar tot după Dxc §cheb §cheb Black a trebuit să demisioneze De remarcat că varianta l £ixf Xe (Sau &xe Xe Qx âxb ®xb Wxe + Q §xd ) Checkmat pe penultima orizontală Rxe Qx Z Rxa §xa ®xe + d?g Bxe a echivalat cu o capitulare pentru Negru № Loisha - Starks Tambov, Albul începe și câștigă Tot în jocul Sapunov-Bobotsev (diagrama nr ), într-una dintre variante, putea urma un șahmat învechit № Campionatul Sapunov - Bobotsev al Bulgariei, Negrul începe și câștigă Aici negrul are un avantaj material, iar regele alb situat foarte prost Singurul factor pozitiv în poziția Albului este pionul puternic e trecut Negrul și-a transformat cu precizie avantajul cu §e ! (Folosind faptul că Xe ®d + Z QF £)g + Qb &R++ duce la mate) §xd (Permite negrilor să termine lupta eficient, dar alte răspunsuri duc la o pierdere, de exemplu: ® xd â f +! FM ( >g + Qb £>xf + sau §f ®d +! ®xd &xd §xg ? Id ) âf + &hl ^f + &gl ^xh ++ FY ®gl+! Sxgl £ # Checkmat pe penultima orizontală Cursul luptei în problema lui Belyakin este interesant (diagrama nr ): № Y Belyakin Albul începe și câștigă l Sh ! &gl ( Qe Sb ) §dg + FP Sc ! (Dar nu Sb ? ®b !) &gl §he ! (Greșit ar fi §hd ? c !) FP Sed Fei Sg FP Scf + Fei Combinații complexe §b FP Sgd ! (Dacă Sgc ?, atunci ®a ) Qe Sdc &dl P FY ^e Scl# De asemenea, este util să cunoaștem următoarea poziție (diagrama nr ): h + &g £)f + Q B e +! £>xe Sf +! ^xf >е # № Din sarcinile străvechi Albul începe și câștigă Un bun exemplu de antrenament este jocul Nimzowitsch-Capablanca (Diagrama nr ) № Nimzowitsch - Capablanca New York, Negrul începe și câștigă Unul dintre turnurile negre a pătruns deja pe locul și acum este rândul celui de-al doilea: е ! Lhe (Nu mai bine și §аЫ ®е Z LaI Sdd ) Sdd W ( Sfl este mate după ®xe !! fe Sg + etc ) Sxf g We ! â,g §xh ! (Dacă ^,xh ®xg + Q ® , atunci perechea este inevitabilă) Wf §hg +! (Cel mai simplu mod de a câștiga) ®xg §xg + &xg Bxg Sadl h §d Bg P Qb a e ab ab Le Se lf S Wd Se + &h White și-a dat demisia O turnă de pe penultimul rang este mai puțin periculoasă decât turele dublate, dar poate provoca și multe probleme dacă acțiunile sale sunt susținute de alte piese sau pioni (Diagrama nr ) № Abramov - Strekalovskiy Moscova, Albul începe și câștigă Ultima mutare a negrului a fost Sc A urmat contraatacul R !, forțând predarea reginei, deoarece duce la o pierdere imediată Distrugerea apărării pionilor regelui ®е Sg + Фіт We ! După xc xf QxIV ®h + &g ®g ! &g Wd Sb ? (Mai multe șanse defensive cu Sc ) b ysi! Sxb h ! b Sc h W + Qb W Qb ll Sg negru s-a resemnat În jocul Pollock - Chigorin (Diagrama nr ) a urmat: l lxh ! gh § he ! N> Pollock - Chigorin New York, Negrul începe și câștigă (Se pare că fe este rău din cauza ®xh §f ®g + ФФ Sxf , și nu există nicio scăpare de la mate) §cel ®xh ( Sxel? fe) Sxe §xe §bl §e White și-a dat demisia Următoarea combinație a fost efectuată de Capablanca împotriva lui Alatortsev (Diagrama nr ): YHI ! (Acum nu te poți juca Qx din cauza §с + &g ®xg + Q g + &h Wxh + &xg §g + Q ®h +, sau FeI ®xg >b + &g >e + f ) >g Se White și-a dat demisia № Alatortsev - Capablanca Moscova, Negrul începe și câștigă Distrugerea apărării pionilor regelui În jocul Spielmann-Grunfeld (diagrama nr ), Albul a câștigat sacrificând episcopul pe g , iar regele negru a pierdut apărarea necesară I lxg ! &xg № Shpilman - Grunfeld Carlsbad, Albul începe și câștigă Combinații complexe (Dacă Rhe , atunci cel mai bun lucru nu este Rx£ , ci JLf ! cu amenințarea mate, de exemplu: â,hl â>d ! â,xd ®g + £ )g ®h și ®g #) ®g + £ig h + Black și-a dat demisia Ha &g urmează BT și ®g # În stil bun, Levenfish a câștigat împotriva lui Ragozin (diagrama ) I £>xg +! hg Sxg (Cu amenințarea de §g + Qe §xe + Qhe Sg + sau ®b ) X ®g e âxe ! âe (sau Sxe ®d + Se Sg + Bxg §xg + Bxg Wxe + Bg Wxc ) Bf + № Levenfish - Ragozin Leningrad, Albul începe și câștigă (Acum vine combinația tipică de mate cu o nalucă preliminară a regelui) Sg +! Bxg Sxg + Bxg Bh # In pozitia , mutarea neasteptata l Sxg +!! aduce claritate deplină situaţiei luptei Se dovedește că forțele de atac sunt mult mai mari decât forțele de apărare № Botvinnik - turneu de meciuri Keres pentru campionatul mondial, Albul începe și câștigă Apoi a fost: l &xg £>h + *Bg ( Q nu economisește, de exemplu: £ixf £ x Bxf Qe b + ld Bh #) Be ! Black și-a dat demisia din cauza inevitabilului partener În jocul Furman-Constantinopol (diagrama nr ), semnalul pentru ofensivă a fost dat și prin sacrificarea unei turne: № Furman - Constantinopol Moscova, Albul începe și câștigă Distrugerea apărării pionilor regelui l §xg +! &xg ®c + Fiib (Nu mai bine decât Ăg £>f + FI ^xe +) Sxf ®xd ®f + Qb (Sau &g Sxh +! Qxb ®xg + &h ®h #) Sxh +! £)xh Wg + Qb Wg # Combinația lui Chistyakov este frumoasă și instructivă (diagrama nr ) §xb +! Qxb EY + xe ! Combinații complexe g + Phheb Ш+ &f Wh -&xg HAh + &g f #) Bxf £>f h ! â>d (Pionul d nu poate fi capturat, de exemplu: £>xd Le lc lO Scl! ^xe ll Sxc !) e Sc h £)e Ж >f h £ )xe felb + &gl Sc h , iar Albul câștigă curând Poziția a apărut în faza de deschidere după o serie de greșeli ale Negru № Albul începe și câștigă Aici Albul câștigă destul de ușor: Rxb + Qxb £)g + &g ®h Se ®xf +! Фіі ®h + &g ®h + &f ®h + Qe ®xg # După £)g + regele negrului putea ajunge pe locul , dar acest lucru nu a făcut decât să întârzie rezultatul luptei: &g Wd +! (Acest lucru este mai bun decât Wg cu amenințarea mate pe pătratul g , ceea ce, totuși, este și posibil De exemplu: f Wg f â>xf ! Sxf ? te +! sau ® e ®h !, sau ®e &e + &f ^xg !Sg &xd §xg £id +) f ef+ d? xf Sel! cu ameninţări irezistibile Sacrificiul Bishop pe h duce uneori la o luptă tactică complexă, în care atacatorul nu trebuie să se gândească la returnarea materialului sacrificat Principalul lucru este să păstrezi inițiativa Din acest punct de vedere jocurile Schlechter-Wolf și Capablanca-Molina sunt foarte interesante În prima dintre ele (Diagrama nr ) urmată de Lxb +! QxI &g + &g № Schlechter - Lup Alb să se miște (conduce la o pierdere rapidă &g ®h Se >f + FI £>e §g ®h #, sau Qb Wg ! SH f ! f ®h + &h ®xh + &g ®h # sau ФІ ®g Bc ®h + d?g '®h + &xg f + &g ®h #) ®g ! f ef! gf (Nu salvează Sxf £>e + &f '®xg + Phheb §e +!, sau &xf Sel!) £)e + &f ®g + Fheb Sel+ &f ®h +! &g (Dacă £ig , atunci ®h + &f g #) §xe ? (A fost posibil să faceți șah-mat în mai multe mișcări jucând Distrugerea apărării pionilor regelui H -! &f ®h + &g ll f + ^>g Wg + Qxb Wg #) §g Se b ll Sg + Wxg ®xg + Black și-a dat demisia Și mai aprigă și mai grea a fost bătălia dintre Capablanca și Molina (diagrama nr ) LxL +! QxІt &g + Ăg ( Qb ? £xf +!) № Capablanca - Molina Buenos Aires, Alb să se miște Sg f (În cazul lui e , Albul obține victoria jucând £>e + Q f , de exemplu (bg ®g + Fheb f + și § dl+, sau fe fe++ Qhe ®g +, sau e ®g + Fheb ®e + Qb Sfdl + £sd £>xe Phoebus §xd ! ®xd JCI+ Qbb >c + Fab Ac + Qb a + Qb &xd + Qxa Sal+ Qb ®c #) ®g Qbb (Lasker a recomandat f cu scopul după ef £> f Wg £>h Wg forțează un egal prin repetarea mișcărilor, dar albul ar putea juca Sg , păstrând inițiativa și șansele bune, de exemplu: e &eb+ FGB Bxg + Phheb §adl, vezi diagr Nr , LL ef §xf lO Sfel ^sb ll ^d !) ®h + Qg Wh + Qg № Capablanca - Molina (variație de la joc) Mișcarea negrului Albul câștigă (Mate este ^xg ®xg + Qb £ e !, sau &g f + Qb ®h +) e ^g (Rău este h e + !Qxg f + Qg h + Qg &e #, cu greu se poate salva nici după Axe &sche + fe Sadl &d £xe + Q ll Sd Sg gfdl) efdl) efdl) Sadl >d (In caz contrar ^d +) @h ^df ll Wg ®c Sfel În această poziție fără speranță pentru Negru, s-a jucat ^ie +?, după care Albul a câștigat piesa, dar tot nu a existat apărare, de exemplu: Leb Sxe +! £>cheb ^d #, sau d &d +! £>xd ®xc £>xc £)b +! QG Sxd + Qg ^xf , sau Sh Sd + ®xd £tee + fe ^ixe + Qe Axd + Qxbb ®a + Desigur, la bord Combinații complexe în condițiile unui timp limitat de gândire la mișcări, Capablanca nu a putut calcula pe deplin toate aceste variații lungi și complexe El le-a cântărit onoarea, pe baza unei evaluări a posturilor care apar în procesul de calcul Poziția lui Greco pe pat este foarte instructivă (diagrama nr ) A apărut după următoarele mișcări: e e d £sf JLd £te ^ Le h - e &d Albul câștigă sacrificând episcopul: Rxb + QxII &g + Jlxg N> D G°eko, Albul începe și câștigă (Nu este greu de văzut că toate celelalte răspunsuri pierd repede și ele) hg+ &g Wh f l g §e Wh # Analizând jocurile Lasker-Bauer (Diagrama nr ) și Golovko-Ryazantsev (Diagrama nr ), am văzut deja puterea a doi episcopi trimiși de-a lungul diagonalelor deschise către poziția de roca Să aruncăm o privire la alte articole similare Câștigul în jocul Spielmann-Genlinger (diagrama nr ) este destul de frumos: l ®h ! g (Nu salvează N din cauza â,xg ! &xg £>gf + ef £sxf + d?f ®xh + Qe §ael+ £>e ®xe +, și mate următoarea mutare, sau &g ®xh Xh £)e +Xe Wh #; în cazul în care decide £ixf ! ef £ixf £if Sg g Sfel Rc Se !) £g ! af № Shpilman - Genlinger Viena, Albul începe și câștigă (După f â,xg hg ®xg + Фіт &h Negrul nu are apărare satisfăcătoare, iar £if este urmat de ®е &g £>xf â,xf ^h +! gh ®g + Q ®h !) £ixf + £ixf ( @xf duce la un final fără speranță ,âxf gh >xh ) Wh Sc Sadl We §fel ,£>f ! Wc (Ia cavaler nu este permis, de exemplu: gf â xf f Rhe + &h Sd ; regina decide asupra altor retrageri R G !, iar Negrul este lipsit de apărare împotriva lui &e +) §e âd ^e +! Black a trebuit să demisioneze Distrugerea apărării pionilor regelui Bxe ®xh +! QhІt ll Sh + &g Sh # În jocul Alekhine-Drevitt (diagrama nr ) Albul a sacrificat ambii episcopi: Rxb +! QxI Sh + &g a,xg ! Negrul și-a dat demisia, pentru că f ar fi urmat de h ! Bh Bh lf >g + &h , xf № Alekhine-Drevitt Portsmouth, Albul începe și câștigă Furman a câștigat și împotriva lui Kirillov (diagrama nr ): Dx m +! Qxb ®h + &gl âxg ! &xg §c ! JH (Întoarcerea reginei nu salvează, de exemplu: ®f §g + ®g Ee ! ®xg fg urmat de Exc ) ®xf §hl Sf ! Sh (Dacă ®d , atunci ,® +) ,Sg +! Albul a trebuit să-și dea demisia, pentru că după FY mate este forțat: §e +! ®xel ®f + §g ®xg # Uneori, sacrificiile, prin intermediul cărora capacul de pion al regelui inamic este distrus, sunt precedate de diverse ameninţări care forţează înaintarea pionilor din slăbirea poziţiei de roca № Kirillov - Furman Vilnius, Negrul începe și câștigă În acest sens, jocurile Denker-Botvinnik și Kolborn-Blackburn sunt foarte interesante № Meci radio Denker - Botvinnik URSS - SUA, Negru să se miște În prima dintre ele (diagrama nr ) a urmat: ®с ! ^g (Activat h sau g Negrul urma să Combinații complexe jucați R pentru a obține un atac decisiv de-a lungul fișierului „h” după schimbul de episcopi) cd (Pentru a distrage atenția episcopului de la apărarea punctului O) Rxc ®с ! (Poziția regelui alb a devenit mult mai slabă; acum Negrul câștigă în mai multe mișcări) d !! ®cl (Aparent singura apărare împotriva Rc + FY §xh +! și ®с +; Botvinnik subliniază că este rău £)е ®с g Rxe Re®с +, deci âe âc ®cl d ! Wxd &e , sau Le â,c JLxc ®xc + QF §xh + cu un avantaj decisiv pentru Negru) Rc + b FY (f DeZ d ! @xd &e ) ®d ! ( §xh + nu a funcționat imediat Qxb §b + din cauza Rb ) ®f (Castigul cu Jlf este ceva mai dificil, care ar fi urmat de §xh + Qxb §b + £ih Sxh + &g e ! R Je e + f S &f @xf +, sau &f d ! Wc efl, sau ll Jig e + &g d ! ®xd £>xf Qxx ®xg , obținând un avantaj în toate variantele suficient pentru a câștiga; indicat de Botvinnik) Sxh + Qxb §b + BI §xh + JLxh ® White și-a dat demisia În al doilea joc (diagrama nr ), lupta s-a desfășurat pe partea de damă: Rb c (După Rc , un pion a fost pierdut fără nicio compensație, dar aceasta era cea mai bună cale de ieșire din situație ) £ib ! Z Rs @ab! (Pentru a distrage atenția elefantului; dacă Lhab, apoi &xa #) g @xa ! LeZ LhsZ! Lha £іha # № Colborne - Blackburn Hastings, Negrul începe și câștigă Printr-o slăbire preliminară a poziției de roca, Simagin a câștigat împotriva lui Poletaev (Diagrama nr ) № Turneu de corespondență Poletaev - Simagin, Negrul începe și câștigă ®a ! b (După >cl £f sau ®e £ixc + schimbul se pierde) Sxb +! ab Wxb + Qc Distrugerea apărării pionilor regelui §b &d ®a ! Sd Bal + Qc §b + Bd Bab+ £)c (Sau, după cum subliniază Simagin, c §xd + Bxd ^xd H &xd c Sd Ba + ІЗ FeI Bbl + SdlBe +) ^c # La fel ca Simagin, l-ar putea câștiga pe Said-Khanov de la Kotov (fig nr ) № Kotov - Said-Khanov Leningrad, Negrul începe și câștigă §g §xg + Bxg §e f Bxe + Bh Bxf sau â,f Bg !, sau £>g +!) â,xd Bxd (Mate este £ixd â,xg +! §xg Bd +) â xg + §xg Bxf Jlf §xg Âxg £>xf + Bg £)h + JLxh Bxh §e BT , iar în curând Black și-a dat demisia № Ravinsky - Zagoriansky Leningrad, Alb să se miște În loc de xg +? Bxg §xg + Sxg h , care a dus la egalitate, Negrul ar fi putut juca l Bh ! Re (Apărare împotriva lui §h ; dacă §fl, atunci Sh g Sxg +) Sxg +! Bxg Sxg + Sxg Be + FP ®xcl Adesea, o combinație de asalt este multivariată, necesitând mult calcul Ca exemplu, luați în considerare jocul Ravinsky - Zagoryansky (Diagrama nr ) White a efectuat atacul energic: I Lb! §g (Ar fi trebuit să prefer l â,f ; l gh nu funcționează având în vedere â,xd £kd Wxh № Randviir - Heinra campionat Est SSR, Albul începe și câștigă Combinații complexe În jocul Randwijr-Heinra (diagrama nr ), Albul a câștigat cu l ^xg ! §с Wxc +! ^xc §xc + Qb ( &g Ж +) §h + &xg §xh +! (A ademeni sub o lovitură dublă) Black și-a dat demisia În următoarele exemple, vom vedea aspectele negative ale avansării pionilor turnului dacă regele se află pe același flanc Poziția nr : I Dxb! (Un sacrificiu tipic de episcop pentru doi pioni care distrug poziția de roca) l gh ®xh e £ig ! (Pregătirea pentru transferul turnului pe partea regelui și fixarea pieselor negre) № Ryumin - Budo Moscova, Albul începe și câștigă ®e §ae §d (Avand in vedere amenintarea de §е Dxe fe, Negrul vrea sa renunte la schimb cu §xd ) §е ! §xd ( ®xe Rx + Qb £ixf #) §xe Rxe cd â,f Sel ld ^e âg IO b &d Il h c g d h Black și-a dat demisia În partea Rudenko - Bruce (Diagrama nr ) a fost Dhiib! gh Lxh № Rudenko - Bruce meci radio URSS - Marea Britanie, Albul începe și câștigă (Cu amenințarea Z QІ + Qіі â,g + &g WQ + Q >xf #) £tf Ee £e Sg + Wg h ! £f âxf ef h ®h ^d ! Se £)f ®e lO hg §xg ll §xg + fg Mxg +&f £g @d £h + Qe ®f + Black și-a dat demisia Pat Nu este întotdeauna posibil să sacrifici o piesă sau un pion „în plus” pentru a ajunge la un impas În unele cazuri, această unitate de luptă „extra” este fie zidită, fie legată O piesă cu pereți este plasată pe un pătrat unde nu are o singură mișcare Ideea imurării este bine realizată în studiul lui Troitsky (Diagrama nr ) £e ! h ^d + &d &f Pat Rxb (Cu amenințarea L - c +) £ih Rc + (În caz contrar ab - a ) Q Lhab Pat! Calul a ramas intact, doar ca nu are miscari, adica este imurit N> A Troitsky, Albul începe și remiză În studiul lui Kubbel (Diagrama nr ), poziția lui White este, la prima vedere, fără speranță Cu toate acestea, ei obțin o remiză LM â>d + &g Rha , şi se creează un impas odată cu imurirea episcopului Datorită oportunității de a imura episcopul, White se salvează în poziția :I ab! â,g â,d +! N> A Troitsky Albul începe și remiză (Pentru a atrage regele negru în pătratul e sau rangul ) Feb Re h R !! b g &f (Dacă regele negru era pe e , atunci negrul ar putea juca h ) g + &g a h a ®+ x , și un egal N> L Kubbel Albul începe și remiză № I Berger Albul începe și remiză Combinații complexe Sunt cunoscute cazuri când se creează un impas, indiferent de mișcările de răspuns ale adversarului (Diagrama nr ) Aici &g a QI a g ! duce la egalitate, iar Albul are el însuși impas № D Campbell, Albul începe și remiză În poziția , White aranjează un „samopat” cu închiderea preliminară a episcopului său: l â,d g Ra gl® b , iar albul impasează, indiferent de cât de jucat joacă Negrul! № Jdanov - Porci Riga, Astfel de poziții pot fi întâlnite și în practică Astfel, de exemplu, în jocul Zhdanov-Pigits (diagrama nr ) a urmat ,b !, iar Negrul nu are nicio apărare împotriva ®e -g + cu un impas sau împotriva unui check perpetuu În studiul lui Gorgiev (Diagrama nr ), Albul este obligat să joace pentru „samopat” № T Gorgiev Albul începe și remiză Albul începe și remiză El trebuie să-și avanseze pionii la c și a , dar negrul poate preveni acest lucru avansând pionul h Totul depinde de corectitudinea primei mișcări eu asez! b a b a h a h a hl® - Pat Sau hl§ c Qb c ®+ Qxc - pat Ar fi greșit să joci a ? din cauza h ! si eu a ? din cauza b ! O variantă interesantă este I sb! Qc a Fheb a Qb ; aici Albul realizează un egal cu Qb Qxa Qb etc Adesea există un impas cu o piesă conectată De exemplu, luați în considerare studiul lui Rink Pat (Diagrama nr ): l f ! Qe &e Qxi £g + Fib £xf c £gl! № G Rikn, Albul începe și remiză (Cu amenințarea de £ie ) СІ® și se creează un impas, iar cavalerul este prins Studiile lui Kubbel și Korolkov lasă o impresie grozavă În prima dintre ele (diagrama nr ), se realizează o remiză după l âd ! ®xd b ®+! Fxb № L Kubbel Albul începe și remiză (Dacă ®xb , atunci Sxh + cu opțiunile Qa Qb + Qa c + și Qb §b +) M +! Qc Sxh + Phoebus (Sau Qb §d +) §h ! ®xh Nu este ușor de găsit o soluție în studiul lui Korolkov (diagrama nr ) Impasul îl salvează și pe Alb aici: l g ! â,xg f ! â,xf § e Jlh §f ! (dacă acum â xf , apoi impas alb) № V Korolkov, Albul începe și remiză c §xf + c Sd ! Lhe , impas (si daca Jlg § d si un egal prin repetarea miscarilor) № A GERBSTMAN Albul începe și remiză Combinații complexe Poziția pe diagramă Nr este sfârșitul unuia dintre studiile lui Gerbstmann Pentru a face o egalitate, Albul joacă l ^f !, zidându-și episcopul Deoarece c W amenință, negrul este forțat să joace Exc , dar în același timp cavalerul este legat și se creează un impas De remarcat este studiul lui Kubbel (diagrama nr ), în care ideea de impas este însoțită de murmurări și o grămadă de figuri: b ! ®el+ (Dacă Rxb , atunci ^f + ®xf g + și remiză) ^fl JLxb g + cu un egal № Zagoryansky - Tolush Moscova, № L Kubbel, Albul începe și remiză O oportunitate interesantă de impas a fost trecută cu vederea de către Tolush (Diagrama nr ) Ultima mutare a negrului a fost l Sf , contând pe o lovitură dublă după ®xf ^e + &gl ^xf Cu toate acestea, în loc să ia turnul, Albul a jucat &gl ( §xf - impas), iar jocul s-a încheiat curând cu un rezultat pașnic Albul începe și remiză Din cauza impasului, Albul nu poate câștiga în următorul exemplu (Diagrama nr ): Db &d Dc ! № Negrul începe și remiză În jocul Chigorin-Schlechter (diagrama nr ), Black ar fi trebuit să-și dea demisia, dar a decis să încerce ultima șansă: ®с + ®b ?? (Aproape orice altă mutare a dus la o victorie) Qa ! (Plecare într-o fortăreață în impas, așa cum a făcut Pat Zagoryansky vs Tolush) Fab ®с + Qa ®с ! etc № Chigorin - Schlechter Ostende, Poate albul să răspundă la ®c + cu ®b +? Poziția lui Lasker este doar o modificare a exemplului anterior (diagrama nr ) I FaZ duce la o remiză aici! Q ®c + Qi ®c ! ab ®b ! ®xbl - Pat № Em Lasker (Bazat pe o schiță de G Gottschall) Albul începe și remiză poziție foarte instructivă Troitsky (diagrama nr ) Negru remiză cu FP! ®xd Pat № A Troitsky A desena În jocul Chigorin-Tarrasch (diagrama nr ), Albul ar fi putut scăpa de l Ăg ! Qe g ! h Z Qj !!? deci cum să iei pionul f nu se poate din cauza impasului № Chigorin - Tarrasch Ostende, Albul începe și remiză În studiul lui L Kubbel (Diagrama nr ), Albul realizează o egalitate cu mare dificultate: l f Sf е Combinații complexe b ! (Dacă acum e , atunci §xf ) F ! Qs și impas e !! §xf Q ! produce un rezultat de egalitate N> L Kubbel Albul începe și remiză Într-un alt studiu de L Kubbel (Diagrama nr ), se obține o remiză după Fb ! d № L Kubbel Albul începe și remiză (Acum pionii negri se protejează reciproc) Qc d ! &d b &xd ! b Feb (Amenințător a ) Qb b fbb b а + Фа Фа Y® (Sau NYE) -pat Repetarea mișcărilor (pozițiilor) În jocul Bronstein - Boleslavsky (diagrama nr ), regele negru nu poate scăpa din urmărirea reginei albe, de exemplu: FP ®f +, iar regele ar trebui să revină № Bronstein - Boleslavski Moscova, Verificare perpetuă Tragerea la sorți a avut loc aici pentru că piesele negre nu au putut veni în ajutorul regelui lor Jocul Lisitsyn-Klament s-a încheiat într-un mod similar (Diagrama nr ) Albul a forțat o verificare perpetuă jucând l ®g + QH Wh + Qe >g + Qe W + Situația este mai complicată dacă regele este protejat de proprii pioni sau piese În aceste cazuri, distrugerea apărării pionilor regelui ajută Repetarea mișcărilor (pozițiilor) № LISITSYN - KLAMAN Leningrad, Albul începe și remiză Jocul Levenfish-Zubarev (diagrama nr ) s-a încheiat la egalitate după @e + FI £ig +! hg Wh -l- &g '®e + etc № Levenfish - Zubarev Leningrad, Albul începe și remiză Poziția ar fi putut să apară în jocul Kasparyan-Chekhover cu o greșeală din partea Negru Albul ar putea apoi să forțeze o remiză astfel: xb + Qa Sxa ++! Qxa ®b + Qa ®a + Qb ®d + Qc ®e + etc № Kasparyan - Cehover Erevan, Albul începe și remiză Uneori este posibil să se obțină o egalitate prin sacrificarea unui episcop sau a unui turn pentru un pion care apără poziția de roca № Meciul Opochensky - Kotov Moscova - Praga, Albul începe și remiză Acesta a fost cazul, de exemplu, în jocul Opochensky-Kotov (diagrama nr ), în care albul a forțat ni Combinații complexe trage cu l ^,xg Ăxg ®g + Qb Bf + etc Este mult mai dificil să faci o remiză într-o poziție pe o diagramă Nr Romanovsky subliniază un mod foarte interesant: â,xg â,xg £>d ! cd Sxg + &xg Bg + FY (Nu &P Bh +! și Negrul câștigă) W + A desena № Bastrikov - GILMAN Gorki, Negrul începe și remiză № Baranov - Zelinsky Saratov, Albul începe și remiză Într-un mod ingenios, Baranov a obținut o remiză (diagrama nr ) Urmărit: ®he ! Bxe (Forțat, deoarece l §d §gl + oferă Albului șanse mai mari) §gl+ ^>b ^g + &g â,h + Verificare perpetuă Uneori se obține un cec perpetuu datorită faptului că regele este obligat să-și apere una dintre piesele sale și nu se poate îndepărta de ea Acesta a fost cazul, de exemplu, în jocul Ilivitsky-Dubinin (Diagrama nr ) După l Sxfl+ Sxfl ®e + &g ®d + un egal este inevitabil № Ilivitski-Dubinin Sverdlovsk, Negrul începe și remiză În jocul Panov-Abramov, regele alb s-a trezit într-o poziție periculoasă (Diagrama nr ), iar Panov a pierdut curând Între timp, Albul avea la dispoziție o cale către egalitate: l Sxg +! hg (În caz contrar ®g ) §d +! §xd ®b + Bh (Imposibil de jucat &f sau &g din cauza atacului deschis și a morții reginei negre) W + Db Wf + Repetarea mișcărilor (pozițiilor) № Panov - Abramov Moscova, Albul începe și remiză Cu ajutorul unui check perpetuu, Alekhine a făcut egal cu Lasker pe poziţia : I Lxb! gh Ebr! fe Wg + Q Wg ! Dacă acum ®e , atunci ®xh + &g ®g + Q ®h + № Alekhine - Em Lasker Moscova, Albul începe și remiză Uneori, verificarea perpetuă este garantată deoarece regele nu poate trece niciun punct sau linie (vezi Bronstein - Boleslavsky, Diagrama nr ) Acest lucru s-a întâmplat în întâlnirea Ragozin-Levenfish (diagrama nr ) Urmărit: l ®xh +! £ixh §xh + &g §h + Q Sh + Qe ^g +! F № Ragozin - Levenfish Moscova, Albul începe și remiză (Albul favorizează Wxg Sxg ; dacă Qb , atunci £if +, iar regele trebuie să revină la e , deoarece Qc §xc + și Qxc va duce Negru la înfrângere) £)f + Un final curios a avut loc în jocul Kopaev - Vistanetskis (Diagrama nr ) Negrul are doi pioni mai scurt și decide să forțeze o remiză: l @fl + QxP £)xe + Qe £)c + Adversarii au fost de acord cu o remiză, deoarece regele alb nu poate sta pe pătratul d Jocul Botvinnik-Flohr s-ar fi putut încheia cu o combinație frumoasă (diagrama nr ) După cum subliniază Marele Maestru Bronstein, Combinații complexe Albul ar fi trebuit să joace l §g ! (A fost £ie în joc) cu un egal garantat, de exemplu: l Wc â>xg ! hg Sxg + QxG Sg + Q B §g +, sau I ®c '®xc §xc â,xg £>d â,xh ++ Qx Sg + &f §g + № KOPAYEV - VISTANETSKIS Vilnius, Negrul începe și remiză № Botvinnik - Etaj Groningen, Albul începe și remiză Exemplul nr este împrumutat din teoria desinențelor Cu toate că regele negru este tăiat de turnul alb din pion, dar aici este forțat un egal № Negrul începe și remiză Cecul perpetuu este asigurat de o distanta mare (trei pile) intre turnul negru si pionul alb l Sa + QG Sa + Fab §a + &d §a + d (Regele nu poate merge la dosarul c din cauza pierderii unui pion, de exemplu Qc §e sau Feb §ab+ Qc §eb) ab+ A desena Dacă turnul lui Negru ar fi pe b , atunci el ar pierde Un caz interesant de repetare a mișcărilor ar putea fi în jocul Smyslov - Botvinnik cu greșeala lui Negru (Diagrama nr ) Albul ar fi reușit la egalitate jucând E + Q>b §f Qb Sf + Qb §f etc Următoarea combinație (Diagrama nr ) seamănă cu exemplul anterior Negrul a remizat cu §a ! (Cu amenintarea de £)h #) ,Rsb §a + â, Ea Dacă h , atunci un check perpetuu cu cavalerul, iar JLd este neprofitabil din cauza Sd Desenul teoretic și pozițional № Smyslov - Botvinnik Moscova, (varianta de la partid) Albul începe și remiză № A Gurvici Albul începe și remiză № Vidmar - Alekhine New York, Negrul începe și remiză În încheierea secțiunii despre repetarea mișcărilor, să luăm în considerare poziția din studiul lui Gurvich (Diagrama nr ) Albul ajunge la egalitate după §b ! Bb (Nu poți captura turnul din cauza loviturii duble) §b ! ®b §b ! etc Desenul teoretic și pozițional De importanță practică sunt acele cazuri în care regina luptă împotriva unei turme sau a unei piese minore În poziția lui Ilyin (diagrama nr ), Albul se poate salva doar blocând regele negru în colț, deoarece pionul e nu poate fi depășit № I Ilyin Albul începe și remiză Combinații complexe £ e + Db duce la egalitate dacă l &f , atunci £ub e &e +! și &d ) g + Phi (În caz contrar, pionul e este pierdut) Qb e Qc el® &d ) datorită izolării complete a regelui negru În finalul următor (diagrama nr ) după a ! Wb Qa ®a + Qbb Bb Fab Ba + Qb Bb b Fab Bc Qb - o remiză Pentru a-și întări poziția, negrul trebuie să transfere dama în pătratul c , dar acest lucru este imposibil din cauza amenințării ^b - c + Pionul a mult avansat este prea puternic! N> Pe baza studiului lui V Cehover Albul începe și remiză În poziție pe diagramă Nr , care este sfârșitul studiului lui Cehover, Alb are garantat o egalitate datorită pionului mult avansat : l ®dl+ &e Bd (În caz contrar, Albul va transfera regele în e-care) Bf &f Qe Bg &f Qb Qe Qb &f Q (Trebuie să ne întoarcem! Dacă Q , apoi £dacă + Dacă Be , atunci &f , de exemplu: Q ?? d B! Bxd ^ +, sau BT + Qe &g ?? d B!) &f Qb (Regele negrului merge la partea de damă) &f Bg O Qe Q ll &f ! Qe Qe &d Q ! FsZ № V Cehover A desena (Sau Bd + QG Q Feb Qe Feb Bxc + Qbb Bd + Qc c d B Bxd + Qxb c £ b cu egalitate) QOG nu Qb Qb ? în vederea d ®) Qe Qa Qe Q (O tristă necesitate După b Qa ?? d Un exemplu interesant este dat în Fig Nr Trebuie să joci aici FG Bb + e ®a Qe ! ®е h Qb h ! cu un egal, din moment ce negrul nu poate decât să blocheze regele alb Etudiștii sovietici au fost angajați într-un tip special de remiză pozițională, când piesele adversarului nu sunt capabile să Desenul teoretic și pozițional TP să pătrundă în secţiunea tablei de şah apărate de rege № F Simhovici Albul începe și remiză Acest tip de remiză pozițională a primit numele de „cetate” Poziția lui Cehov (diagrama nr ) poate servi ca exemplu de astfel de fortăreață Dacă, de exemplu № V Cehover A desena W +, apoi &g Qj + Pentru o remiză, Albul trebuie să-și mute episcopul de-a lungul diagonalei a -gl, ocupând pătratele , a , iar în cazul gl Regele alb trebuie să fie pe g pentru a nu rata regele negru pe f De remarcate sunt și alte poziții în care episcopul luptă cu succes cu regina (Diagrama nr ) N> A Kakovin, Albul începe și remiză Aici l jlfl! asigură un egal, deoarece pe l ®d sau ®e Albul răspunde cu &g , iar apoi episcopul se deplasează de-a lungul diagonalei ab - fl № F Simhovici, A desena Combinații complexe În poziția lui Simhovici, I Loeb este suficient pentru un egal! (Diagrama nr ) De interes deosebit este studiul nadiagraf nr : §c +! avantaj: QG + Q Bg Eb &g §e &g §h Qb §e Wf + ®g ®g Sh Wd Se Wd + &h ®c Il gh ®h Se № V Cehover, Albul începe și remiză № N Grigoriev, A desena (Dacă l JLd , atunci Dxb și Negrul câștigă, de exemplu: !, sau a ®b + &a ®c + &b d ! xd ®fl! a Wb + &a ®d + Qb ®b +, sau Q d ! xd ®fl P Ie ®b + Qa ! ®d + ІЗ ФаІ We ! cu amenințarea dublă de ®x și ®xc Scăpând de pionul d , Negrul asigură un câștig ) Q §с !! DC! (În caz contrar, Albul trage ușor) â d ! Situația care s-a creat este o fortăreață Acum să trecem la poziții de alt tip Pe poziția nr , Negrul nu poate câștiga în ciuda materialului mare ( ,&g este de asemenea posibil) h §g + ФГ §xh , iar poziţia vechiului Philidor este creată (vezi diagrama nr ) Cunoscând poziția lui Grigoriev, se poate face o evaluare a altor poziții de tip similar Jocul Averbakh-Bondarevsky (Alb: Qj , Sh , n f ; Negru: &f , Ye , n h ) a continuat astfel: l Se Wd Sg b (În caz contrar, Albul mută turnul de la g la e și spate) Ee &g Sg + &f Se h Poziția lui Grigoriev a fost creată Într-un joc final de doi cavaleri contra pioni, rezultatul luptei depinde în principal de avansarea pionilor Nadiagr Nr arată pioni extrem de avansați atunci când regele negru este tăiat în colțul de jos Aici Albul trebuie să țină cont Desenul teoretic și pozițional transformarea unui pion într-un cavaler, precum și înaintarea acestuia cu o verificare sau un atac asupra unuia dintre cavaleri № Dacă pionul este mai jos linie critică, apoi o remiză Să vedem cum se obține câștigul Pion pe b și cavaler pe b cu Albul pentru a muta: I Qc (Albul trebuie să treacă de rândul mutării) Qa Q QY Q Fai Qe (Metoda Triunghiului) QY Q Fai b FsZ FY Fh Fai (Obiectiv realizat) ^c + FY ^a + Fai Yu &ei b ^ec # Pionul c și cavalerul c pentru ca negrul să se mute: Qa £rf (Cavalerul este mutat în e ) QB ^e Fai Qc (Pentru a trece de rândul mișcării) QF ( Sau Q Qc Fai b Qh QY ^d + Fai Qa c ^d c O ^c #) &d Fai (Sau Qa Qc ) b FcI Fa Qc Fai Q QY ^d + Fai IO QaZ с Il ^d c ^с # Poziția lui White din partidul Lilienthal - Bonch-Osmolovsky (Diagrama nr ) este o fortăreață Pentru a face o remiză, este suficient să mutați regele după câmpurile gl, hl sau h Dacă regina neagră captează primul rang, atunci turnul se deplasează de-a lungul rangului al treilea № Lilienthal - Bonch-Osmolovsky Moscova, A desena În poziţia Simhovici (diagrama nr ), Albul joacă l f !, începând să construiască o cetate, iar după l h â,f ! hl® Z Lb! transfera regele Hag cu un egal Negrul nu este în măsură să zguduie cetatea № F Simhovici Oh J y/// /// b a,d !, și un egal, deoarece Albul va juca Loeb - e ! Lupta ar trebui să se încheie și la egalitate în poziția nr În ciuda turnului suplimentar, Negrul nu poate câștiga în niciun fel № A desena Luați în considerare un studiu foarte curios (diagrama nr ): Fs a £e f>b £g feb La prima vedere, poate părea că în poziția care a fost creată, Albul trebuie să piardă, deoarece regele este legat de pionul negru de pe b Totuși, aici există doar o remiză: £>e !, de exemplu: Q xb ! Sxd §xd ®f d , iar Negru a demisionat № Keres - Barca Szczawno-Zdrój, Albul începe și câștigă Promovarea pionului Un pion pe rangul (pion negru pe rangul ) poate crea și posibilitatea unei operațiuni tactice (Diagrama nr ) Aici Albul câștigă datorită pionului f № Isahakyan - Naranovich Candidate Master Tournament, Albul începe și câștigă l ®g ! §xg Dacă W (l Sf ^h ! sau Q ®xg +! &xg Sh + &g Slh #), apoi Sxf Bxf ( £xf >xf ) Sh ! §xg (Chiar mai rău este ®xg fg, iar Albul devine maestru complet pe rangul ) fgBg â,h ! âc §с ! Id g + >f ( Qe >f #) ^f ! Ixf Sxf ! âxe + О ФГ lh ( Bxf ll g B+, Bh ll Sf ++ Qe g B) ll Sxa + &d â>g !!, iar Albul câștigă (Această linie frumoasă este indicată de Duz-Khotimirsky) În joc (după l Wg ! Sxg ) a fost ,fg Sg , iar acum £sf ! §xg + &f , care a decis lupta în favoarea lui Alb, în loc de Sh +? &d âg + Qc ^f Bd §lh , dupa care Bxa £ixg Bc + &g Bxc +! a dus la egalitate În poziția jocul a continuat așa: l bc! Whs (mai bine bc) cb Sbl Wdl! Be Bel! (Cu amenintarea de Sdl) Bel Bс &f Іс ^ d lxd Bdl Bxdl + Sxdl §c ! ^xd §d ! ll Sel Sxd White și-a dat demisia № Lyskov - Borisenko Lvov, Negrul începe și câștigă În jocul Zaruba-Filip (Diagrama nr ), Albul a reușit să câștige datorită pionului f aparent blocat Urmărit: l â,xg ! (Pentru a devia pionul f Negrul ar trebui să ia episcopul, deoarece Bh + sau R + cu atac de împerechere) l fg Bxg + Q (Sau Qb f ) f ®d ( Qe @g nu schimbă lucrurile și ar trebui să joace în continuare ®d ) ®g + Negrul a demisionat din cauza variației Qe â,g +! (Pentru a distrage atenția cavalerului) £sxg f + &d f ®+ Combinații complexe № Zaruba - Filip Praga, Albul începe și câștigă Un final similar a avut loc în binecunoscutul joc Tartakower-Rubinstein (Diagrama nr ) № Tartakower - Rubinstein Moscova, Albul începe și câștigă Prin eliminarea apărării, calea pentru pionul f trecut este degajată: l Sxg ! Sxg £)xf ! ®e £)xe ®xe ®f ! (Nu imediat f din cauza g ) Se f (Pionul eliberat este în mișcare; dacă §eb, atunci §хе ! Sxe f е + ФФ ® Ж + Bg lO fBW#) &g Sxe &xe f Black și-a dat demisia Tarrasch dă un bun exemplu pe același subiect (diagrama nr ) Este greu de crezut că în această poziție cu două tăișuri, rezultatul bătăliei este decis de pionul c ! № Tarrasch Albul începe și câștigă Totuși, acest lucru este adevărat! eu yab!! §dl+ &el §xel + Z VheI §xe §xe ,âxe ®xe ba ®xc + Bb ®e +! Bb ®e + Bb c Bc ®e +®b ll Bd , iar Albul a câștigat, pentru că nu există apărare împotriva cb-c -c ® Cavalerul negru, din cauza poziției sale nefericite pe marginea tablei, nu a putut veni la timp în ajutor În jocul Bronstein - Boleslavsky (diagrama nr ), Negrul a trebuit să distragă atenția sau să elimine c -rook, ceea ce a împiedicat pionul c să devină damă: l Sb ! ®xg §b Be ®sb+! Q Bb + F ShPU + b FeZ (Dacă F , atunci Sxc Wxc Bb ) Bb ! Bd Promovarea pionului Wb +! Fe ®xe + §xe c White și-a dat demisia № Bronstein - Boleslavski Moscova, Negrul începe și câștigă Romanovsky a câștigat excelent împotriva lui Kirillov (diagrama nr ) l £xd ed e ^b № V Kirillov - Romanovsky Leningrad, Negrul începe și câștigă (O altă retragere - £k - după §xd £iel §xf a dus și la o pierdere) §xd ® ( g este inutil din cauza ® d ! cu amenintari §dl + §xdl @xdl + F YhY + S &xhl e , n fg fg ®xg +) e ! Sel Sdl (Se pare că nu se poate juca Sxdl având în vedere @e + ®x ed®+; dacă ®c , apoi ®c +! ®xc Sxel + &g §fl! Se §xe cu o poziție câștigătoare pentru Negru, de exemplu: W + Qb g hg! fg Sg +) Wf Sed (Cu amenințarea de Sxel+) §c Sxel+S 'Sxel Sdl &f Sxel IO FheI ®e White și-a dat demisia Dacă pionul avansat nu are obstacole în cale, atunci puterea lui crește Sfârșitul jocului Kasparyan-Cehover (diagrama nr ) amintește de jocul Cigorin-Jankovic (vezi diagrama nr ) № Kasparyan - Cehover Erevan, Negrul începe și câștigă Negrul a câștigat în același stil genial: ®b +! FP (Dacă ,Qxb , atunci hg+ și șahmat în două mișcări) ®hl + Qe hg §xb + (La ®xc a existat o infirmare interesantă a lui Combinații complexe gl£s+!! urmat de ®xsb) Fxb White și-a dat demisia În jocul Pillsbury-Chigorin (diagrama nr ), Negrul a câștigat în ciuda poziției deschise a regelui său: c ! f № Pillsbury - Chigorin Viena, Negrul începe și câștigă (Nu trece §b + Fbb Bxf din cauza с !) с ! Sgl ©dl fg®xgl+ &xgl cl®+ Q ®c + QeZ Wxg Wxg â,xg (Sfârșitul rezultat cu un episcop suplimentar pentru un pion este ușor câștigat) a Re a Dsb l g Bd h e h Qe abF Q Bg &g FIb &h ld a JLa White și-a dat demisia În același stil, Chigorin l-a învins pe Schmidt (Diagrama nr ) În această poziție dificilă, pionul b trebuie să joace rolul decisiv Urmărit: l â,xd ! §xd £ixd â xd Bxb Rhe Bc (Forţarea episcopului să se îndepărteze de e-file) â,d Wd ! № Schmidt - Chigorin Petersburg, Negrul începe și câștigă (Negrul duce jocul la un sfârșit în care pionul b este forțat să devină damă) Jlf Bxf ^,xf b JLd (Pe Âd urmează b ) §с d Scl+ &g b White și-a dat demisia Un alt exemplu bun pe acest subiect este oferit de jocul Lublinsky-Aronin (Diagrama nr ) a ! № Lublinsky - Aronin Moscova, Negrul începe și câștigă Promovarea pionului (Înainte de a muta pionul e , Negrul vrea să pătrundă în penultimul rang) §xa ®c §а (Este cu greu mai bine să §d ®xc + Qa ®bl Bxg ) ®xc + Qa £)d ®bl e ! Sxb Wxbl + §хЫ e £)d el® §xel §xel, iar trei mutări mai târziu Albul și-a dat demisia În jocul Belavenets-Panov (Diagrama nr ), avansul pionului c a decis rezultatul luptei sâmbătă! £ig № Belavenets - Panov Moscova, Albul începe și câștigă (Belavenets subliniază că în linia ®xc ®b d + Qh ®c ®xf + Qb £}xg lxg Bxf cu amenințarea a,fB Negrul a păstrat ceva şanse de mântuire ) ®b ! Wxf З с We + (Or W + gf Wg + QF) &gl ®xe c ®+ Black și-a dat demisia curând Un pion avansat poate fi o bună distragere a atenției În partea Kamy-shov - Khavin (diagrama nr ) albă câștigat de l d ®b ®h (Amenințat de £ig ) &e Rc ®d Sd ! f ^g £}xg ®xg Sf (Și Se ar fi urmat de Se !) §e ®f ®h ®f xf lf g № Kamyshov - Khavin Moscova, Albul începe și câștigă Avansarea unui pion aproape de poziția regelui adversarului creează de obicei amenințări de împerechere № Dubinin - Bondarevski Leningrad, Negru să se miște Combinații complexe Jocul Dubinin-Bondarevsky s-a încheiat destul de repede (diagrama nr ): l d ! ®d Se Sc ? (Ar fi trebuit să joc ®c , în ciuda faptului că după @xc bc §е §dl §е Negrul are șanse ceva mai mari în final) Wb ! (White a trecut cu vederea acest răspuns simplu) Bcl d White a rămas fără timp în această poziție fără speranță O combinație interesantă pe tema promovării pionilor a fost realizată de M Botvinnik (Diagrama nr ) I b! Rxa (ducă la pierderea turnului, dar rău pentru negru și l cb sxb Dxb ®xb £ixd ®xd ) b !! Lxb S ba® Lb abBb Ac ®xb № Botvinnik - Bronstein Moscova, Albul începe și câștigă Acum, după cum a subliniat Romanovsky, Albul ar fi trebuit să joace - ®xb §a Bb Sb Bc LM, în loc de continuarea prea simplă b Ehab (Pentru a elibera regina din închisoare) £іха '®ха , care, totuși, a dus și la o victorie după £)xd £)xd ®xd Qe e lO Sal Фіі f sau ® e Combinația lui Alekhine împotriva lui Zemish aproape în deschidere este foarte frumoasă (diagrama nr ) Albul a jucat pe neașteptat l fe!! JLxg fe+ Q r £id !!, iar Black și-a lăsat imediat armele Variaţiile arată corectitudinea planului grandios al lui White: ®b £)xd , sau ®a £>c Re £ixd , sau @a £sub Le Lhe de £ixa §xa £ixb §f £)xc Sxc §xd ! Bad for Black and ®b £ c Re a,xe de £xb §xb &c gf &e g b !, sau ®c £)e De Rxe de &XC bc ^c §b ^e ! № Alekhine - Zemish Berlin, Alb să se miște În jocul Averbakh-Simagin (Diagrama nr ), pionul f a jucat un rol important Petrecerea a avut: l £)g ! Sde (Negrul este forțat Promovarea pionului oferiți calitatea ca opțiune l fg f + FP EheI §de este rău pentru ei având în vedere Wh !) £)e + Sxe fe Se ? (Permite Albului să câștige un avantaj decisiv Ar fi trebuit să joace ®e , pregătind £>a - c ) §xf ! QxAb Sfl + Qe (Sau &g f + Bxf ef Qx ®d + §e Bxc £)c c ) S + ^d Wxh ! Sxe urmat de @hsb Dacă regina este plasată, atunci Albul realizează un egal, în ciuda avantajului material copleșitor al Negrei În plus, în primul capitol am luat în considerare o serie de astfel de exemple Pe lângă aceasta, să aruncăm o privire la jocul Furman-Keres (diagrama nr ): l f £}+! № Averbakh - Simagin Moscova, Albul începe și câștigă № Furman - Keres Moscova, Albul începe și câștigă În această poziție, în loc de Sxc , așa cum a fost cazul în joc, Bg + §e ®xg ! a dus la o victorie, de exemplu: Se §f + Qb R ® +, etc Transformarea unui pion într-o piesă slabă (cavaler, episcop, turn) are loc în cazuri speciale când este imposibil să plasați o regină din cauza amenințării cu șah-mat, șah perpetuu, impas etc Un exemplu pe această temă a fost deja date în analiza diagramelor Nr Pentru a obține victoria în varianta cu Bxc Negrul trebuie să joace He gl®??, a gl£>+! (Dar nu l fBB? Sun + FIZ Be + QG ®e #) l ^g Re +! ®xe Z Vheb Fx Următoarele se referă la tehnica realizării avantajului obţinut: Bxd â,f Bxa QB a Feb Be + Qb g §b + &g Sb + Q Іeb ll Bg + &d BT Qb Bxh Black și-a dat demisia Un pericol și mai mare îl reprezintă, desigur, doi, trei sau mai mulți pioni avansați În jocul Macdonel-Labourdone a fost creată următoarea poziție (diagrama nr ) Combinații complexe № McDonell - Labordone Negrul începe și câștigă Negrul a câștigat ușor: l ®xdl! Sdl e Pionii care avansează acolo unde se află regele adversarului (diagrama nr ) au putere mare: l g ! с N> Kotov - Iudovich Moscova, Albul începe și câștigă (Apărarea împotriva ®g urmată de a,h +; pionul g este invulnerabil, de exemplu: l &xg ®g + Qbb ®f + Qxb Q ! Sal &g !, sau Qb h sau Q bb a h !) bb! cd ®h а (Bad Z Q g ®+! &xg ®g + Q h ) Sfl! ®c h +! &xg ®g + Black și-a dat demisia Ar trebui să joace , Qb (pierde imediat Dxb &g !, și nicio apărare împotriva mate) ®f + Qxb F ! ®с + ( Sgl amenințat cu mate inevitabil; dacă Sg , atunci SW + &g Sgl+ &f W + Qe Sxg Bc + І Qh Ăd ®f ! etc ; &g este urmat de Sgl+ Q ®h + Qe ®xa ) Q ®dl (Sau Sg ®h + Ăg ll Sgl+ Q ®d + le ®d #) ®xf + Qb W + &h ®h + &g ®g + Q ®h + &g ®heb+ &h ®h + &g ®g + Qb Sxdl Jlxdl ®xd , după care Albul are un mare avantaj material Toate variantele pentru acest exemplu sunt indicate de Grandmaster Kotov № Tarrasch - Yanovsky Ostende, Albul începe și câștigă Promovarea pionului De importanță practică este combinația întâlnită, în special, în jocul Tarrasch-Yanovsky (Diagrama nr ) g fg (Nu L §xh din cauza gf+) ®xf +! Sxf Sxf ®xf (Nu salvează din mate ®c din cauza d ) h +! (Asta este scopul combinației lui Alb) &g U + &g Sxf , iar Albul câștigă Yanovsky a demisionat deja la a patra mutare № Lisitsyn - Ufimtsev Leningrad, Albul începe și câștigă În jocul Lisitsyn-Ufimtsev (diagrama nr ), Albul a câștigat după l g ! de+ (Nu mai bine decât l ®d §xh de+ &g etc ) Qhe ®d '®he + @xe + Qhe §d distragere: §xh §xh f + &g + &g Sxh , sau chiar doar f +, în ambele cazuri cu o turnă suplimentară) Aici jocul a fost amânat, iar Black și-a dat demisia fără a relua lupta Exemplu de diagramă Nr împrumutat de la Șah în URSS Nr , № Albul începe și câștigă Albul obține o victorie frumoasă folosind pionii săi avansați pentru a asalta poziția regelui Chiar dacă regina albă este atacată, l gf ar trebui să fie jucată aici! ^xg hg+! &g Sh +!! Qxb f !!, creând o plasă de împerechere din care regele negru nu poate scăpa! Se recomandă să rezolvați singur toate detaliile acestei operațiuni tactice În faza de deschidere, combinațiile pentru promovarea unui pion sunt întâlnite doar ocazional De remarcat merită jocul Schlechter-Perlis, în care, după mutările de deschidere în Apărarea Slavă l d d с sat ^ lf >b Wb cd Wxb ab, Negrul a jucat JLxbl? Ei au văzut posibilitatea unui contraatac dc, dar se așteptau să-l para De Cu toate acestea, aceasta a fost urmată Combinații complexe §ha !! §xa c , iar Albul a câștigat, deoarece negrul nu poate apăra ambele pătrate - b și c În jocul Carranza-Alekhine (Diagrama nr ), Albul ar fi trebuit să joace Da № Carranza - Alekhine Buenos Aires, Alb să se miște In schimb, au fost sedusi de combinatia eronata l ab?? cb! Lxa , dar dupa ,bc!! Z Lx d ! (S-ar părea că negrul a realizat un atac „etern”, dar Albul răspunde cu un contraatac neașteptat) g !! â,xg (Dacă &xg , atunci £ie +) b Le # Un studiu minunat, important pentru un jucător de șah practicant În jocul Goldens-Flohr (diagrama nr ), ultima mutare a Albului a fost b -b ? Acest lucru i-a permis marelui maestru Flor să termine jocul cu o combinație elegantă: §he !! White și-a dat demisia de este urmat de d §h Qb c + Combinații complexe Qxc §c + &d c d a Qe &g Qe Sa c b â,g ll Sa Qe , şi trebuie să renunţe la un turn pentru un pion trecut N> Goldenov - Flor Leningrad, Negrul începe și câștigă Schița onoratului lucrător în arte Troitsky (diagrama nr ) este extrem de interesantă № A Troitsky Albul începe și câștigă Albul câștigă datorită pionului d : l de! §cl+ (A desena după un firesc raspunde &g §xhl Z FxY Phoebus, iar pionul alb moare) Q !! Sxhl З е Sh + (Sperăm că, cu ajutorul verificărilor, fie pentru a ajunge la e-file, fie pentru a ataca pentru totdeauna regele alb) Q ! (Albul trebuie să distrugă pionul f ) §h + QH Sh + Q Sh + ,QxG Sh + QH (Și acum este timpul să ne întoarcem!) Sh + QH ( Nici aici, nici înainte regele alb nu a putut călca pe e-file din cauza §h urmat de §el+) Sh + IO Qh Sh + P Qe §h + ^d (Cu ideea de a ajunge la rangul și apoi, sacrificând un cavaler, ademeniți turnul negru la fișierul f) Sh + ^d Sh + Qgі Sh + Q §h + (Negrul nu are de ales decât să verifice regele alb; dacă SH , atunci nu e ®?? Sdl+ cu egalitate, dar £if ! Sdl+ £)d +! sau §el G £kG + Qb £)e !, sau Sh ^d + Qb ^f Sh + ^d , câștigător în toate cazurile) £rf ! Sxf + (Sau Sh Ad + Qb £>f ) Qb (Ultimul zbor) Sf + Qgі f + ^d Sf + O Qe , iar Albul câștigă Cu mai mulți pioni trecuți în finalul jocului, lupta poate fi foarte complexă În fața noastră este o poziție cu două tăișuri din partea partidului Smyslov-Botvinnik (Diagrama nr ) O astfel de poziție nu poate fi evaluată cu acuratețe fără a calcula opțiuni specifice Marele maestru Botvinnik a găsit o modalitate minunată de a câștiga: l Sxb ! Sxb d Sgl Promovarea pionului № Smyslov - Botvinnik Moscova, Negrul începe și câștigă (Nu salvează a d §gl c Sb + &h Sb cl® a ®®xgl+ &xgl dl®+ &g ®e + &gl bl®+ și Negrul câștigă) d Sxf Sc ! (Dar nu c ? Sf + Qb Sf &h §f + cu egalitate datorită repetării mutărilor) §fg (Ameninta din nou ca se repeta miscarile dupa § g ) dl®! White și-a dat demisia Pe §xdl urmeaza с §glbl® Printre terminațiile foarte dificile ar trebui incluse și următoarele (diagrama nr ) eu §d £}a Sxb ! (Pentru a elimina pionul b , care împiedică pionii trecuți c și c să devină damă) £ixb c Sxb (Singura apărare; proastă £)d c + FP cd FeI c Fb De +, sau §xb c §c d ) c ! §b (Din nou singura mutare; dacă £)xc , atunci c ; Se cb §e c , de asemenea, nu este suficient, din moment ce turnul este neajutorat în lupta cu pionii trecuți mult avansați) a ! (Acum pierde atat §xc cb cat si §b c ) Aa ab White și-a dat demisia № Ortueta - Sanz Madrid, Negru să se miște Studiul fraților Platov (diagrama nr ) arată cât de multă atenție trebuie acordată diferitelor detalii ale funcției care a fost creată № V şi M Platov Albul începe și câștigă Albul trebuie să câștige, dar pentru aceasta este necesar să devii turnul către rangul , unde este Combinații complexe va interfera cu propriul pion Preliminare și regele negru este distras în colț: a ®+! Fha № Rosenblat - Podgorny Praga, Negrul începe și câștigă ( Echo ? JLg +) h Sel + &d §dl+ Qc Scl+ c ! §xc + (Imposibil §hl din cauza d +) &d Sd + Qe Se + Q Sf + &g Un pion trecut susținut din spate de o turnă este cunoscut a fi foarte puternic În jocul Rosenblat - Podgorny (diagrama nr ), Albul a jucat £ , blocând apărarea turnului dl Cu toate acestea, White nu a ținut cont de totul! eu Slxd ! ed ed ®d (Sau d @d a b £ixb ! &g £ic și &xa ) £>e Wd d a ! &g ab White și-a dat demisia Counterstrike Un incident curios a avut loc în jocul Borisenko-Geller (Diagrama nr ) Albilor le era frică luați cavalerul pe b din cauza variației I Bxbb ®L + FP ld și jucat £)xc Ulterior, șahista de clasa a II-a Petrenko a subliniat că temerile lui Alb sunt nefondate, întrucât el putea răspunde la d cu un frumos contraatac §с !!, de exemplu: ®xc ® xd + f &xc , sau ®xb ®с , rămânând cu o turnă suplimentară № Borisenko - Geller Moscova, Albul începe și câștigă Un contraatac plin de duh a fost folosit de Boleslavsky în jocul împotriva lui Ala-tortsev (diagrama nr ) Negrul nu a luat-o pe regina din atac jucând l lxfl! Urmează fg §xe Wc (Mai bine este '®d JLh ®h lg Sel §xa Bg ®e + Sf ®h c b , deși și în acest caz, jucând § b §g +, Negrul a obținut un final câștigător – indicat de I Boleslavsky) g ! ®d ( §е §xel+ ®xel §fl+ a dus la un final fără speranță) §fl (Dacă FP, atunci Sxh Wd c Counterstrike >c e +! &gl S f , sau Qe §fl+) §g + QF Lsb §xf + QxG (Datorită amenințării unui check deschis, Albul își pierde dama sau este împerecheat) Ш + § f +! White și-a dat demisia № Alatortsev - Boleslavsky Moscova, Negrul începe și câștigă În același stil, Kamyshov ar fi putut câștiga împotriva lui Fridshtein (diagrama nr ) În loc de §а ? la distrugerea LAZ!! (Un contra-pumn minunat; pe Rx xf + Q m ®c Negrul a demisionat, pentru că regina lui piere În jocul Sabo-Kotov (diagrama nr ), cu ultima sa mutare Le , Negrul a atacat turnul pe d Dată fiind slaba apărare a regelui, GM Szabo a contracarat cu l fe!! â,xd ®xd fe (Pentru a elibera pătratul f pentru episcop în caz de apărare; dacă de, atunci £id ! cu amenințarea irezistibilă ®h ) Wd ! âf Sfl ®c Combinații complexe № Sabo - Kotov Budapesta, Albul începe și câștigă Ca rezultat al mișcării îndrăznețe l fe, Albul a obținut o poziție câștigătoare Ultima mutare a negrului pierde o piesă, dar ce trebuia să facă? № Bondarevsky - Lundin Stockholm, Albul începe și câștigă Marele maestru Szabo subliniază o variantă frumoasă: â,g &с ! Bxb ^g + Bg &h + &f ®h Qe Sxf +! Ixf £>f # Jocul a fost: £>e + ^>g £ixd §xd ,We â,d Bg + Negrul s-a resemnat ( Aici există o altă opțiune foarte frumoasă: nu £)g +, ci £)h +f ,Sxf ! și nu există protecție Notă ed ) Un bun exemplu de contraatac este jocul Bondarevsky-Lundin (Diagrama nr ) l g a răspuns de Soare ! gf §xd Q Wb ! Ш (Sau Web §хе + Вхе а,a +) âxf Bbl + g ? (Diagrama nr ) a fost urmată de ^if +! FG h ! @h În mod neașteptat, Black a intrat sub un semi-pin, de care este greu să scapi de aici Apoi a venit §f ! §dg (Nu trece ef din cauza ef Sgg b Lhsb dc ®eb+ &g §xd Sxd ®e +) â ! e §xg §xg JLxg ! (Pentru a culmea, Negrul este sub o lovitură dublă; dacă acum xg , apoi ®xg ! - atracție!) @g â,h Black și-a dat demisia № Averbakh - Zack meci, Alb să se miște În partidul Taimanov - Zakhodyakin (Moscova, ) după e e ^ &sat âb ab Da d c f ef lxf d e &g d f e f ld R Ixe Be ®e Negrul a jucat o combinație interesantă, dar, după cum sa dovedit, greșită cu mutarea ad Când s-au făcut mișcările ®xd â>xf Negrul credea că forța piesa înapoi Cu toate acestea, calculele lor au fost infirmate de contraatacul curios £if ! După forțat Rx (Cavalerul este invulnerabil; pe &xf decide - , iar Bx este rău din cauza Sfl) ^x SH ^d âxd ++ Bxd Negrii au încercat din nou să creeze amenințări periculoase cu mutarea G £)e + Urmărit: Qc £if £ig ! (un alt contraatac) hg ®xg + Q §ael £>е grădină zoologică Combinații complexe Rxc bc ®xc Black și-a dat demisia În timpul unui joc mic, Albul a contraatacat de două ori În jocul Lisitsyn-Birnov (Kalinin, ), Black a ales varianta dificilă a Apărării Steinitz ( e e £ £c Rl d d d £c £f - ed £xd £xd ? Wxd âxb £xb ) Mutarea ab este o greșeală decisivă din cauza contraatacului e ! Această idee nu este nouă S-a mai întâmplat și înainte, de exemplu, în jocul Klaman-Ivashin jucat în Acum Negrul are un singur răspuns mai mult sau mai puțin satisfăcător - с , care pot fi atribuite și contraatacurilor În acest caz, albul ar trebui să joace W ! (Dar nu ll £xd + Bxd ®xd ,âxd ed, iar pionul d trebuie să piară), păstrând în același timp un avantaj pozițional mare Byrnov a jucat mai slab: ab După ef gf (Sau ll ®xf ®e + Re ®xb cu un pion suplimentar pentru Alb) ®e + Qb Bxb §b Le Sel! (Aducerea turnului și crearea pătratului critic e ) Qc Wh +! Qb (Imposibil de jucat ®d din cauza §xe ; acest lucru a fost prevăzut de mutarea anterioară) Wb ®d a !Shg ab d a fost creată o poziție câștigătoare pentru Alb Mișcare intermediară În cea mai mare parte, o mișcare intermediară se face cu o verificare, și în aceasta în cazul în care nu este atât de greu de observat Este mult mai dificil să vezi mișcări intermediare fără verificare În jocul Kotov-Sabo (diagrama nr ), Negrul a încercat să joace pentru control perpetuu cu ultima mutare a lui DkhaZ, dar a trecut cu vederea răspunsul plin de spirit al adversarului Rc ! (O mișcare intermediară importantă; dacă imediat l ba, atunci £c + Qb £a + etc ) I £h ba £c + Qb £a + Qb b f ) Rxb ! (Semnificativ mai slab decât â,d din cauza £g ) ®x (Sau §d ®с +) Lha ! Wxa Qb ®b §c a §с Black și-a dat demisia № Kotov - Sabo meci Moscova - Budapesta, Albul începe și câștigă O poziție extrem de interesantă a apărut în jocul Botvinnik-Euwe (Diagrama nr ) Pentru a crea un atac, Albul a sacrificat un pion și acum deschide fișierul f Negrul poate juca eu fe? Cât de convingător Mișcare intermediară Constantinopol, în acest caz Negrul pierde din cauza mișcării intermediare subtile L ! № Botvinnik - turneu de meciuri EYVE pentru campionatul mondial, Poate negrul să joace pe (Cu amenințarea Z LxGB, de exemplu: b (Sau fg §xf !) §xf £)d (În caz contrar §xf ) §g ! Bxh (Sau f ®xh ) Sxg + Q r Sh ++ &g Sh # № Geller - Vatnikov Kiev, Albul începe și câștigă Jucându-se cu Geller (diagrama nr ), Vatnikov a uitat de posibilitatea unei mișcări intermediare Ca răspuns la £)xb , Albul nu a luat cavalerul, ci a jucat mai întâi £)d ! cu ameninţări irezistibile Dacă £)xa , atunci £>dxe + φ ®xd Jocul a fost £ £idxe + Q r £ig +, iar Black a demisionat În jocul Guldin - Ufimtsev (Diagrama nr ), ultima mutare a lui Bela a fost l hg? № Guldin - Ufimtsev Gorki, Negrul începe și câștigă Înainte de a lua un pion, a fost necesar să se țină cont de toate răspunsurile posibile și „imposibile” ale adversarului! Mișcarea intermediară a lui Ufimtsev l £)f ! i-a luat prin surprindere pe albi După gh+ (Aceasta este și o mișcare intermediară, dar nu foarte utilă pentru alb) Db ® fe! (O altă mișcare intermediară) £if §xf '®xf ^xhl @h £id ®xhl e White a demisionat vulpi Combinații complexe Cu ajutorul unei mișcări intermediare, Najdorf a câștigat un pion de la Kotov (diagrama nr ) I Rsb â,g Lhe JLxdl â,xf +! (Mișcare intermediară) QxP §xdl Rxb Sd + &g Sxa № Najdorf - Kotov Stockholm, Albul începe și câștigă Ile-in-Genevsky a câștigat foarte frumos împotriva lui Sorokin (diagrama nr ) № Ilyin-Zhenevsky - Sorokin Moscova, Albul începe și câștigă Mișcarea profund concepută l Wxh -! s-a dovedit a fi neașteptată Ideea din spatele sacrificiului reginei este o mișcare intermediară după ®xh £g + &g £xf Bxh Înainte de a lua regina neagră, Albul joacă £)xe +! (mușcare intermediară) QG (Dacă Q ?, atunci intermediar £ixd +!) gh Phheb §gl O combinație elegantă a fost realizată de Simagin, folosind ideea unei mișcări intermediare (diagrama nr ): l Sxd ! Sxf §g +! (Verificare intermediară importantă) f ef № Simagin - Chistiakov Moscova, Albul începe și câștigă Drept urmare, Albul poate câștiga datorită pionului puternic trecut pe f și poziției proaste a regelui negru Următorul a fost ,@b + f §c + Qb ®f ?? (În timp negru trece cu vederea un atac deschis; d a dat cele mai bune șanse) §xh +! Qxb nâ,xf , iar după trei mișcări Negrul și-a dat demisia Mișcare intermediară Panov a câștigat o victorie excelentă împotriva Marelui Maestru Lilienthal Judecând după cursul luptei, a efectuat cu mare acuratețe toate variantele operațiunii sale tactice (diagrama nr ) Urmărit: §xc ! (Pentru a elimina apărarea punctului b ; dacă acum Rxc , atunci f ) Shgl № Lilienthal - Panov Moscova, Negrul începe și câștigă (Albul tinde să repete mișcările: Wh §hl ®g §hgl etc ) §b ! (Contrapunctură minunată) ®xb ®xgl! (Această mișcare intermediară este întregul „cuia” combinației lui Negru; acum îi rămâne o piesă în plus) Rxb + (În speranța Rxb ®e + PHI Sxgl; aici regina albă a fost salvată datorită mișcării intermediare ®e +) Qb ! Sxgl ab, iar după o luptă scurtă Black a câștigat Studiul lui Cehover (diagrama nr ) este instructiv Albii pot face un egal dacă reușesc să-și păstreze piesele minore № V Cehover Albul începe și remiză Prin urmare, înainte de a lua episcopul negru, trebuie să-l salvezi pe cavaler Se face o mutare intermediară: £D + Fb Dar elefantul negru este din nou invulnerabil! Dacă Qxb , atunci §xd Este necesară o nouă mișcare intermediară: £>e ! §f (Activat Se urmează £te +) &c + Qc Rezultă că Qxb nu poate fi jucat nici aici din cauza §b + &g §g + și §xgl urmat de Qxc Prin urmare, albul joacă £>d §d (sau §f (bb+ Qb Qxb cu egalitate) ^b + Qb ^c ! Sd &a +!, ajungând în final la egalitatea dorită, întrucât Qa este urmat de £k În poziție pe diagramă Nr Negrul realizează un egal prin limitarea posibilităţilor regelui alb: ,§d ! a £ b + Ф§ £D + FP &b + Фе £)f + etc Combinații complexe № Negrul începe și remiză Următoarea poziție (Diagrama nr ) este teoretică: §а Фб ! (Amenințare ab - a ) bl + Qa Sal a Fbb! (Această mișcare reprezintă cea mai dificilă sarcină pentru Alb) Q Sbl + Qc ! (B Fab nu face nimic în vederea Sal+ Qb Sbl + etc ; acum este clar de ce s-a făcut mutarea Fbb, și nu Qb ) scl + Q Shl Sb + Qc Sc +! N> Albul câștigă (Verificare intermediară extrem de importantă) cu scopul de a atrage regele la cb pătrat sau de suprapunere în caz de Qb Sc !) &d Sa Sh + R Qc Sh + Qb № G Otten Albul începe și câștigă Un studiu simplu, dar interesant al lui Otten (diagrama nr ) Albul câștigă cu o mișcare intermediară bine cronometrată: a Jlf Q JLh g +! (Toată ideea stă în acest check intermediar; acum fie regele este ademenit la g , suprapunând diagonala ci-h , fie episcopul este ademenit către diagonala d -h , deja acoperită de rege) â, xg Qe ! JLh Q Albul câștigă din cauza inevitabilului dating al pionului a CAPITOLUL TREI Fundamentele STRATEGIEI În timpul jocului, piesele și pionii pot ocupa o varietate de poziții În funcție de locație, piesele și pionii sunt „răi” și „buni” O bună plasare a pieselor și a pionilor este de mare importanță Este cheia implementării cu succes a planului strategic și a operațiunilor tactice În același timp, împiedică inamicul să-și desfășoare operațiunile de luptă Organizarea forțelor de șah este indisolubil legată de doctrina forței relative a pieselor și a pionilor Puterea relativă a unei piese sau a pionului este afectată de: ) impact (numărul de pătrate atacate de o piesă sau pion), ) mobilitate (depinde de blocarea pătratelor atacate de către o piesă sau un pion; mobilitatea este mai mică decât impactul și este egală cu aceasta doar în cazul limită); ) invulnerabilitatea pătratului ocupat de o piesă sau un pion (adică siguranța unei piese sau a pionului), ) conectarea unei piese sau a unui pion cu propriile forțe, ) apropierea de poziția inamicului (care creează presiune asupra poziției inamicului) În fiecare secțiune a celui de-al treilea capitol, vom lua în considerare dispoziția acestei sau aceleia piese sau pion, sau dispunerea forțelor în general, nu din punct de vedere al tacticii (ca în capitolele unu și doi), ci în principal din punct de vedere al din punct de vedere al factorilor de mai sus, care modifică rezistența relativă a piesei și a pionilor După ce a înțeles doctrina forței relative a pieselor și a pionilor, cititorul va stăpâni cu ușurință ideile strategice, deoarece acestea din urmă sunt consecința logică a acestei doctrine O listă a principalelor idei strategice este dată în introducere După ce stăpânești elementele strategiei, poți trece la cele mai dificile probleme - evaluarea poziției și construirea unui plan de joc strategic Acest lucru necesită o abordare creativă a tacticii Fundamentele STRATEGII și idei strategice, precum și coordonarea abil a elementelor tactice și strategice, în funcție de situație Poziția regelui Una dintre sarcinile deschiderii este rocarea la timp, cu ajutorul căreia regele este dus pe unul dintre flancuri sub protecția pionilor și pieselor, în timp ce turnul este mobilizat în același timp Poziționarea regelui pe fișierele centrale este în general periculoasă Un rege necastificat este atacat destul de des În unele variante de deschidere, înrocarea este amânată pentru a se înrola în continuare, în funcție de situație, în partea lungă sau scurtă Astfel de acțiuni pot dezorienta inamicul, pot crea obstacole în calea planurilor sale Există, de asemenea, o respingere completă a rocării din cauza simplificării poziției O întârziere în roca este posibilă numai cu un centru de pioni închis, deoarece pericolul principal pentru un rege neîncastrât este deschiderea dosarelor centrale prin schimbul de pioni Uneori poți refuza să faci roca dacă ai inițiativa, ataci, în care fiecare tempo este valoros și nimic nu-l amenință pe rege Pe diag Nr este o poziție din Kotov-Bon- Darevsky, rezultat după F - e ? (Cel corect a fost FP - fl) № Kotov - Bondarevski Leningrad, Negrul începe și câștigă (șahmat în cinci mutări) Negrul a anunțat șahmat în cinci mutări: l f +! ^xf ® + Qb Wxd +!! &xd Rc + Qb ^xe # Foarte frumoasa solutia! Cu un rege necastificat, una dintre turle (sau chiar ambele) nu participă la luptă și toate piesele sunt, parcă, împărțite în două părți Aceste circumstanțe pot fi folosite de inamic În jocul Cigorin-Davydov (Diagrama nr ), Albul a obținut victoria în acest fel: §xe ! (a distruge apărarea pionilor regelui) l de ®xe Jlxg ®d +! (Leagă simultan episcopul negru) Qc Re +! (Datorită suprapunerii, Albul captează pătratul d sau Negrul trebuie să renunțe la damă) Fb (Dacă Ge, atunci SH + Ca cel mai mic dintre rele, ar fi trebuit să aleagă Poziția regelui x ) &d + Qc ^c + Qb &a +! ba >b # № Cigorin - Davydov Petersburg, Albul începe și câștigă Interesant este și următorul exemplu (diagrama nr ): № Boleslavski - Steiner Stockholm, Albul începe și câștigă §x ! ®d (Rău pentru negru Qx ®xe + Q SH + Qe &d +) §xe + Qxe Wh + Q Există mai multe modalități bune de a câștiga în această poziție Cel mai simplu - EP + &g '®e § §xf + &xf £tf # În partea Lilienthal - Capablanca (Diagrama nr ) era l efl! Bxc fg Sg £d № Lilienthal - Capablanca Hastings, Albul începe și câștigă Acum Negrul a trebuit să renunțe la regina lui, din moment ce @xc §ae + £>e §е + Q Sd + Qe §е + nu ar fi mai bine Urmat: ®е §ае £ с Sxe + £)хе Sel Sxg Sxe + Black și-a dat demisia Jocul Botvinnik-Euwe este foarte interesant (diagrama nr ) Ultima mutare a negrului a fost - pentru a-l alunga pe cavalerul inamic Totuși, calul nu s-a retras! Albul a făcut un plan pentru a realiza avantajul obținut, bazat pe faptul că turnul Negru nu joacă din cauza regelui necastat: l Bg !! fe Bg §f §c Principala dificultate a fost în calcularea continuării Bxc Wxc â,d , ceea ce s-a întâmplat Fundamentele STRATEGII în joc, din moment ce Negrul avea încă pioni centrali puternici № Botvinnik - turneu de meciuri EYVE pentru campionatul mondial, Albul începe și câștigă Dar Albul a prevăzut toate subtilitățile: ®xe d ®e Rc b Sf f ! Sd ®d e bc! bc Q Q (sau c ®xc d ®c + Qe ®xd + &xd Qe ) QeZ Phoebus ®b Sc Q §с a! Black și-a dat demisia N> Bondarevski - Shamaev Leningrad, Albul începe și câștigă Uneori planul câștigător constă în schimbul de pioni pentru a deschide poziția regelui necastat (Diagrama nr ) Aici, de exemplu, Albul a câștigat după l d ! cd cdâ,c de++ Fheb Wd + QG Re + Qg ®e + Black a demisionat din cauza FI ®h + Cea mai bună apărare pentru rege pe flanc sunt pionii și piesele minore Pe diag Nr este o poziție în care regele alb este bine poziționat № Alb să se miște Este apărat în mod fiabil de trei pioni care nu s-au mișcat încă, precum și de un cavaler Momentan, cu excepția cavalelui negru de pe e , niciuna dintre piesele adversarului nu „trag” în locația regelui alb Prin urmare, nimic nu-l amenință acum pe regele alb Să considerăm încă o poziție tipică (în sensul poziției regelui alb) prezentată în diagr Nu Aici regele alb este puțin mai rău Datorită avansării pionului b la b Poziția regelui pătratul g este slăbit, iar pionul b însuși poate deveni obiect de atac În plus, proeminența pionului h poate permite Negru să organizeze în cele din urmă o descoperire de-a lungul fișierului g (g -g -g ) În general, principalul dezavantaj al mișcării b - b este pierderea de timp № Negru să se miște O bună apărare a regelui pe flanc este un triunghi de pioni cu un episcop fianchettet (dezvoltat pe flanc) (diagrama nr ) № Alb să se miște Poziția regelui negru poate fi, de asemenea, recomandată Rocarea lungă este mai puțin obișnuită, deoarece regele este de obicei mai puțin sigur pe partea reginei Cu toate acestea, în unele cazuri, o roca lungă este mai potrivită decât una scurtă De exemplu, aici este o diagramă Nr (Apărarea lui Steinitz în jocul spaniol) № Negru să se miște Nu necesită dovada că o apărare a pionului ruptă sau slăbită implică diverse pericole pentru rege și, în plus, necesită ajutorul pieselor Am luat în considerare deja astfel de exemple în primele două capitole Să mai luăm câteva cazuri În poziție pe diagramă Nr regele negru este protejat de pioni izolați A urmat I EkhbZ (Cavalerul trebuie eliminat - interferează cu mișcarea e - e ) l cd e ! (distragând atenția reginei) @xd >xh Sfe h + FI ixd +! &g âh +! h (S-a dovedit un fel de „moară”, Fundamentele STRATEGII vezi secțiunea Open Check) e + &g @h + &f ®h + Qe ®f + &f ll lxd Sxd f â,b Se , iar Black a demisionat № Nikitin - Vlasov Turneu de corespondență, Albul începe și câștigă Din cauza jocului inexact din deschidere, întregul flanc de rege al lui Negru a fost spart (diagrama nr ) № Petrosyan - Tolush Moscova, Albul începe și câștigă Albul și-a realizat cu energie avantajul pozițional: l g ! fe fe âe - - ! âg (Nu mai bine decât â,xg Shgl sau âg â xg fg ®xg + Q ®xh + &g Sfl Fab Sf ! Sxf gf) gh Q ®f f h âe ®f Black și-a dat demisia Dacă episcopul fiancheted din triunghiul de pion este schimbat, atunci apărarea regelui este slăbită semnificativ Se formează o serie de puncte slabe, care sunt ușor de stăpânit de piesele adversarului Acesta a fost cazul, de exemplu, în jocul Belavenets-Botvinnik (Diagrama nr ) № Belavenets - Botvinnik Leningrad, Negru să se miște Negrul nu s-a oprit la sacrificiul turnului: l Sxd ! ed^xd ®cl (Mai bine decât ®a , dar chiar și atunci, după £m + fm e Le ab, Negrul poate executa fără grabă b -b -b -b cu un atac irezistibil) GBP+ FY e LeZ Albul are o turnă suplimentară Poziția regelui pentru doi pioni, dar Negrul poate recâștiga cavalerul c dacă dorește Potrivit lui Botvinnik, cel mai puternic aici este h sau Sd , întărind poziția pieselor, mai ales că Albul nu este în stare să creeze contrajuc Din păcate, acest plan nu a fost pus în practică Negrul s-a grăbit să câștige c -knight, șansele au devenit egale, iar jocul s-a încheiat la egalitate Printre apărările de pion nereușite ale regelui, ar trebui să includă și o poziție de tipul prezentat în diagr nr № Albul începe și câștigă În această poziție, Albul câștigă astfel: l Wxh +! (Dacă, I eb , atunci l £f W £ e , iar negrul încă mai poate rezista) Qxb §h + £h Sxh + &g £e + d?g f + QhI â dl! (Întrerupând retragerea regelui) f £g # Moartea negrului a fost cauzată de deschiderea prematură a diagonalei a -g , care este aproape de rege Dar dacă în deschidere, dintr-un motiv sau altul, regele a pierdut roca? Dacă poate fi în pericol, atunci trebuie dus pe flanc, adică face „roca artificială” Într-una dintre variantele Apărării Indiene a Regelui (l d £f с d £c e de de ®xd + &xd â,g ) ar trebui să se joace c ! - - + Qc , iar regele negru este complet în siguranță, de exemplu £f £bd e âc âh £g ll Sd f La aceasta trebuie să adăugăm că în cazul a £ (în loc de ,âg ) cel mai bine este £fd £g Qe £b £a , iar mai departe cavalerii albi sunt împinși înapoi Dacă poziția a devenit mult mai simplă ca urmare a schimbului de piese, atunci în unele cazuri, având în vedere apropierea finalului, este posibil să lăsăm regele în centru Deci, de exemplu, după mișcările l d d c e £c £f £ c cd £xd е £xc bc cd cd âb + âd ®a lO Sbl â,xd + H ®xd Bxd + &xd £c de ce să mergi la flancul regelui cu ajutor de roca artificială; se poate aseza cu succes pe patratul e , sau chiar mai bine pe patratul e (intarirea patratului d ) Din același motiv, regele negru nu ar trebui să înroleze: pe pătratul e i se asigură o poziție bună și sigură Dacă regele este lipsit de protecția pionilor, atunci acesta este un mare lucru Fundamentele STRATEGII defect În poziție pe diagramă Nr ambii regi sunt prost apărați № Flor - Petrosyan Moscova, Albul începe și câștigă În astfel de cazuri, uneori depind foarte mult de ordinea de turnare Jocul a fost l Sg +, iar în cele din urmă albul a câștigat l â,h + a dus la o victorie rapidă! FT ®d + Se ®f + &f ®xf #, sau l £ g â,xg + hg ®g + Phoebus §xg + &d ®d # Sfârșitul jocului Averbakh - Zita (Diagrama nr ) este interesant Regele negru nu este protejat de nimic: l Sg +! Sg (sau Qb Wf + QxI §f + Bg Bxg #) h +! (La câmpul liber h ) Qxb §xg + hg Wh + Wh ®xh + &g ®h # În jocul Capablanca-Kahn (diagrama nr ), regele negru este complet deschis Albul a jucat Q și după l @g Bxg + &xg е §e ef®+ a câștigat finalul jocului № Averbakh - Zita Szczawno-Zdrój, Albul începe și câștigă Între timp, Ge ! £if (Nu mai bine decât l @g §h + Ăg §g , sau l £ig §h + &g ^f +) Wh + &g §g + Jocul Goglidze-Kasparyan s-a încheiat cu o combinație elegantă (diagrama nr ): l £)xg ! fg ®g + Bg f + &f >e ! № Capablanca - Cannes Moscova, Albul începe și câștigă Poziția regelui № Goglidze - Kasparyan Tbilisi, Albul începe și câștigă (Mișcare liniștită cu amenințări irezistibile) h We + QxS ®xd ! &xd Sxg &f Sh £f c Black și-a dat demisia Excepțional de interesantă este combinația lui Cehover (diagrama nr ): l £ixg ! £ixg № Cehover - Duz-Hotomirsky Vilnius, Albul începe și câștigă (Albul ar fi trebuit să prevadă în calculele sale un contraatac l £)g , pe care £)f este posibil sau cu atât mai eficient &xe Wxh + &gl de §xe , iar dacă Sal, atunci §e +! ®xe ®h + £>h ®xh + &g ®g + ®g ®xg #) W £ih (Merită luare în considerare §g Se &e f ® fe Wxf Sxf de h ; în această variantă Albul câștigă transferându-și regele în e , cu episcopul plasat în prealabil pe f ) Z Eeb Sg (Nu mai bine decât ®g ) W + Qb @g , de exemplu §f ®xh + Wh Se +) S-ar părea că negrul s-a apărat temeinic, dar albul a calculat mai departe: ®xh +!! Sxh §xg + Qb §xd +, iar Negrul a demisionat Botvinnik a câștigat bine împotriva lui Lilienthal (fig nr ) În fața noastră este din nou o imagine familiară cu un rege rău pe marginea tablei № Botnvinnik - turneu-match Lilienthal pentru titlul de campion absolut al URSS, Negrul începe și câștigă Urmat: l §g ! ®e (Apărare mai bună; foarte rău ®xg ? ®b # sau Wg ? b Fundamentele STRATEGII câștigând regina, sau în final >e §b §d ®h + &g Wa ! câştigând turnul la dubla legătură) Sxh + Qxb ®b + &g ®xdl Jlc h Următoarele se referă la tehnica de realizare a avantajului obținut Să luăm în considerare câteva exemple mai caracteristice în care apărarea pionilor regelui este cumva slăbită Alster a câștigat simplu și bine împotriva lui Schech (Diagrama nr ) № Alster - Schech Praga, Albul începe și câștigă Victoria timpurie a Albului este favorizată de punctele slabe f și b Din nefericire pentru Black, el nu are un episcop cu pătrat întunecat care să apere aceste slăbiciuni După £>b +! gh (Pierzând și Q R Sg Sxf ) ®g + Qb W + &g âxh +! Negrul s-a resemnat pentru că albul răspunde la Qxb cu §h Este mult mai dificil să câștigi în jocul Gusev-Prokhorovich (Diagrama nr ): l §h ! gh@g + Z FY ® + &gl £ig ! (cu amenințare £)xh și ®g #) Sfel £)xh b FP Se ! h № Gusev - Prohorovici Saratov, Negrul începe și câștigă (Alb, aparent, nu observă intențiile viclene ale adversarului său; ar fi trebuit să se hotărască asupra ®xh ) ®xh + Qe ®f + Q № Sokolsky - Kotov Moscova, Albul începe și câștigă Poziția regelui (Sau FP Sg cu inevitabil mate) §d +! Acum Y Qc este urmat de §xa + P Qb §d + Qc Sc ++ &d ®e + Qe §xc Prin urmare, după §d + Albul a demisionat În poziție pe diagramă # Albul a câștigat cu l £ixh ! Ixh §h +! Qxb ®xh + Sh (Sau &g §b + Q ®h #) ®xf + §g §b , obligând adversarul să capituleze În jocul Rabinovich - Botnvinnik (Diagrama nr ), pentru a exploata slăbiciunea pionilor avansați, Negrul a făcut și sacrificii: № Rabinovici - Botvinnik Moscova, Negrul începe și câștigă eu Sxf ! gfWg ! xxe (Dacă cd, apoi Rc £)xe â,h + §xh @gl#; е a fost, de asemenea, o amenințare) de Sxd Rc ! (Nu e ? Sxg +) e ®xf + ®f (Chiar mai rău este &gl Rx + Qj JLxf + &gl Bxg + și ®xd ) ®xhl+ Qe Wh f Wg &d §f eb @xf , iar White și-a dat demisia curând Nu există dificultăţi în a juca în următoarea poziţie (diagrama nr ): l £ixf ! Jixf '®xh +! Qxb §h # № Strandstrem - Miroshnichenko Saratov, Albul începe și câștigă Să luăm în considerare și poziția din jocul Paulsen-Morphy (diagrama nr ), despre care s-a vorbit mult în manualele lui E Znovsko-Borovsky („Teoria jocului de mijloc în șah”) și X Capablanca („Manualul jocului de șah”) Este ușor de înțeles că aici avem de-a face cu un rege rău Într-adevăr, regele alb este protejat de un singur pion, iar poziția sa este luată cu asalt de o regină, o turnă și un episcop În plus, trebuie luată în considerare și rezerva (turnul a ) Nu e de mirare că Negrul a câștigat „cu brio”: l §xg + ,&xg @h + ( Sg + este de asemenea bun) Q Bh + Q Sf + >f Sxf # Fundamentele STRATEGII № Paulsen - Morphy Negrul începe și câștigă Apropo de un rege rău, trebuie spus despre acele cazuri când atacul este efectuat cu ajutorul unui pion „pană” № Bronstein - Keres Budapesta, Albul începe și câștigă În jocul Bronstein-Keres (diagrama nr ), Negrul va răspunde la l ®h cu l §g Prin urmare, rezervele sunt aduse pentru a câștiga: l §f ! (În joc a fost l ab ®b bc ®xa ,gf ®с Wh , iar Black a demisionat; continuarea in text duce la obiectiv ceva mai repede) l ba ®h ! ab®+ &h Sg ®xh +! &xh Sh # Rezumând exemplele luate în considerare, putem spune că semnele care definesc un rege „rău” sunt: absența acoperirii pionilor cu protecție insuficientă a pieselor, o acoperire a pionilor slăbită sau distrusă, superioritatea inamicului în forțele de atac față de acele forțe care apără poziția regelui, micșorează mobilitatea regelui din cauza blocării pătratelor din jur În final, cele mai bune puncte pentru rege pot fi considerate pătratele centrale Cu toate acestea, trebuie să aveți întotdeauna în vedere caracteristicile tactice ale poziției și, mai ales, siguranța regelui № Poate negrul să răspundă la l §d + cu Qc ? De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr Albul a jucat l §d + Poziția regelui Ar fi o mare greșeală să răspund Qc ?, urmat de a !, și se dovedește că regele negru a intrat pe neașteptate într-o plasă de șah-mat Pozițiile de rege neprotejate de pioni nu sunt, în general, periculoase în final Având în vedere acest lucru, jucătorii de șah experimentați își întăresc poziția mutând regele în centru № Bondarevski - Gligorich Stockholm, Albul câștigă Nadiagr Nr arată poziția finală din jocul Bondarevsky-Gligoric, în care Black și-a dat demisia De ce a decis Black să nu continue lupta? În primul rând, există o mare diferență între poziția regilor alb și negru În plus, Albul are un tempo în rezervă (g - ), care îi permite să pătrundă la partea regelui sau a reginei prin intermediul zugzwang pentru a distruge pionii adversarului Jocul s-ar fi putut dezvolta ceva de genul acesta: Qb g Qc (Pe Qe decide cb!) Feb Phoebus &f Qxc &xg b b ab Qxb g !, și unul dintre Pionii albi sunt promovați la regine înaintea pionului a negru Luați în considerare încă un final (diagrama nr ) № Botvinnik - Smyslov Groningen, Albul începe și câștigă Avantajul albului este neîndoielnic, din moment ce joacă parcă cu o piesă în plus (un rege centralizat) De mare importanță este și pionul b avansat Cu toate acestea, câștigarea este departe de a fi ușor Dacă I bb, atunci Ag b Rxe + Qc Rxb Atunci când realizează avantajul obținut, ar trebui să se străduiască să limiteze jocul de contra adversar În joc a fost: І bz! (Nepermiterea regelui Hag ) l f (foarte rău ^xh b ) a,xe + &g ef+ &xf ^c Qe &d ! g a &dl a &c + Qsc ^xb Qxb âb Y Qbb Black și-a dat demisia Fundamentele STRATEGII Pozițiile descentralizate ale regelui în finalul jocului sunt mai puțin avantajoase Pozițiile regelui în colț și pe marginea tablei sunt foarte periculoase În jocul Levenfish-Romanovsky (Diagrama nr ), un joc cu două tăișuri a rezultat într-o imagine curioasă № Levenfish - Romanovsky Leningrad, Albul câștigă O analiză simplă arată că regele negru nu are cale de ieșire din rețeaua de pereche creată Dacă acum l g , atunci ®е + Wg g # Negrul a jucat ® +, dar a urmat g +! iar șahmat este inevitabil Studiul lui Botvinnik (diagrama nr ) este excepțional de interesant Albul câștigă datorită poziției proaste a regelui negru: g + Qj R ! (Această mișcare frumoasă rezumă două idei: ademenirea reginei la h și eliberarea pătratului d ) ®xh Wh +! Alb să se miște matcile sunt bine aşezate, din punct de vedere al invulnerabilităţii câmpului Niciuna dintre piesele sau pionii minori nu poate cauza probleme reginelor În general, locația reginei depinde în întregime de natura variantei de deschidere aleasă de Alb sau Negru De exemplu, în unele deschideri (Apărarea olandeză și siciliană, Gambitul Reginei, Apărarea Nimzowitsch etc ) este foarte posibil ca regina să fie mobilizată în pătratele rangurilor sau (pentru negrii sau ), deși este securitatea este redusă în acest caz În Deschiderea Reti, chiar și pătratul al poate servi drept o poziție excelentă pentru regină Un exemplu în acest sens este o serie de jocuri și, în special, binecunoscutul joc Capablanca-Lilienthal (Diagrama nr ) Centralizarea reginei este cea mai potrivită în modul simplificat poziții (fără piese minore), precum și în finaluri Din punct de vedere strategic, principala funcție a reginei la începutul și la mijlocul jocului este de a menține piesele și pionii activi № Capablanca - Lilienthal Moscova, Alb să se miște Este foarte util să folosești marea forță a reginei în operațiuni tactice Prin urmare, problema poziției reginei trebuie rezolvată în mod creativ, calculând opțiuni pentru un plan strategic sau operațiune tactică Iată câteva exemple în care dispozițiile slabe au jucat un rol decisiv în rezultatul luptei În jocul Freiman-Rabinovich (diagrama nr ) Albul câștigă schimbul: £>a ! ®d £}b !! (Sacrificiu pentru a ademeni regina neagră: ®xb ? â a !, iar regina este prinsă) ab ®ha Poziția reginei № Framem - I Rabinovici Leningrad, Albul începe și câștigă № Furman - Panov Leningrad, Negrul începe și câștigă Aproape aceeași imagine a fost observată în jocul Flohr-Benko (Diagrama nr ) № Etajul - Benko Meci Moscova - Budapesta, Albul începe și câștigă După l Scl! Negrul a demisionat pentru că nu există o apărare satisfăcătoare împotriva lui JLdl Pe diag Nr arată cum a pierit regina lui Furman Cu l £ dacă Negrul câștigă Exemplul nr este împrumutat din al -lea joc din revanșa Alekhine-Euwe După cum subliniază Botvinnik, Albul ar putea exploata poziția proastă a reginei negre jucând W ! (cu amenințare g Bh g @h ^ ) № Alekhine - Euwe Revanșa Campionatului Mondial, Albul începe și câștigă Pe diag No i se acordă poziția din cel de-al -lea joc al revanșei Steinitz-Chigorin Fundamentele STRATEGII № Steinitz - Chigorin Meci, Poate albul să joace d ? După gafa lui White l g ?? (A fost corect l ®f cu șanse aproximativ egale) urmat de £ie , iar regina a pierit În jocul Smyslov-Botvinnik (diagrama nr ), negrul a reușit să câștige și regina № Smyslov - Botvinnik Moscova, Negru să se miște A urmat е (Botvinnik se învinovățește pentru această mișcare, numărând mai puternic ®c , de exemplu: §bp £)b ! Rxb Іe câștigând dama) fe (ar fi trebuit să joace de, păstrând pionul f ) &xd R Bd ®xa ba cd Sb ! Sxa Wg + &dl a , iar White și-a dat demisia curând Să vedem cum Botvinnik a exploatat poziția proastă a reginei într-un singur joc (Diagrama nr ) № Meciul radio Botvinnik-Denker URSS-SUA, Alb să se miște Urmărit: е ! de (Nu există o apărare satisfăcătoare împotriva amenințării R sau â d ) R ! ad ki ! ab Lxc Dxsb £>c ®f â,d ! e ! (Pentru a renunța la o regină pentru un turn și un episcop; dacă â,d , atunci Lx b £>d +) £>x Wxbl + ®xb lxd ®xb Qb ®b §ab ®c §b - Sh h §b c g ^g Sf ^e + Rxe de Sxe de Sxe ®d +! Black și-a dat demisia În partidul Bastrikov - Podolny (Diagrama nr ) Alb Poziția reginei a exploatat poziția proastă a reginei pe h jucând FI (cu amenințările de g și â,xg !) № Bastrikov - Podolny Vilnius, Albul începe și câștigă l Sxe a urmat (dacă £>xb , apoi ,a,xg !) §xe Drept urmare, Black a rămas fără schimb și curând și-a depus armele № Berna - Chigorin Berlin, Negrul începe și câștigă Adesea, tema „reginei rea” face parte în operațiuni tactice complexe Luați în considerare sfârșitul jocului Bern-Chigorin (Diagrama nr ) După l Sc regina albă este momită la a , unde moare ®a ( L §xb pierde și ®xb ab §a + rf âxb Sd е Wc ) '®c ! Lxb §xc Jlc §a Bxa Bxa &d &e +! Qe £)d White și-a dat demisia Este adesea periculos să acceptați sacrificii de pion care ademenesc regina în tabăra inamicului (Diagrama nr ) În această poziție ar fi o greșeală gravă să câștigi pionul b , pentru că după ®xb ?? £}db ! Albul fie capturează regina neagră, fie câștigă turnul pe a № Poate negrul să joace ^xb ? Din același motiv, jocul Botvinnik-Shpilman (Moscova, ) s-a încheiat în mutări: с sb е d ed cd d Ш ^сЗ ^c g ®b ? cd Wxb Scl! £ b (Nu mai bine decât £ia Ba + sau &b &a ®b + d și §xc +; dacă £ki , atunci a,xf Fundamentele STRATEGII ef âb +âd H Sc Wb ®e + Re JLxd + &xd @g + Qe Wxg , sau ®e + We £)e ! âxb ®xb +Wd Se !) ^a ! Bxa O Rc â g ll £sf jlxf gf Negrul a demisionat, pentru că trebuie să joace ®a §c te + Euwe a fost pedepsit aproximativ în același mod în jocul împotriva lui Reti (Diagrama nr ) Urmat de §Ы £>xd № Reti - Euwe Rotterdam, Albul începe și câștigă (Acest contraatac găsește o respingere neașteptată) £)xd !! Bxbl + &f Bxhl Rhe ! (cu amenintarea Be ) d â xd âb ! (Lupta este pentru e ) â,d Lxsb bc Be +, iar Negru a demisionat din cauza Qb Qc + Qc Yu Wab#, sau FP £)g + Bg O £)e + Q ll £ >xg ++ Bg Sun + Loeb ІЗ Vheb# Interesant este finalul jocului Pruun-Simagin (diagrama nr ), unde Negrul a reușit să ademenească regina inamică într-o poziție proastă cu prețul sacrificării unui pion: l â,d ! ®xb (Mai bine ®e ) Rc Wab d ! Sf (Amenințat §а ) ®d ! §xe ®d + b FP (Nu mai bine decât b FY Wxe ,®хсб ®g ®ех+ Фіт Ва Sf f ВеЗ ll &g g h h h ,g după care nu este apărare împotriva Be - el - g +) Bxe Bxsb Ba + &f Bd + FP Sf + f Be Bd + Bh e Bxd ІЗ еb Be + White și-a dat demisia № Pruun - Simagin Vilnius, Negru să se miște Pe măsură ce piesele minore dispar, pozițiile reginei ar trebui să devină din ce în ce mai centralizate În jocul Romanovsky-Stalberg (diagrama nr ), Albul a câștigat în principal datorită poziției excelente a reginei: Qb + (Încercând să creeze contra-joc; cu apărare pasivă, Albul își întărește treptat poziția și trebuie să câștige, pt exemplu: ®с FeZ Fe Qe Bf b !, punând adversarul în zugzwang) Qe ®c + Qe Locația turnului Be + QG Bxg Bxc + Bg Bc + Bh № Romanovsky - Stahlberg Moscova, Mișcarea negrului Albul câștigă (Ceva mai bine Î ®е !, dar chiar și în acest caz negrul trebuie să piardă din cauza pierderii inevitabile a pionului e ) @g ! (Pentru a obține un pion care se termină cu un pion suplimentar) ®el &g ! № Albul începe și câștigă (Acolo se ascunde aranjamentul nefericit al pieselor negre!) ®cl ®d ! (cu amenintarea matelui) ®gl+ &f Qii R + g Bd Black și-a dat demisia O regină într-un final de joc pe marginea tablei sau într-un colț este de obicei o piesă proastă Deci, de exemplu, în postura de nadiagr Nr Albul câștigă cu Qa (sau Qb ) al®+ FZ Locația turnului Succesul într-un joc de șah depinde în mare măsură de mobilizarea cea mai rapidă a ambelor turnuri și de coordonarea acțiunilor lor cu piesele minore Cum se desfășoară mobilizarea turnului? Pe ce câmpuri ar trebui să fie amplasate? Pentru a răspunde la aceste întrebări, va trebui să vorbim despre linii deschise În poziție pe diagramă No Smyslov a obținut rapid victoria: № Smyslov - Kotnauer Groningen, Albul începe și câștigă ^с !! dc f !! ID (Dacă Wxf , apoi Z @c + Qe Bxb Bf §xd &g g BT Sa ) â>xd Fundamentele STRATEGII §b ®xd +!! Black și-a dat demisia Care este motivul înfrângerii rapide a lui Negru? În primul rând, faptul că regele negru a rămas fără rocadă, drept urmare turnul h nu participă la luptă Cu totul altceva se poate spune despre turnurile albe Ele sunt localizate pe fișiere deschise - verticalele „a” și „d” - libere de propriile pioni (Este mai corect să numiți fișierele deschise verticale fără pioni, iar dacă există pioni inamici pe ele, fișierele pe jumătate deschise - Aproximativ ed ) Pe fișierele deschise, turnurile sunt aproape întotdeauna bine plasate Liniile deschise sunt principalele căi strategice ale figurilor liniare Pe fișierele deschise, turnurile nu numai că pot crea presiune asupra poziției inamicului, ci și pot sparge în spatele acestuia (vezi nota despre a doua mișcare a Negru din exemplul anterior) Importanţa mare a dosarelor deschise pentru acţiunea turmelor este dovedită şi prin exemplul nr Aici ambele turnuri ocupă o poziţie excelentă pe fişierele deschise „d” şi „e” Turnul c al lui Negru este, de asemenea, bine plasat, dar celălalt turn negru este în afara jocului Marele dezavantaj al poziției lui Black este regele necastificat Toate aceste minusuri au fost imediat folosite de White: l §xd ! ^c ®d ^xd ? (Negrul nu vede o combinație de împerechere; relativ mai bun este ^xb xb Q , dar chiar și atunci după ®d , poziția negrului este fără speranță) ®xg +!! hg â,xg + Black a demisionat în vederea Qe ^f # № Makarov - Campionatul Bannik Ukr SSR, Albul începe și câștigă Pentru a întări acțiunea turmelor de-a lungul fileului deschis, acestea sunt adesea dublate, adică pus pe aceeași verticală In pozitia nadiagr Nr Albul a reușit să efectueze combinația decisivă: l ^xb ! exb jkxa §cb Z Lxb §xb a §b (Sau §a §xc urmat de b -b ) §xc JLf (Ca urmare a combinației, Albul a câștigat ambele materiale si avantaj de pozitie; miscarea pionului a este sustinuta de dama si de turnuri dublate) a ! (cu amenințare §c ! âxc a ®) ®a ®a §xb ®a JLd §c , iar Albul a câștigat Poziția uneia sau a ambelor turne în spatele liniilor inamice este aproape întotdeauna o realizare Locația turnului № Moiseev - Panov Moscova, Albul începe și câștigă O turnă este bine poziționată dacă suportă înaintarea propriului pion: pentru promovarea sa, pentru un asalt de pion asupra poziției regelui, pentru ruperea sau subminarea lanțului de pioni De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr poziția turnului fl este foarte reușită № Yong - Rothman, Albul începe și câștigă Ea apără pionul f În joc, Albul a câștigat cu l ®h ! ®с + §d ! Nu poţi lua o turbă din cauza șahmatului, iar când regina trece la f , cavalerul este pierdut! Pozițiile rămase ale turnurilor nu pot fi considerate satisfăcătoare Este imposibil, de exemplu, să se recomande poziția turnului în fața pionilor săi în prezența pieselor minore În jocul Kotov-Keres (diagrama nr ), turnul de pe g se află într-o poziție nefericită № Kotov - Keres Moscova, Alb să se miște Urmărit: l g ! (Pentru a câștiga schimbul după Ăgl - hl și - h ) e (relativ mai bun ®e , pregătind eb - e , dar și atunci, după JH ! â,xf }xf Sf §ae , Albul și-a păstrat avantajul pozițional) de! (În joc s-a jucat un joc mai slab - ^xe ) Ee (Dacă We , atunci Af ) £T §е ^xd ! ^xd ®c , iar Albul ar trebui să câștige Numai în unele cazuri, pe baza considerentelor tactice, este posibil să se plaseze o turnă în fața Fundamentele STRATEGII cu proprii pioni, mai ales când regele adversarului se află pe acest flanc O turnă care se sprijină pe propriul pion (fără interval) ocupă și o poziție nefericită, înghesuită Poziția turnului poate fi întărită prin mutarea acesteia într-un fișier deschis sau avansarea unui pion Turnurile rele ar trebui să includă și pe cele care se află printre lanțurile de pioni № Bondarevsky - Averbah Moscova, Albul începe și câștigă În jocul Bondarevsky - Averbakh (diagrama nr ), Albul a câștigat folosind turnul prost al adversarului pe f Urmărit: Ae ! (Cu amenințarea de g ; dacă l &d ^g W atunci ^b ) ®b g §xe fe ®d Wfl ®xg Wf Q §f , iar negrul poate demisiona Pe diag este o poziție din jocul Flohr-Geller Albul are o turnă proastă, propriii pioni îl împiedică să ia parte la luptă Negru le-au folosit cu pricepere avantajul: l &g ! № Flor - Geller Moscova, Albul începe și câștigă (Se pare că Qhe nu poate fi jucat din cauza a , iar pionul negru este promovat) b a (Chiar mai puternic §b - indicat de Flohr) Qhe a hg hg §g al® Sxe ®c ! (Planul negrului este să câștige pionul g Pentru a face acest lucru, turnul alb trebuie să fie forțat să părăsească pătratul g , ceea ce la rândul său poate fi realizat împingând regele alb la al sau la a ) §g &f &d ®d + Qc Q ! &c ®d R Qb ®c &b ®c Qb ®e Qc f ! &b ®d Qs Wc + Q ®b Se ®b + Qs &f Albul și-a dat demisia, deoarece nu există nicio apărare împotriva verificărilor cu pierderea pionilor sau transferul regelui Фі - e - d cu inevitabilul mate În jocul Bronstein-Tart Carpet, turnul negru s-a „încurcat” Poziția elefantului între pioni (diagrama nr ) Acum ameninţă Fe - d , £ib - ab, forţând §c - c , iar apoi b - b Negrul încearcă să iasă din strânsă: l Sc &d âe № Bronstein - Tartakower Stockholm, Mișcarea negrului Albul câștigă (Salvând turnul, dar nu și jocul; totuși, orice altceva pierde) Aab! Ea Eha ba £ib a ba Lx xc Rc Qc âgl Qb FP IO Fab QGB P £xa &g g lf c QGB &c lxg c QG b Qb Qe ab Black și-a dat demisia Poziția elefantului Bishop, practic, doar pionii sunt periculoși Prin urmare, el poate ocupa atât poziții centrale, cât și poziții de flanc; primele sunt de preferat în principiu, deoarece impactul și mobilitatea elefantului în acest caz este mai mare Dacă centrul este ocupat la începutul jocului pioni, atunci o poziție de flanc este de preferată pentru episcop Episcopul, ca și turnul, este cel mai bine plasat pe fișiere deschise, adică diagonale libere de pioni proprii sau pioni de ambele părți Exemplul nr este preluat din jocul Ebralidze - Blagidze Alb îi lipsesc doi pioni, dar toate piesele lui sunt poziționate perfect Regina și cavalerul sunt centralizați Rooks ocupă fișiere deschise № Ebralidze - Blagidze Tbilisi, Alb să se miște Ambii episcopi sunt situati pe diagonale deschise Principalul dezavantaj al poziției lui Negru este regele necastificat Turnul de pe g este, de asemenea, rău Episcopul pătrat întunecat și turnul de pe a nu sunt încă în joc Ebralidze și-a dat repede seama de avantajul său: l â,g ! bb? (Negrul nu vede nicio amenințare; după l Jlg a fost încă posibil să reziste) ®xd !! JLxd (Dacă Fundamentele STRATEGII hg, apoi £T + Qe £ixg +; ed III++ duce la mate) Black și-a dat demisia În poziție pe diagramă Nr episcopul alb stă foarte bine, deținând două dosare deschise Episcopul d are o poziție mult mai proastă A doua sa diagonală este blocată de propriul său pion e Episcopul d poate fi numit un episcop rău № Tarrasch „Ce ar trebui să știe toată lumea despre jocul de mijloc” Albul începe și câștigă Ei încearcă să întărească acțiunea unui astfel de elefant, transferându-l într-un punct mai convenabil În unele cazuri, puteți scăpa de un episcop rău cu ajutorul unui schimb Revenind la poziția luată în considerare, ar trebui să acordăm atenție și cavalerului rău neprotejat de pe b , din cauza căruia Negrul a pierdut în mai multe mișcări Urmat R + (Pentru a ademeni regele pe h ) Q â g ! W ,âxf ! Bd £g + Qb &xf ++ h ®h +! ^xh >g # Jucătorii moderni de șah își dezvoltă adesea episcopii pe diagonalele principale, unde sunt de obicei bine plasați Acesta a fost cazul, de exemplu, în jocul Bondarevsky - Ilyin-Zhenevsky (Diagrama nr ) № Bondarevski - Ilyin-Zhenevsky Tbilisi, Alb să se miște Episcopul alb domină întreaga diagonală deschisă a - h De asemenea, celălalt episcop alb tinde să stea pe o altă diagonală principală - al-h Pe baza calculului lor specific, Albul a abandonat mutarea R în favoarea unei continuări mai puternice: l £)d ! (I ^heb Dheb Rxb era periculos din cauza £ig h Rxb ) Negrul a răspuns cu ,£>xd (L a,d a dus la pierderea unui pion ,£>xe Lheb £Q SH £ixe ®cheb xb ) &xe + Q @xd Qxe , păstrând materialul Poziția elefantului echilibru, dar regele lor a intrat sub foc puternic din piese inamice: с ! Wxe (Ajută la pierderea inevitabilă) cd+ cd â g &f ,âxf gf Sfel ®g ®xd Sh lO Sacl f h Wg §e + &g Sc â f §xf , iar Negru a demisionat Centralizarea episcopului produce adesea rezultate pozitive În jocul Botvinnik-Cehover (diagrama nr ), factorul decisiv pentru rezultatul jocului a fost presiunea turnului și a episcopului centralizat pe careul f În plus, episcopul împiedică pionul c să avanseze eu ^d № Botvinnik - Cehover Leningrad, Mișcarea negrului Albul câștigă (Cavalerul merge la e pentru a elibera turnul) Q g g gf gf £ e Qe (Dacă acum §c , atunci f £)d e fe fe, iar Albul câștigă) с f ! £ic §с £sd е ! fe fe Negrul a demisionat, deoarece §e va fi urmat de e + &g II Rsb Figurile bine plasate ajută la efectuarea operațiunilor tactice În poziție pe diagramă Nr unul dintre rolurile principale este jucat de episcopul centralizat pe d № STALBERG - NAIDORF Mar del Plata, Albul începe și câștigă Negrul trebuie să piardă aici din cauza multor slăbiciuni tactice („puncte critice” ab, f , g ) Urmărit: l ,âf ! &xf (Dacă l ®xf , atunci §xd ; pe l Sxd urmează '®xg + &f @g + Qe >e + Qbb ®e #) §xd ®xd ®b + &g ®xa e §e â,d §xe Black și-a dat demisia Alte poziții ale episcopului sunt mai puțin dezirabile, iar găsirea episcopului pe marginea tablei poate fi periculoasă (diagrama nr ) În afară de pătratul b , episcopul nu are pătrate de retragere Continuând I ^Zab! Wb (Sau ®b §a , apoi b - b ) Bxb cb b Rxb £ixb , Albul a câștigat episcopul Fundamentele STRATEGII № Flor - Vistaneckis Leningrad, Albul începe și câștigă Sfârșitul următorului joc este curios (diagrama nr ) După ce jocul trece la finalul jocului, poziția proastă a episcopului va fi deosebit de remarcată: l §g № Kan - Moiseev Moscova, Mișcarea negrului Albul câștigă (Nici schimbul imediat de dame nu schimbă lucrurile) b &g Sh a h @xf + Qx Sg g !, iar Albul câștigă Negrul este incapabil să se apere pioni pe steagul reginei, unde regele alb se va repezi în curând Sfârșitul jocului Kortliver - Keres (Diagrama nr ) este instructiv № Courtliver - Keres Buenos Aires, Mișcarea lui White Negrul câștigă Din cauza poziției proaste a episcopului, Albul a intrat într-un zugzwang: l f (Continuare l &g §g + Q §xb + Z Exb §gl spune cuiva ce sa întâmplat în joc) Qb &g §g + Q (Dacă Q , atunci Sg !) Sxb + §xb Sgl d Sel (Ameninţând cu câştigarea episcopului) âbl Qb &g Sfl! d &xd ! (Negrul poate deja schimb pe episcopul rău) Sxd §f ! J Ea (Dacă IO Ee , atunci pionii b și f s-au pierdut) §xe §a §g + Qb ( Q ) Sf + și Sxf ) Sxh + &g Sg + §h Sxc Sxd Sd &g &g Q &f QeZ c Albul și-a dat demisia, deoarece pionul „c” va trebui să renunțe la pionii d și f Poziția elefantului Nu trebuie să uităm că episcopii se transformă adesea din piesele de atac în ținte pentru contraatacuri Deci, de exemplu, se întâmplă uneori cu episcopul pe b în jocul spaniol, precum și în alte deschideri În exemplul nr , Negrul a dezvoltat atacul pe flancul regelui, profitând de poziția proastă a silabei albe pe h , care l-a fixat pe cavaler pe f № Kotov - Lisitsyn Leningrad, Negru să se miște Urmărit:l g ! ,âg h ! (Deodată, White s-a trezit într-o poziție dificilă; £ixg ? h R e , iar episcopul este capturat) h £е âd f h - - §gl (Pătratul g trebuie apărat) §dg ,£>d (Necesar, în caz contrar g — g amenință, urmat de h — h ) £)xd Wxd g - - h (Ш Sg ! (Dacă e , apoi ll de de „âxf cu joc bun pentru Alb) ll Sdel (Acceptând să renunțe la episcop pentru trei pioni) е âxf ef ef hg d ! Q Qb (Pentru a întări poziția cavalerului cu £>d - - e - d ) cd (Ar putea fi oferită mai multă rezistență jucând â,xd ) Sh!) Se S! ^e ! ge &d ! d h gh Sxh Bg Bh Sle âc g âxd Sxd Bh VP Sh Q §xe Bxe ®xf Be demisionat! Încheiem această secțiune cu trei terminații interesante cu un episcop rău În primul (diagrama nr ), Albul câștigă astfel: № A Troitsky Albul începe și câștigă F ! Q £ih ! (obstrucționează Rb - g ) &g £if Bh £>e ! (Calul a devenit mai puternic) &g £)c Qb £) e ! (Acum Negrul are zugzwang) ,âg Ag # Moartea negrului a fost cauzată de pionul , care a limitat mobilitatea episcopului negru Fără el, Negrul ar fi reușit la egalitate Fundamentele STRATEGII № Botvinnik - Kotnauer Moscova, Albul începe și câștigă În jocul Botvinnik-Kotnauer (Diagrama nr ), Albul câștigă pionul b după Qc , de exemplu: LxL + Așa că Black și-a dat imediat demisia № Holm, Albul începe și câștigă În studiul lui Holm (diagrama nr ), regele alb îl prinde pe episcopul negru, care este împiedicat să scape de proprii pioni: Qb JLd (Sau a &c +) Qc e Qb â,f Qe JLg (Dacă R , atunci £)g +) &f â,h &g , iar episcopul este prins Locația calului Cele mai bune poziții pentru cavaler în deschidere și în mijlocul jocului sunt punctele centrale c , d , e , f (pentru Negru - c , d , e , f ), la care ajunge cavalerul după mobilizarea pieselor și pionii centrali sau împreună cu acesta În aceste puncte, cavalerul pune multă presiune asupra poziției adversarului și poate susține orice atac sau combinație № Alekhine - Kussman New York, Albul începe și câștigă În jocul Alekhine-Kussman (diagrama nr ), cavalerul de pe f a exercitat o presiune extrem de neplăcută asupra dispoziției regelui negru, împiedicând mobilizarea episcopului Cu ultima sa mutare (g - g ) Locația calului Negrul a încercat să-l alunge, dar ca răspuns la aceasta a urmat l Wb +!! ^d (Dacă iei regina, atunci ^f #) fe ! (cu amenintarea matelui) &f ++ Q &xd + Sxd We ! Black și-a dat demisia Zagorovsky a câștigat frumos împotriva lui Krylov (Diagrama nr ) Aici atacul lui Black a fost bine susținut de cavalerul G După §b + LyZ (Nu mai bine decât &gl în vederea ®h ) §xh +! &gl (În caz contrar ®g #) Sah ! ®f Wh FP Shl+ §gl Sxgl+ &xgl QI + FP @hl + White a demisionat În jocul Tores-Alekhine (diagrama nr ), Negrul a câștigat cu ajutorul cavalelui e Ei întăresc mai întâi pe episcopul b : l d ! cd cd â,xd â,xd §xd §xd &xd Wxh !! gh ^f ++ &gl ^xh # № Tores - Alekhine Sevilla, Negru să se miște De exemplu, cu un pion negru izolat pe d , cavalerul alb este plasat pe careul d (Apărarea franceză), sau cu un pion alb pe d , cavalerul negru este plasat pe careul d (Gambitul Reginei) № Krylov - Zagorovski Moscova, Negrul începe și câștigă № Levenfish - Menchik Moscova, Albul începe și câștigă Dacă una dintre părți are în centru un pion izolat, uneori este util să plasați cavalerul în fața acestuia Mari necazuri sunt aduse inamicului de cavalerul situat în spatele său adânc - la punctele d și eb (pentru Fundamentele STRATEGII Negru - la punctele d și e ) De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr ar putea fi urmat de £>xb ! (Distragere a atenției) Lx ? , £}xe + câștigând regina În jocul Aratovsky - Tolush (diagrama nr ), Albul a câștigat în mai multe mișcări: l Wf ! (Cu amenințarea de Bf ) §b (În speranța de W Sxb +!) b ®a Sd ! (Este necesar să se oprească contra-jocul adversarului) @b Scl e ®f ! §exe de ed Sfl! Black și-a dat demisia N> Aratovsky - Tolush Leningrad, Albul începe și câștigă Poziția cavalerului pe marginea tablei sau în colț este aproape întotdeauna proastă Ca să nu mai vorbim de faptul că impactul cavalerului asupra marginii tablei este mai mic decât în centru, trebuie spus despre pericolele care îl pândesc pe cavaler în acest caz În jocurile maeștrilor, cavalerul ajunge la marginea tablei doar pentru scurt timp, din motive tactice La sfârşitul operaţiunii tactice, poziţia ei încearcă să întărească calul transferându-l în centru În jocul Sokolsky - Suetin (diagrama nr ), cavalerul alb a ajuns pe marginea tablei Negrul a folosit acest lucru simplu și puternic: ®b ! b (Nu £)b din cauza Sxc ) â d ! (Cu amenințările lui Rxb și ®b cu un atac dublu asupra c și g ; acest lucru este mai precis decât imediatul ^xg și ®b +, deoarece este important pentru Negru să-și păstreze episcopul pătrat luminos) £>b N> Sokolsky - Suetin Moscova, Negrul începe și câștigă (Sacrificiul a două piese pentru o turnă, desigur, nu-l poate ajuta pe Alb să scape de necaz) §xc §xc ( £ixd ^xd §xc £kc Wc nu a funcționat din cauza â ,d !) ®xb , iar Negrul și-a dat seama de avantajul său câteva mișcări mai târziu În jocul Lilienthal-Botvinnik (Diagrama nr ), Negrul, ca urmare a unui joc nereușit în deschidere, a fost forțat să se retragă cu cavalerul său la marginea tablei Albul ar putea Locația calului pune presiune pe cavalerul rau ab jucand І еЗ si l Jlfl Lilienthal a ales o altă cale; folosind eliminarea cavalerului din joc, a creat un atac pe celălalt flanc № Lilienthal - Botvinnik Moscova, Alb să se miște Urmat: I Ee Fіt §cc §b Wd §а §e , care obligă negru să renunțe la schimb) §xg ,hg+ &xg §e + Qb (Turgul, desigur, nu poate fi luat din cauza „atacului deschis”) ,g c b &c gf &xb f + &g ll Sc §e §g g §xe +Dxe Se Q Se ®g e Wh f ! §xe + §xe + Black și-a dat demisia Și mai dezavantajoasă este amplasarea cavalerului în colț (diagrama nr ) Aici cavalerul nu se va putea muta în pătratele centrale pentru o lungă perioadă de timp, deoarece este necesar să se protejeze pionul b cu turnul Alekhine subliniază corect că jucând l â,c ! §c (Or Qe b ! ab Sd !; dacă b , atunci a !) b Sc Qe !, Alb și-au consolidat treptat poziția, păstrând toate șansele de câștig № Meciul Alekhine - Capablanca World Championship, Alb să se miște Totul spus în întregime se aplica si la terminatii Și aici, cavalerul este bine poziționat pe punctele centrale, dar de obicei prost pe marginea tablei sau în colț № ^ „wushu,,,, cu La % /'^/ J o U//, / „IR / // ////^ wz y/zz aa/a IR' % /y TU/, aa, aa/, a Negrul începe și câștigă Pe diag Nr arată un exemplu tipic de cavaler „rău”, Fundamentele STRATEGII complet „peticizat” de episcopul negru Jocul a fost: b &g ba, iar Albul a demisionat Poziția pionilor Vom începe studiul nostru asupra chestiunii pioniilor și a lanțului de pioni cu terminații elementare În primul rând, să stabilim niște termeni Pionii legați sunt numiți pioni care stau pe fișierele adiacente Se pot proteja unul pe altul De exemplu, în poziție: Alb Qc pioni a , b ; Negrul Qb , în cazul Qxb urmează a ®, iar Albul câștigă În acest final, Albul câștigă în felul următor Qa Qc Qb a ®+! (Nu face nimic Qb din cauza Qa , deoarece Feb?? duce la impas) Qxa Qsb Qb b Qa Qc , iar pionul este promovat Un pion se numește izolat dacă nu există niciun alt pion de aceeași culoare pe fișierul său adiacent În ceea ce privește apărarea, pionii izolați sunt mult mai răi decât pionii fixați Dar într-un final de joc cu pioni de tipul: White QF, pioni pe b și d ; Black Phoebus, pion g , pioni izolați se protejează perfect reciproc Albul câștigă aici cu l d ! Qb (Sau Qb d ! Qxb d ) b ! Qd (Pionul d este invulnerabil!) ^g Qc (Amenințător Qb și Qxb ) d ! Q d Qb (Din nou, nu poți lua pionul b ) ^g etc Doi pioni aflați pe același fișier se numesc dublați (de exemplu, Qb alb, pionii b și b ; pionii negri Qb ) Este foarte greu să le protejezi În acest caz, datorită aranjamentului reușit al regelui, Albul obține un câștig indiferent de ordinea de mutare, de exemplu: I Fsb! (Dar nu b ??, și un egal) Qc b + Qb b Qa b ®+! Qxb Qb ! Qa Qc Qa b +, sau Qb Qc Fab b ! (Este interzis FSB?? din cauza impasului) Z Qxb (Or Qa b W+ Qxb Qb ) Qb ! Qs Fab! Fb b fb! Nu este greu să câștigi cu un pion suplimentar într-un final de joc cu pion Poziția pe diagramă Nr este unul dintre cele mai caracteristice № Albul câștigă Albul are un pion suplimentar, iar pionii de ambele părți sunt amplasați pe flancuri diferite Pentru a câștiga, alb Poziția pionilor este necesar să se organizeze un pion trecut Există o regulă bună pentru a juca astfel de finaluri: „avansează acel pion împotriva căruia nu există dușman” Prin urmare, l g este cel mai bun aici! hg hg c b >c # Poziția lui Salvioli este instructivă (diagrama nr ) Albul începe și câștigă: № K sal lv iol i, Albul începe și câștigă l g ! (Acum un pion der-jittry!) Qc (Sau Qb a ) Q Qb a + Qa F Fab Qb Qbb a + Fab Qa Qa Qb Qb ab+! (Cel mai simplu Albul îl blochează pe regele negru Posibil Qc ) Qa Qa Fundamentele STRATEGII Qb P Qbb Qa a f gfg f g f W# Avansarea pionilor este de mare importanță în finalul jocului Aici vom lua în considerare câteva poziții simple care ne pot fi utile în viitor În primul rând, este necesar să spunem despre puterea a doi pioni trecuți conectați care au atins rangul (pentru Negru al -lea) (diagrama nr ) № Albul câștigă Astfel de doi pioni câștigă chiar și împotriva unei turne, dacă, desigur, regele este departe O piesă minoră este de obicei neputincioasă în lupta împotriva a doi pioni trecuți departe unul de celălalt (Diagrama nr ) Aici soluția este a Dxa g b ,g ® b @b Qsі (Sau d ®a ! Qc ®a +! Qsі ®c + SF ®xd ) ®сЗ+ ФЫ ®с ! b , g ! Fai Ba + QF &f , deoarece regele alb se apropie inevitabil de pionul b № HROMADKA - Frunză Albul începe și câștigă Trei pioni care au ajuns în rangurile - (numărând din propria tabără) pot fi uneori mai puternici decât regina dacă aceasta din urmă joacă jocul fără ajutorul regelui (diagrama nr ): № I Berger Negrul câștigă l ®d + &g @d + f @d + &gl sau l ®h + &g ®c + f Noi + &gl Deci, pionii buni includ pionii conectați, precum și pionii trecuți Odihnă Poziția pionilor tipurile de pioni, după cum arată practica, ar trebui clasificate drept pioni răi În timpul jocului, ar trebui, dacă este posibil, să evitați să vă „stricați” pionii, deoarece acest lucru poate afecta trecerea jocului la finalul jocului Un exemplu instructiv de luptă este jocul Rubinstein-Alekhine (Diagrama nr ) № Rubinstein - Alekhine Londra, Negrul începe și câștigă În această poziție, Albul pierde, deoarece în urma pioniilor dublați, Negrul are, parcă, un avantaj material La urma urmei, pionii f și b dețin trei pioni albi! După Q &g Qe âg (Se joacă â,f £)xb â,xh £id Rc Albul pierde și mai repede) Z Q ! a,f Qc a,xh £>xh Q (Dacă b RсіІ, apoi £id g e , sau g ^d g fg fg ^xf ) &d âf &d !! âxb &d c b âxb e Alb a pus armele jos Pionul, care este, parcă, baza lanțului de pioni, numit pion înapoiat Un pion înapoi imobil, blocat este un dezavantaj al poziției, deoarece poate deveni cu ușurință obiectul unui atac inamic (Diagrama nr ) № Albul începe și câștigă Aici pionul înapoi este pionul negru eb № Romanovsky - Kahn Albul începe și câștigă Albul îl poate câștiga din punct de vedere tactic, profitând de faptul că locul al Negrului este prost apărat: Fundamentele STRATEGII §he !, negru si nu poate raspunde §cheb datorita Bd + @е ®xe + §хе §xe + si §xf # În jocul Romanovsky-Kahn (diagrama nr ), Albul are un avantaj Ei pot ataca cu succes pionii înapoi b și d Slăbiciunea pionului a izolat nu are o importanță serioasă, deoarece acest pion este protejat în mod sigur de cavaler §b ! £іе (Imposibil să £іхб din cauza а>xd +) Лхе de (După fe £>xd §xa £)xb Albul are un pion în plus) ®b ! (Cu amenințarea de d și §b - dl - d ) §xb ab ®c ^d Wd ®xc Q Negrul are un pion mai mic și poziția este mai proastă White a decis rezultatul luptei printr-un atac direct asupra regelui £k §b ^e + Q ^d ++ Qe (Sau &g X + Fjb P £ie ; ll Wxf este de asemenea posibil) J &sb §b ll ®g + m ®eb+ &e §a N> Stahlberg - Lilienthal Budapesta, Negrul începe și câștigă În poziție pe diagramă Nr Albul are un pion înapoi Cum se folosește? Evident, prin transferarea pieselor grele pe linia „ ” De exemplu, § ! (Opțiune §xa Wxf + Wxf §x! + &g §xb oferă Negrului doi pioni în plus Dacă Albul răspunde la § B cu &gl, atunci § §xa §x! âg &g , sau ef âd + FP § ®xg + ®xg JLxg §g (Sau §xe ) În jocul Kotov-Ragozin (Diagrama nr ), Albul se pregătea de mult pentru un atac asupra pionului s înapoi și, în acest scop, și-a construit piesele grele de-a lungul fișierului c N> Kotov - Ragozin Moscova, Albul începe și câștigă Acum a sosit momentul loviturii decisive A urmat b §ac ( c nu a mers din cauza liniei frumoase dc!! ®xe Z ss! §xc ba! §xc §xc !) bc &g (Dacă £ixc , atunci L ) ®S! £ixc ®xb (Toate piesele lui Negru sunt conectate de-a lungul rangului Poziția pionilor și liniile „c”; următoarea mișcare Negrul încearcă să se elibereze de știft, dar acest lucru nu face decât să-i accelereze înfrângerea) §b ®xb ! £ xb §xc Bx JLxg ! £ sb § xsb Іxsb §x + Qbb (Sau Q h și H £ g #) f ! ®xe + P fb ®xe fe Black și-a dat demisia Adesea există poziții cu doi pioni fixați pe același rang, situate pe fișiere deschise (diagrama nr ) Acești așa-numiți pioni „atârnați” sunt mai mult un avantaj, mai ales dacă sunt bine protejați de piese minore, deoarece după pregătirea corespunzătoare unul dintre pionii „atârnați” devine un pion trecut № Sokolsky - Botvinnik Leningrad, Negru să se miște În jocul Sokolsky - Botvinnik, de exemplu, pionii „atârnători” c și d nu pot fi abordați Botvinnik și-a realizat bine avantajul: b ! (Începutul atacului la punctele e și ; acum d -d amenință) a (Obstrucție d , care ar fi urmat de £ xd ) £ g ! (Negrul combină cu pricepere amenințarea d -d cu un atac asupra poziției de rocare; acum x amenință e ®x + ФЫ £ + b ФёІ £ h ++ ФЫ ®gl+! și £ #) Bd £ de £ xe Wxe £ g Wf (Cu noua amenințare ®h h £ xe !) £ hl (Albul a fost obligat să-și pună piesele minore în cele mai proaste poziții Acum un pion este posibil și avansul) d ! Be £ e ed (Toate celelalte continuări pierd, de asemenea: xc ! gf d Sxd £ xd ll ld £ xcl; xc ! xc §xdl §xc ed Sd ; Sxc §xc xc GBP+! gfl xl ll Wc Ixdl ®xdl Sg +; f £ d ed lxf Sc Se ; variantele sunt indicate de M Botvinnik) cd! (Dar nu xc ? în vederea de!) §xc xc ! §e („Albul ar putea rezista doar dacă ar juca acum b d We ,” scrie Botvinnik) d ! ll Wdl (Capturarea cavalerului, desigur, este imposibilă, din cauza avansării pionului d) H lg >а (Sau £ x + gf x Wb d cu un dezastru) d , iar după o scurtă rezistență Albul și-a dat demisia Dacă pionii „atârnați” pot fi subminați sau dacă nu sunt suficient protejați de piese minore, atunci adversarul obține un avantaj pozițional Fundamentele STRATEGII În aceste cazuri, înaintarea pionilor agățați duce la blocarea acestora, adică transformându-se într-o adevărată slăbiciune Acesta a fost cazul, de exemplu, în jocul Bondarevsky - Smyslov (Diagrama nr ) № Bondarevski - Smyslov Moscova, Negru să se miște Urmărit: b ! c (Nu este bine cb ab ^xb din cauza Wd ) Wd jai b ! (Pionii suspendați s-au slăbit, pătratul d slab rezultat este controlat de Negru și, în plus, pionul b trecut a câștigat mai multă putere ) ®c ^d ®b ^e Sfel ®d ^f Sfe Saci Sc ? (Numai pentru această mutare i se poate reproșa Negrului, pentru că îi permite adversarului să se elibereze oarecum; ar fi trebuit să joace §b , întărindu-și pionul trecut, mai ales că Albul nu are ce face) După greșeala de răzbunare a lui White, Smyslov a obținut în continuare victoria Slăbiciunea unui pion izolat în prezența unui număr mare de piese nu este atât de ușor de exploatat Dacă au rămas puține piese pe tablă, atunci atacul pionului izolat este aproape întotdeauna reușit (diagrama nr ): l Sd ! № Albul începe și câștigă (Pentru a face obiectul atacului - pionul d - imobil) l &g е Ăf Sxd Sxd ed Qe QeZ Drept urmare, Albul a câștigat un pion și, după o luptă, jocul În poziția nr , Albul ar putea câștiga pionul d izolat cu elementele tactice de suprapunere și semipinning: I &e ! d ^c d ,&d ! (Suprapunerea pătratului e ) ,âxd §xd Acum, datorită semi-pinului, episcopul negru este luat în următoarea mișcare Planul de atac cu pioni izolați se construiește de obicei în același mod ca și cu pionii înapoi și anume se realizează concentrarea forțelor de-a lungul liniei deschise și împingerea înapoi a pieselor de apărare Amplasarea pieselor și a pionilor Forța absolută și relativă a cifrelor № Meciul Botvinnik - Bronstein pentru campionatul mondial, Albul începe și câștigă Partidul Levenfish-Mykenas (diagrama nr ) este unul dintre exemplele caracteristice № Levenfish - Mykenas Moscova, Negrul începe și câștigă Negrul s-a pregătit să atace pionul a Următoarea lor manevră are ca scop împingerea cavalerului din c b ! ®е ®е (Un alt atac asupra pionului a ) JLcl b ! ^е §ха ( ^xd este imposibil din cauza ®хе ) §ха ®f JLf Negrul a cucerit un pion izolat și astfel problema strategică a fost rezolvată Un pion izolat în centru se dovedește a fi un factor pozitiv în multe cazuri Prin urmare, un pion izolat pe d , pentru Alb în Gambitul Reginei sau d pentru Negru în Apărarea franceză, nu este deloc slab dacă au existat puține schimburi pe tablă Cu toate acestea, pe măsură ce poziția se simplifică, slăbiciunea pionului izolat devine din ce în ce mai vizibilă Amplasarea pieselor și a pionilor Absolut și Relativ PUTEREA CIFRELOR Știm deja că o piesă sau un pion poate fi „bun” sau „rău” în funcție de locația sa Prin urmare, forțele de șah în general pot fi „bune” sau „rele” Prin forțe bune trebuie să înțelegem astfel de forțe, care constau din piese și pioni buni, aranjați armonios, fără a interfera cu acțiunile altor piese și pioni Un exemplu de forțe de șah bune este poziția pieselor lui Alb pe diagrama nr Au un rege perfect protejat, regina este la îndemâna pieselor și pioniilor minori ai inamicului, în timp ce ocupă o poziție activă, turnurile sunt deschise fisiere, excelente Fundamentele STRATEGII cavalerul se află în centrul tablei și episcopul pe diagonala deschisă № Shah-Zade - Scheiber Stalinabad, Mișcarea negrului Albul câștigă La aceasta trebuie sa adaugam o buna aranjare a pionilor si armonia pieselor in general Cât despre dispoziția Negrului, în comparație cu adversarul său, el stă prost, întrucât regele său ocupă o poziție sub foc din piesele albe (cavaler, episcop și regină), iar pionul este slăbit de mutarea h -h ; turnul de pe a și episcopul de pe c sunt în afara jocului, în timp ce turnul de pe e se sprijină pe propriul pion Albul și-a dat seama foarte repede de avantajul pozițional: §b (Negrul vrea să aducă în joc episcopul și turnul de pe a cu b -b ; dacă l â d , atunci §xd ! £>xd ®xf + Qb £>xd Sad ®g sau £>g + Qb £>e + PS Sxe ) Sd ! b sh ! gf (Pe RL ar putea fi urmat de Sd ! £)xd ®xf + etc ) Se ! (Continuarea concentrării forțelor pentru a asalta poziția de rocare) Sb ®xf !! (Frumoasă lovitură de asalt) Negrul a demisionat în vederea gf §g + d?h Sh cu inevitabil mate În jocul Taimanov-Lisitsyn (Diagrama nr ), Albul este poziționat destul de satisfăcător № Taimanov - Lisitsyn Leningrad, Albul începe și câștigă Adevărat, apărarea pionilor regelui alb lasă de dorit, dar Negrul nu poate folosi această circumstanță în niciun fel Toate celelalte piese albe sunt în poziții ideale Negrul are cavaleri foarte prost plasați Dacă ar fi în joc, negrul ar sta la fel de bine Frumoasa combinație realizată de Taimanov se bazează tocmai pe aranjamentul nefericit al cavalerilor negri: l ^xb ! Sxb ®xb ! ®xb §xc Q (Sau £iac Slxc ! Bxc §xe #) Sb ! (În această mișcare importantă, bazată pe ademenire Amplasarea pieselor și a pionilor Forța absolută și relativă a cifrelor sub o lovitură dublă, este ideea principală a combinației) ®е (Regina pierde Wa §сс ^с te !) §ха g §сс &g §xe ®с §ес , iar Negrul a trebuit să demisioneze după câteva mișcări Totuși, nu ar trebui să abordăm fiecare piesă și pion din punct de vedere pur strategic, adică în ceea ce privește locația sa pe tablă O piesă bine plasată strategic se poate dovedi a fi foarte proastă din punct de vedere tactic și invers În plus, trebuie să țineți cont de relația generală dintre piese și pioni Un exemplu este mutarea ^h ! în partidul Kotov-Keres (vezi Diagrama nr ) Ne vom opri asupra acestui lucru mai detaliat în secțiunea „Teoria șahului nu este o dogmă” Jucătorii de șah sunt obișnuiți să compare puterea pieselor cu pionii Se crede că puterea episcopului sau a cavalerului este egală cu puterea a trei pioni; că o turnă este aproximativ egală cu o piesă minoră și doi pioni, că o regină este egală cu două turnuri sau trei piese minore Aceasta este puterea absolută (neschimbătoare) a figurilor Cu toate acestea, piesele și pionii pot fi buni sau răi Prin urmare, puterea figurii nu este o valoare constantă Se schimbă în funcție de locația unei anumite figuri Prin urmare, mult mai des trebuie să vă ocupați de rezistența relativă a pieselor Din ce motive se poate schimba puterea unei figuri? Ce factori îi pot influența puterea? În primul rând, „puterea” figurii, adică numărul de câmpuri sub impactul său Din acest punct de vedere, cea mai avantajoasă este amplasarea piesei în centrul tablei (centralizarea piesei) Să luăm în considerare câteva exemple În poziția nr , Albul câștigă datorită plasării proaste a pieselor adversarului: l JLf + Db g Db g Db âe ! âh â,xh Qxb &xf În exemplul următor (diagrama nr ), negrul nu poate câștiga în ciuda avantajului său material copleșitor, de exemplu: № B Gorwitz Albul începe și câștigă l §g EM+ §h EaI, sau g &xf &g §a + &g &gl, sau l g &xf §hl §gl ! §xgl b +, sau L ^cb+ Fab JM + și ^a + sau a,h &d Qb &d Qa Feb Qb &f și Ăg , sau R Q Qbb £k + și Sh Al doilea factor este siguranța piesei, invulnerabilitatea pătratului pe care îl ocupă De exemplu, centralizarea regelui la începutul și la mijlocul jocului nu este benefică, deși este benefică din punct de vedere al impactului; dar în finaluri regele trebuie desigur să fie centralizat Din aceleași motive, centralizarea timpurie a damei și a turului nu poate fi recomandată dacă mai sunt multe piese minore pe tablă Pe diag Nr episcopul negru ocupă o poziţie centrală № Mantefel - Presnyakov Penza, Albul începe și câștigă Cu toate acestea, este prost apărat, iar regele negru este relativ prost poziționat l g a urmat! hg hg și Black a demisionat pentru că primește șah-mat sau își pierde episcopul, de exemplu: ®h + &g c ®f #, sau Q ®h + &g ®h # sau Amplasarea pieselor și a pionilor Forța absolută și relativă a cifrelor Q ®h + &g ( Sh duce și la șahmat Bf + @g B + etc ) Re + &xg ®h # Dacă episcopul negru era deja protejat de pionul c , atunci negru după ®h + &g &f au păstrat șanse egale de luptă În poziția lui Kling și Horwitz (Diagrama nr ), Negrul este învins din cauza nesiguranței și a poziționării proaste rooks: № I Klingy B Horwitz, Albul începe și câștigă ®с + ^ (Dacă Qe , atunci ®c + &f >c +) >g + Fiib (Și alte răspunsuri duc la linia principală, de exemplu: Qb >d + &g >d + g ! >b +! &g We , sau &f Wd + Qe ®b +! &f ®b + &g ®e ; cu alte continuări, Negrul pierde turnul din cauza unei duble lovituri - Wc + - mat) ®e + &g (În caz contrar, turul moare) ®d + d?g @d + &g (După &g Alb șah mat) în două mişcări ) ®b + &g ®e h Q , iar ceea ce urmează se explică de la sine Al treilea factor este activitatea figurii, proximitatea acesteia de locația inamicului Acest lucru este foarte important pentru a lovi inamicul De mare importanță este legătura inseparabilă a piesei cu toate celelalte forțe de șah Dacă o figură este tăiată, dacă este smulsă din tabără, atunci puterea ei scade și, în unele cazuri, oda poate chiar să piară (diagrama nr ) Deci, de exemplu, s-a întâmplat aici № Alekhine - Capablanca Amsterdam, Albul începe și câștigă Cavalerul negru s-a desprins de la baza sa si a fost prins de regele alb dupa l Jlxh +! §xh ^g JLd urmat de f &g urmează >xg !) ^f g Q âe &g lf Ж &d P Qe ! (Acum albul joacă zugzwang) a QeZ! âg (Dacă a І a !) ^x lf Ж lg &e e b QG Qe &g Q ^c Q &g &g +! F Mobilizarea Pieselor SI CENTRALIZAREA Pionilor La începutul jocului, Albul și Negrul se străduiesc să obțină cele mai avantajoase poziții pentru piesele și pionii lor Unul dintre principalele mijloace strategice care vizează atingerea acestui obiectiv este dezvoltarea, mobilizarea pieselor și a pionilor centrali Mobilizarea fortelor de lupta necesita (in deschideri simple) - miscari; în deschideri dificile, un număr ceva mai mare de mișcări O bază de pion de sprijin ar trebui creată în centru, cel mai adesea (pentru Alb) pionii c și d , d și e , pionul c sau e În caz contrar, inamicul va putea să arunce înapoi toate piesele mobilizate cu pionii săi Regele nu ar trebui să-și păstreze locația inițială: pe unul dintre flancuri este mult mai ușor de apărat, în plus, una dintre turnuri este adusă în joc cu ajutorul rocadei Cea mai bună poziție pentru regina lui Alb sunt pătratele centrale ale rangului (c , d , e și în unele cazuri f ) Cea mai bună poziție pentru turnurile albe sunt pătratele centrale de rangul sau fișierele deschise Piesele grele, de ex regină și turbii, de regulă, ar trebui Fundamentele STRATEGII să fie în spatele pieselor și pioniilor minori din motive de securitate Cea mai bună locație pentru cavaleri sunt pătratele de rangul , situate pe fișierele c și f Episcopii sunt situati fie de-a lungul diagonalelor cі - h și fl - ab, fie de-a lungul diagonalelor principale ale tablei de șah, i e al - h și a - N Tot ce s-a spus despre piesele albe și pionii se aplică, respectiv, negrului Se pot trage o serie de concluzii utile: nu trebuie să pierdem timpul cu mișcările profilactice cu pionii extremi (turnă) (a - a sau a - ab, b - h sau h - h ), deoarece între timp adversarul va fi primul care finalizează dezvoltarea și începe operațiunile active; nu ar trebui să-ți pui cavalerii pe marginea tablei Mobilizarea pieselor și a pionilor centrali în deschideri dificile se termină la aproximativ - de mutări În deschideri complexe, odată cu mobilizarea pieselor și a pionilor centrali, se întâlnesc: Respingerea rocarii pentru a economisi timp pentru alte operațiuni sau pentru a masca planul planificat, sau în legătură cu simplificarea situației de luptă; dezvoltarea pieselor fără bază de pion în centru (de exemplu, apărarea lui Grunfeld și Alekhine) cu providență suplimentară pentru a submina centrul de pion al adversarului; dezvoltarea matcii pe carele - (pentru negru - - ) grade (Apărarea siciliană și olandeză); dezvoltarea cavalerului reginei după schema - d - fl (c ) - e (g ) sau ^b - d - b (c ) - joc spaniol, apărarea indiană a regelui; Mișcarea pionului Bishop pe partea de rege (f - f sau f - f ) - Apărarea Olandeză, Gambit Regelui, deschiderea lui Byrd Întârzierea mobilizării pieselor și pionilor centrali, de regulă, duce la consecințe dezastruoase Inamicul își folosește superioritatea în dezvoltare cu ajutorul elementelor de tactică sau strategie Să luăm în considerare câteva poziții în care una dintre părți are un avantaj din cauza înapoierii inamicului în mobilizarea forțelor Pe pozitia Black are un mare avantaj Au câștigat cu l ®h !! Sg ®xh +!! Sxh Sgl# № „Șahul în URSS” nr , Negrul începe și câștigă Mobilizarea pieselor si centralizarea pionilor Poziția pe diagramă No a ieșit în al optulea meci al meciului din campionatul mondial dintre Steinitz și Chigorin Negrul a câștigat repede: l §xd ! ,âg (Dacă Wxd , atunci ®e + În cazul a urmează §hd ! Z FY §d !) Shd ! Z а Sdl+ Sxdl Sxdl + Bxdl £ixdl, iar White și-a dat demisia Keres a câștigat bine împotriva lui Euwe (diagrama nr ): l â,xf !! gf (Dacă ®e + , apoi ®xe ^heb Rae + FY §fl+! &g Sf + și câștigă ) £ixf £ldf (Chiar mai rău este £>gf ®g + ®g £>e +) ^e + &g h ! ®d ®f We hg â d Re White și-a dat demisia № Meciul Steinitz - Chigorin pentru campionatul mondial, Negrul începe și câștigă № Keres - Platz Budapesta, Albul începe și câștigă № Euwe - Keres meci-turneu pentru campionatul mondial, Negrul începe și câștigă Într-un alt joc Keres (diagrama nr ) era (be ^d Sd !c EcI ^b Sxc &xd §d &b âxd &xd b , iar Negrul a demisionat, din moment ce linia forțată §b Rc + Qe §a + conferă Albului un avantaj material semnificativ În jocul Rudenko-Kogan (diagrama nr ), l £)xh +! gh ®g + Qb @xh + &g §xd ! £ig â xf +! §xf §xd +, iar lupta s-a terminat Fundamentele STRATEGII № Rudenko - Kogan Tbilisi, Albul începe și câștigă Îmbunătățirea poziției figurilor Împingând înapoi piesele inamice După mobilizarea cifrelor, sau odată cu aceasta, se realizează o îmbunătățire a poziției cifrelor deja dezvoltate De exemplu, întărirea poziției cavalerului, dacă circumstanțele o permit, se face prin transferarea acesteia (pentru Alb) din pătratul f sau c în pătratul e sau d Mulți oameni transferă cavalerul în f prin £)f - d - f sau £)f - h - f Când se joacă pe partea de damă, £ c - a - c sau £ic - e - c sunt adesea jucate pentru a întări poziția cavalerului reginei În jocul spaniol, unde pătratul c este ocupat de obicei de un pion, cavalerul reginei este întărit conform schemei - d - c - e - d Dacă apare o oportunitate în timpul luptei, atunci cavalerul alb este transferat în spatele inamicului până la a -a orizontală Această întărire a poziţiei cavalerului se face pe traseele obişnuite £ - g - e , sau £)c - b - d , sau £)s - d - c - d Tot ce s-a spus despre întărirea poziției cavalerului se aplică, desigur, și pentru Negru În jocul Lilienthal-Kotov (diagrama nr ), Negrul a jucat eu â,d ! pentru a transfera cavalerul în spatele inamicului (£)d - c - d ) № Lilienthal - Kotov Moscova, Negru să se miște A început o luptă „pentru” și „împotriva” acestui plan, care s-a încheiat în favoarea Negrului: §adl £ c ! Rxb + Bxb §xd (Cea mai bună cale de ieșire în situația actuală) §xd ®e ? (Trebuie să fim de acord cu GM Kotov, care crede că Ax ! §e ^xe ®xe ®d &d f ®c b cu jocul cu două tăișuri a fost mult mai puternic) d £ixd Wxd el Web Be £)d (În sfârșit, cavalerul a sosit Îmbunătățirea poziției figurilor Împingând înapoi piesele inamice la destinatia sa) EY §d Calul din spatele liniilor inamice este aproape întotdeauna poziționat excelent Îndeplinește o varietate de funcții, interferând cu acțiunile active ale inamicului Deci a fost și aici b ? (Ar fi trebuit să joace Qb P Be §d cu un oarecare avantaj pentru Negru; indicat de Kotov) O £ixb ! ®xa £>d §dl? §d !, iar Albul a demisionat, deoarece nu există nicio apărare împotriva lui £T În jocul Botvinnik-Flohr (Diagrama nr ), Albul a obținut un mare avantaj pozițional după întărirea poziției cavalerului c ! № Botvinnik - Flohr Moscova, Alb să se miște (Pregătirea £te - b - a - c - d și, de asemenea, amenințări de erupții pe partea de damă b - b - b ) a (Prevenirea unei străpungeri, dar permițând transferul cavalerului) ld £ c c &d §b b ebj (Botvinnik subliniază că un sacrificiu piese pentru trei pioni: £kb §xb Bxc R @xe +, iar pionii trecuți ai Albului ar trebui să le asigure victoria) ®d b ab §xb lxd ed Ba Sdb Se l We Wa Se Q , iar acum ar fi trebuit jucat &gl, prevenind trucul tactic ®с ? b ! asta sa întâmplat în joc Adevărat, Botvinnik a păstrat un anumit avantaj după Wc și în cele din urmă a câștigat Întărirea poziției turnurilor se face prin transferul lor în fișiere deschise Dacă încă nu există, sunt creați prin schimbul de pioni În jocul Botvinnik-Vidmar (Diagrama nr ), Albul ar putea întări fl-rook transferându-l la el № Botvinnik - Vidmar Nottingham, Alb să se miște Dar l f ! este și mai puternic în această poziție, deoarece după f ef Albul nu numai că realizează deschiderea fișierului f, dar în același timp subminează bine poziția Fundamentele STRATEGII situat în centrul cavalerului negru d Jocul a continuat astfel: §c (Negrul nu poate împiedica f -f , de exemplu: g R §e Ra , castigand schimbul; sau £)e £>xf ! &xf Sdel!; sau £)e , £>xf ! §xf ®xe ; indicat de M Botvinnik) f ef (Sau @d fe fe Sfel, sau ®xe ® ) Sxf ®d Ca urmare a întăririi poziției turnului cu slăbirea simultană a cavalerului pe d , Albul a obținut un avantaj pozițional copleșitor Ultima mutare a negrului este o greșeală decisivă, dar, așa cum a subliniat Panov, chiar și cu o continuare relativ mai bună §dfl Negrul cu greu putea rezista mult timp, de exemplu: а £>xf ! §xf â,xd £ixd §xf Jixg We ! (Amenintat sa sacrifice ambele turnuri pe f ) £)bd £>xf Sxf a,xd £)xd §xf JLxg Bxg !! Ha ®d a fost urmat de lovitura tunătoare £ixf ! Sxf (sau Qx â>d +) â>xf JLxf (Dacă £)xf , atunci Sxf și '®xc +) §xd Bc §d ! (Nu Sc ?? în vederea â,xd +! — „înlăturarea apărării”) ®e Sd Black și-a dat demisia Poziția episcopului este întărită fie prin transferarea acesteia pe o diagonală deschisă, fie prin „eliberarea câmpului” În jocul Vasiliev-Claman (diagrama nr ) urmat de l â,f ! Ea (În favoarea lui White ca ®xd Bxd £ixd §acl+ £ic b !, iar l g De €^xe de) Saci Sxel @xel &d Be Se @b Ca urmare a transferului episcopului într-o poziție mai bună, White a obținut un succes semnificativ № Vasiliev - Clament Tbilisi, Alb să se miște Acum câștigă pionul d și în curând și jocul §e Bxd + Qe e g b &f §e £>e ®xe + Vulpi negre de mâncare № Zagoriansky - Mykenas Tartu, Albul începe și câștigă Îmbunătățirea poziției figurilor Împingând înapoi piesele inamice În jocul Zagoryansky-Mikenas (diagrama nr ), întărirea poziției episcopului s-a realizat tactic: l d ! JM (Rău și l cd edâ,xd Jlxg fg §xg ; în această linie ambii episcopi, datorită sacrificiului pionului, și-au mărit semnificativ puterea) JLa ! (Amenintatoare §xg fg d +) cd ed ^e §e ®f §xe §xe âxe ®xe ®xf + &h ®xd Black și-a dat demisia Pe măsură ce poziția se simplifică, este posibilă centralizarea reginei, iar în final, a regelui În general, întărirea poziției pieselor este cea mai importantă idee strategică Până la urmă, mobilizarea pieselor și a pionilor centrali în deschidere nu există, de asemenea, nimic altceva decât o întărire preliminară a poziţiei pieselor de la locul lor iniţial Odată cu întărirea poziției propriilor piese, nu trebuie să uităm de împingerea pieselor adversarului din pozițiile bune pe care le ocupă Cum poți împinge înapoi piesele inamice? În primul rând, printr-un atac direct De exemplu, dacă ataci o piesă cu un pion, atunci acesta din urmă este de obicei împins înapoi Foarte des, împingerea înapoi a pieselor inamice se realizează cu ajutorul amenințărilor tactice Această idee, după cum am văzut deja (vezi diagrama nr ), a fost urmărită cu succes de M Botvinnik în jocul său împotriva lui A Sokolsky; ca urmare piesele albe au fost forțate să ocupe poziții proaste (cavaler pe b, episcop a ) În jocul Bondarevsky-Smyslov (vezi Diagrama nr ), Negrul în planul său strategic prevedea nu numai întărirea poziției propriilor piese, ci și împingerea înapoi a pieselor inamice ( b ! , etc ) Când lupți pentru un fișier deschis, se poate întâlni adesea împingerea înapoi a cifrelor care împiedică capturarea penultimului sau ultimului rang Cititorul poate vedea acest caz analizând jocul Botvinnik - Boleslavsky (vezi Diagrama nr , mutarea c !) Împingând înapoi piesele inamice apare adesea în realizarea avantajului realizat Luați în considerare sfârșitul jocului Furman - Lilienthal (Diagrama nr ) № Furman - Lilienthal Moscova, Alb să se miște Pentru a obține victoria, Albul trebuie să-l împingă pe cavaler înapoi Fundamentele STRATEGII din punctul g Urmat de b ! (Amenintare h £if ®g g £)h + etc ; ®g ) f ®g ! fe de £>de ( §c nu funcționează din cauza @g , de exemplu, £)xe Sxe §xe £>h +, iar Albul câștigă - " atac deschis") £kl §xcl §xc &xe ® ! b W+ Qb ^f ^xf Wxf g m Se W h §c §e І Ee Black și-a dat demisia Jocul Panov-Goldberg a procedat pe aceeași linie (diagrama nr ) № Keres - Bolbochan Buenos Aires, Alb să se miște № Panov - Campionatul Goldberg CA DSO "Iskra", Alb să se miște Pentru a-l împinge pe cavaler, Albul nu s-a oprit la sacrificiul de schimb: l f JLxdl @xdl £ih ®g §fe ( d nu merge din cauza âxd ! cd ^xd Wd âc !) e &f &e (O altă modalitate de a câștiga este ®xg + și f +) de f ! âxf Sfl âg ^g ! Wb '£>xf ®xd + Wxd ed ll £ixh + și câteva mișcări mai târziu Negru În jocul Keres-Bobblebochan (diagrama nr ), Albul are cea mai bună poziție de pion Cum să-l folosească? Urmat bz! (Pentru a împinge înapoi cavalerul negru) §c (Dacă l Sxc , atunci §xd ) с ! b lire sterline? (Răspunsul corect este £D ) Z ^s Q Sel (Acest lucru, desigur, este mai puternic decât Bxb Bd + §e Bh ) @d Bh e Bxh + Qe @h + Bd Wxe Black și-a dat demisia curând Jocul Zhukhovitsky-Sue-tin (diagrama nr ) este un bun exemplu de întărire a pozițiilor pieselor și de împingere înapoi a pieselor adversarului: e ! (Pentru a-l împinge pe episcop) fe de â,gl §fd Bcl Loeb Sf ? (Suetin subliniază că Albul ar fi trebuit să joace §d , luptă pentru simplificări) b (pregătindu-se să întărească poziţia episcopului pătratului întunecat) Ca urmare a implementării strategiei a renuntat plan de consolidare schimb valutar pozițiile pieselor și împingând înapoi piesele adversarului, Negrul a obținut un avantaj pozițional și acum câștigă un pion: JLe §е JLxgl lO Ăxgl ^xb ! № Juhovitski - Suetin Vilnius, Negru să se miște Rezumând toate exemplele luate în considerare, nu este greu de observat că întărirea poziției pieselor și împingerea înapoi a pieselor adversarului sunt idei strategice bazate pe forța relativă a pieselor schimb valutar Nu este întotdeauna posibilă întărirea acțiunii pieselor proaste O altă idee strategică este să schimbi o piesă proastă cu una bună Un schimb poate avea loc în orice etapă a jocului În întâlnirea dintre Abzhirko și Lisitsyn (diagrama nr ), episcopul pătrat întunecat e este o piesă proastă, iar episcopul pătrat întunecat e este unul bun figura Jocul a fost: l h Âe Ag ! ^c §c cu un joc ceva mai bun pentru Negru datorită presiunii puternice asupra fișierului c № Abzhirko - Lisitsyn Leningrad, Negru să se miște După eroarea b ? Negrul a câștigat un pion schimbând episcopi și regine: Rxe ®xe Wb ! b xbb ^xb urmat de ^xc Jocul Stolberg-Botvinnik (diagrama nr ) confirmă încă o dată avantajul schimbului unui episcop rău JH ! ®c Re (Negrul nu se grăbește, încercând să facă un schimb în situația cea mai favorabilă) b (După această mișcare „agresivă”, poziția Albului nu face decât să se înrăutățească, deoarece negrul captează pătratul c ; jaci este mai bine) dlxd ! ®xd ^g (Nu este bun ^xd ^xd Rxa având în vedere Ee ®d ®xb , sau ®c ®e f ®e , ca să nu mai vorbim de faptul că negrul poate oricând să recâștige pionul) ^ c b LSІ Fundamentele STRATEGII §ac a a b Adl £te (După Botvinnik, mai precis £kі și apoi £)fe , prevenind f - f ) , £)xg ll ®xg ld Wf (Ca urmare a schimbului de episcopi pătrați, negrul domină toate punctele centrale № Stolberg - Botvinnik Moscova, Negru să se miște Rămâne doar să întărească poziţia episcopului) е Wg lf ! xh lxd + FY f ! c Se (Botvinnik urmărește un plan de a-și centraliza toate piesele) ®d £)e ®S Sc a c b ab FF §c d §b ®с Bb Sfcl Sdl §е ®cl §xh +! gh d White și-a dat demisia Știm că cavalerul este poziționat foarte agresiv pe locul (pentru Negru, pe locul ) Din motive strategice, ei recurg adesea la schimbul unui astfel de cal Așa a fost, de exemplu, în partidul de la Constantinopol - Botvinnik După binecunoscutele mișcări teoretice e e f d £)f de £>xe Negrul a jucat £)d ! (Dacă acum £)xd lxd , atunci doar slăbiciunile cauzate de rămân în dispoziţia lui Alb; așa că Albul încearcă să-l întărească pe cavaler) d ed! xd (După £ixd xe ! f (Se schimbă cavalerul, în locul lui se formează un pion izolat) ®h + g ®g Wxg lxg ІеЗ £>e П ^сЗ £>c b ld ! Ca urmare a unei apărări precise, Negrul a realizat un joc egal În jocul Keres-Levenfish (diagrama nr ), Negrul are un cavaler puternic pe e , în timp ce Albul are încă un cavaler rău în poziția inițială I £)d ! £sg № Keres - Levenfish Moscova, Alb să se miște (După schimbul L ^xd â,xd Albul ar avea un mare avantaj pozițional, deoarece schimb valutar Negrul are multe slăbiciuni ale pionilor) § ! (Pregătirea pentru întărirea poziţiei cavalerului de-a lungul traseului d - fl - g - ) §c ^fl lh ? (Această mișcare, potrivit lui Kere-ca, este o greșeală decisivă; cele mai bune șanse practice au fost date eb, întărirea pionului d ) £ig lg £if ! cu un mare avantaj pozițional pentru alb Poziția următoare (diagrama nr ) ilustrează schimbul de matci în scopuri strategice ®e ! № Botvinnik - Sorokin Moscova, Alb să se miște (Negrul nu poate evita schimbul de matci, deoarece @с va fi urmat de §d sau £>xe ) ®xe fe JLg a £)c §dcl x gf &e Ad ! (Un alt schimb important cu scopul invadează penultimul rang cu rooks; dacă acum £ifxd atunci cel mai simplu este xd ! ^xd §xd ) £іс (Acum Negrul pierde un pion ) £>xf + gf §d §ab Q ! (Amenințător §gl+ și x ) £ixa §cc §bc ll §xf §xc §xc + Q d ! b (Sau &C §xb ) b ! Albul l-a remediat pe cavaler și a câștigat jocul de mutări mai târziu Uneori, ca element strategic, are loc un schimb de pioni În jocul Keres - Pilnik (Diagrama nr ) a fost , ! (Pentru a îmbunătăți poziția episcopului g și a aduce un alt episcop în joc Dacă l gf, atunci c ) l ®xf xc (Prematur c din cauza Wg +) £dacă ® ! (Un alt schimb prin care Albul duce jocul la un final câștigător) № Keres - Pilnik Budapesta, Alb să se miște ®xf xf §xd §xd £ixd b іhab Aici rezultatul luptei este decis de pionul a trecut la distanță g c lg b cb urmat a c ab c e Black și-a dat demisia Fundamentele STRATEGII Întărirea poziției Slăbirea poziției inamicului Întărirea propriei poziții nu este nicidecum o strategie „așteptați și vedeți” Consolidarea punctelor importante contribuie la succesul viitoarelor operațiuni militare Practic, consolidarea propriei poziții se rezumă la apărarea punctelor critice și slabe, precum și a slăbiciunilor strategice, precum pionii izolați și dublați, o apărare a pionilor distruși a poziției regelui etc În jocul Bronstein-Lisitsyn (vezi Diagrama nr ), mutarea §f ! s-a dovedit a fi utilă, cu ajutorul căreia Negrul a întărit pionul f În același scop, în jocul Botvinnik - Boleslavsky (vezi Diagrama nr ), Albul a jucat l Sfel, întărind pionul e izolat Într-o altă întâlnire dintre Botvinnik și Boleslavsky (vezi Diagrama nr ), White a acordat o atenție deosebită apărării pătratului central e Multe variante de deschidere duc la crearea unui pion izolat în centru, care este atât o slăbiciune (trebuie apărat cu piese) cât și într-o oarecare măsură o forță, deoarece permite cavalerilor săi să ocupe o poziție confortabilă în centru Dar din moment ce pionul central izolat este o slăbiciune strategică, acesta trebuie întărit De exemplu, în jocul Botvinnik - Budo (Diagrama nr ) Albul ar putea juca І ясі sau l Sfel pentru a-și întări poziția turnurilor № Botvinnik - Budo Leningrad, Alb să se miște Cu toate acestea, Botvinnik a preferat l Sadl! Acum pionul d este fortificat în siguranță, iar cavalerul alb de pe f își poate întări poziția cu ^f - e Mai este o întrebare Rook dl este prea pasiv? Desigur că nu! Piesele care apără punctele centrale intră în luptă cu prima ocazie La fel a fost și la acest partid âc ^е âd âc ^fd âf (Poziția negrului este foarte dificilă, iar el încearcă să faciliteze apărarea prin schimburi, dar intră în noi probleme) ^xe de ( După schimbul de cavaleri turnul de pe dl a luat o poziţie excelentă Iată prima dovadă a forţei lui l Trist !) âg ®h h âg ®c h JLd ( Acum turnul alb dl a luat parte activ Întărirea poziției Slăbirea poziției inamicului într-o luptă) Sd ! Sun §g f ll ef §xf Re Rsb §xg +! Black și-a dat demisia Întărirea propriei poziții este folosită în multe cazuri În jocul italian, de exemplu, Albul primește uneori un centru de pion (Diagrama nr ) Cu toate acestea, pionul d și pionul e necesită protecție Prin urmare, ar trebui să vă întăriți centrul de pion cu l Wd ! §е (Schimb l â xf gf nu va face decât să întărească pătratul e , iar regele alb poate totuși să roleze scurt, pentru că nu este în niciun pericol acolo) £)d ! sau , - L £id , iar problema strategică este rezolvată № Alb să se miște Poziția următoare (diagrama nr ) este, de asemenea, foarte caracteristică În loc să întăriți punctul central important e cu a ! (Prevenirea b , împingând cavalerul negru înapoi, după care pătratul e trece în mâinile Albului) urmat de un dublu mai departe de-a lungul liniei „f” sau de-a lungul liniei "c", Negrul a jucat imediat l §f ? № Bronstein - Lisitsyn Moscova, Negru să se miște Urmat de â d W b ! La + Qe §xc + £>xc ®a , piesele Negrului au fost împinse înapoi, iar Albul a obținut un avantaj pozițional semnificativ De mare importanță este slăbirea poziției inamicului Acest element strategic se rezumă la următoarele puncte: slăbirea poziției regelui (distrugerea apărării pionilor), slăbirea poziției pieselor inamice bine plasate, slăbirea poziției pionilor, crearea punctelor slabe între pioni (așa- numite „găuri”) pentru a le surprinde cu propriile piese Nu întâmplător, în jocul Botvinnik-Vidmar (vezi Diagrama nr ), în locul mișcării naturale l Sfel, Albul a jucat l f ! urmat de f ! Datorită acestui plan, doi Fundamentele STRATEGII sarcini strategice: întărirea poziţiei turnului alb fl şi slăbirea poziţiei cavalerului negru bine situat în centru d Slăbirea poziției regelui se realizează de cele mai multe ori prin schimbul de piese minore care protejează locația regelui pe flanc, deoarece acest schimb duce la distrugerea apărării pionilor, sau prin avansarea pionilor pentru a „răpi” pionii meterez de pion (vezi diagrama nr ) În multe cazuri, subminarea sau străpungerea este de mare ajutor № Bronstein - Najdorf Budapesta, Alb să se miște În jocul Bronstein-Najdorf (diagrama nr ), Albul a obținut rapid o victorie: l f ! Qb (Dacă l ^xf , atunci JLg , iar după schimbul de piese minore poziția regelui negru este iremediabil distrusă; l gf este, de asemenea, proastă în vederea JLh ) d ! (Pentru a împinge înapoi calul negru, care, uneori, putea participa în apărarea flăturilor rege) ^a ^g gf (Acum acest lucru este deja forțat în vederea atacului iminent asupra pătratului h În favoarea lui Alb și g R §g ®e ! unii! un fel de contraplay ca contrabalansare la atacul iminent pe partea regelui La â,xc Albul răspunde Rxc £}xc fg+ £}xg Lb, iar Negrul este lipsit de apărare) ^f â ,c ® h JLxf (Rău și §g §f cu amenințare ®xh + Qxb §h + &g Sh #) ef Sg Sf Sg ( , Ag ) duce la pereche Wxh + Qxb §h + ^h §xh + &g JU + Q âf +) âh Sg Sh Black a demisionat din cauza amenintarii lui Jlf În cazul ^g , cea mai simplă variantă este ®h ®е H âe h ®xh +! £}xh §xh + cu mate în două mișcări Restricționarea contrajucului adversarului Dezlegarea amenințărilor și planurilor inamicului este de mare importanță Trebuie să-i monitorizezi în mod constant fiecare mișcare, să te gândești în detaliu la ce încearcă inamicul să obțină A te gândi doar la planurile tale sau la operațiunile tactice înseamnă a face o greșeală gravă Cum să te antrenezi să fii atent și vigilent pentru a dezlega intențiile unui partener? În primul rând, trebuie să stăpânești toate elementele strategiei și tacticii În al doilea rând, trebuie să te antrenezi Restricționarea contrajucului adversarului ia-ți timpul, lucru care se realizează prin exerciții lungi sau practică În al treilea rând, trebuie să vă obișnuiți să vă gândiți mai întâi la jocul adversarului și apoi la propriile planuri Pentru a face acest lucru, după fiecare mișcare de răspuns, trebuie să vă puneți două întrebări: ce este amenințător (pentru a vedea amenințările sau combinațiile tactice) și care este planul adversarului (pentru a vedea planul strategic) Când intențiile inamicului sunt dezlegate, ele ar trebui să fie luate în considerare în planul tău strategic, făcându-i modificările necesare, dacă este necesar În jocul Tolush-Smyslov (diagrama nr ), Albul a fost dus și el de ultima mutare l JLxh ? a luat un pion № Tolush - Smyslov Leningrad, Negrul începe și câștigă Urmat de ^e ! de (În caz contrar, regina este pierdută) ®xe + FP ®xg JLf ®f ! negru a primit un mare avantaj material și în curând a câștigat jocul Atunci când intențiile adversarului sunt dezlegate, este necesar să se găsească o mișcare care să contribuie, sau cel puțin să nu interfereze cu implementarea propriului plan, dar să împiedice contrajucul celeilalte părți În jocul Tolush-Flohr (diagrama nr ), Albul a sacrificat un pion în deschidere, primind o compensație semnificativă sub formă de cea mai buna pozitie № Tolush - Podea Moscova, Alb să se miște După cum se poate vedea din diagramă, Albul intenționează să profite de o parte din slăbiciunea și nesiguranța pioniilor negri de pe partea de rege Pe de altă parte, Negrul ar trebui să aibă în vedere întărirea poziției pieselor și, în primul rând, a ambilor cavaleri Ar trebui să fie dejucate intențiile lui Black? Fara indoiala! Dar este de dorit ca în același timp și propriul plan să fie pus în practică Tolush a luat o decizie bună Fundamentele STRATEGII sarcina atribuită ® ! (Evitarea cavalerului pe d și pregătirea unui atac asupra pionului f ) l £)fd (Această mutare este legată de renunțarea la schimb; ni se pare că negrul ar avea mai multe șanse după l § d , de exemplu: , £>d LaZ §с £>d d Bd ) &e hf h ^d Rx §xf â>xd Bxd Wxd ed Rezultatul a fost un final de joc cu un avantaj material pentru alb Atunci a fost: hg fg §b £ b §h § f ^c ll Sdl! (Tolush urmărește vigilent intențiile adversarului; Negrul urma să întărească poziția cavalerului cu £te - d - e ) ll a,d g R Q ^xe !) Qb Sf Phoebus Bg c (Permite Albului să efectueze imediat f -f fără pregătire prin mutarea §fdl; totuși, chiar și cu alte răspunsuri, poziția negrului este fără speranță) T +! gf £if + Qe £xd + Q B e §g §xf + Black și-a dat demisia În următoarea poziție cu două tăișuri (diagrama nr ), Negrul amenință că va transfera turnul reginei pe flancul regelui Dacă Albul reușește să oprească atacul inamicului, atunci îi este garantat succesul datorită poziției precare a regelui negru și a multor slăbiciuni din tabăra inamicului După multă deliberare, White a găsit soluția corectă: £D ! (Pentru a efectua f - f și £kl - - e , privându-l pe Black de contra-joc pe partea regelui) §b № LISITSYN - KLAMAN Leningrad, Alb să se miște (Negrul nu a înțeles gândurile adversarului; a contat doar pe £le ?? jixh +! Qxb Bh +, etc ) f ! (Acum atacul negrului este lichidat) ®b ) W £)e c (Ultima mișcare „activă”, accelerând prăbușirea întregului front) §c §b >xd â, xd dc â ,xf §xf §xf âxf Bxf IO sb JLc c Be + &Ы f §e @c xe Black și-a dat demisia Deci, limitarea contrajucului adversarului este o idee strategică care vizează prevederea și neutralizarea planurilor adversarului Să ne uităm la câteva exemple din zona finalităților În poziția , Albul ar trebui să câștige dacă reușește să pară amenințarea unui check perpetuu Prin urmare, ar trebui să se joace ®c !, b și pionul este promovat Cazul de mai sus de restricționare a contrajucului adversarului este adesea întâlnit în jocurile finale de regină Restricționarea contrajucului adversarului № Albul începe și câștigă În studiul lui Korolkov (diagrama nr ) Negrul amenință l Sxh + cu un egal din cauza unui impas Albul trebuie să câștige, dar pentru aceasta trebuie să transfere cavalerul de la c pe partea de rege № V Korolkov Albul începe și câștigă Transferul cavalerului este combinat cu limitarea jocului de contra lui Negru: ^a ! Wh (După l ba b a Z bb, etc regele negru șahmat) £R ! (Cavalerul trece prin pătratele bătute, împiedicând regina neagră să se sacrifice) WM £)с ! ®b £id ! (Amenințând deja șahmat) @е + £)g + Bxg + &xg iar ceea ce urmează este simplu Soluția studiului lui Dedrle (diagrama nr ) se bazează și pe limitarea contrajucului adversarului № F Dedrle, Albul începe și câștigă Albul nu poate juca I Qc din cauza a ! ba Qe Qc Qb Q Qc sau b Qe Qb Fbb Qx Fb Qa Qbb cu un egal Pentru a câștiga, trebuie să rezolvi două probleme: să devii rege în fața pionului, având opoziție și să cucerești pionul a , nepermițând o combinație pentru o remiză pozițională Calculul arată doar că FY! a (sau feb Q Fb F Qc Fxa ) b ! (Greșit b ??) Qe Qa Qb Qx Qc Qa dă soluția Un caz frecvent de limitare a contrajucului este limitarea mobilității unei piese a adversarului Din acest punct de vedere, studiul lui Korolkov (diagrama nr ) este foarte instructiv: I Lb! Fundamentele STRATEGII № V Korolkov, Albul începe și câștigă (Dar nu I LeI? din cauza l d , iar avansarea pionului va elibera cavalerul din închisoare) Qb LeZ! (Limitarea mobilităţii regelui) d QH d ( ro bi pentru a aduce regele în joc) â>xd Fіib QH Qіі &f FI Q Q âe ! (Dar nu JLgl? £ g !) £ig hg!, iar Albul câștigă № Alekhin - NN Groningen, Albul începe și câștigă Exemplul nr este împrumutat din jocul lui Alekhine alb damnarea unui pion trecut: l g ! (Această mișcare limitează mobilitatea turnului negru) e а ! Sxg Z ab! Sgl (Or §h §d !! - un binecunoscut element tactic de suprapus) a Sal §a !! (De asemenea, suprapuse) ba a ® și Albul câștigă Evaluarea postului Evaluarea unei poziții este o comparație a puterii și capacităților albului și al negrului Pentru a face o evaluare a unei poziții, este necesar să se compare compoziția cantitativă și calitativă a forțelor de șah ale adversarilor Compararea cantităților este ușoară Comparația pieselor și a pionilor în ceea ce privește calitatea lor se bazează pe rezistența relativă a pieselor, precum și pe armonia plasării lor Să evaluăm articolul № Goldberg - Ilyin-Zhenevsky Leningrad, Negrul începe și câștigă Evaluarea postului Compoziția cantitativă a albului și a negrilor este aceeași Din punct de vedere calitativ, negrul are un avantaj semnificativ, deoarece regele negru este fortificat în siguranță, în timp ce regele alb este sub foc dintr-un număr de piese negre (cavaler pe d , episcop, episcop pe h , regină pe h ); în plus, negrul are ambele turne în joc, în timp ce albul are doar una Locația restului pieselor și pionilor poate fi considerată aproximativ aceeași Prin urmare, poziția negrului este mult mai bună Pentru a rezolva corect a doua parte a sarcinii de evaluare a poziției, ținând cont de capacitățile ambelor părți, este necesar să aveți o înțelegere cuprinzătoare a elementelor tacticii și strategiei În acest caz, de exemplu, negrul își poate realiza avantajul pozițional într-un mod tactic Urmărit: l ef!! (Un minunat sacrificiu de piesă pentru a ataca poziția de rocat) ^xf + ("Mișcare intermediară"; dacă doar gf, atunci ^e + și Rxb ) §xf §xd ! (Dar nu Qb ? âxd fg ®xf !!, pe care Albul conta) cd fg ®xd ®e ! White și-a dat demisia pentru că nu există nicio scăpare de la partener Să mai evaluăm o poziție (diagrama nr ) Compoziția cantitativă a albului și a negrilor este aceeași, dar compoziția calitativă este în favoarea negrului, deoarece regele alb este atacat, în timp ce regele negru nu, iar piesele negre sunt oarecum mai bine mobilizate (cavalerul alb nu joacă încă) № Keres - turneu de meci Botvinnik pentru titlul de campion absolut al URSS, Negrul începe și câștigă Totuși, întrebarea rămâne, poate negrul să exploateze poziția proastă a regelui alb? Continuarea jocului ne oferă răspunsul: l ®d !! (Cu amenințarea de a câștiga dama cu un check deschis cu un atac deschis; în același timp, cavalerul este dezlănțuit pe cb; dacă Q , atunci a,xd Z Qxb ^e +) FY âxd + Sxd ®f ! e (Sau ®c ^b ) ^xe Qa - ! Sdl b ! ®xb ^d Wd £k + Qb £b White și-a dat demisia Și acest semn vorbește despre semnificația tacticii cu care negrul și-a dat rapid seama de superioritatea pozițională b Fundamentele STRATEGII Este mult mai dificil să faci o evaluare a acelor poziții în care compoziția cantitativă a forțelor de șah nu este aceeași În exemplul nr , Albului îi lipsește schimbul cu un pion, dar până acum are o piesă în plus în joc, deoarece turnul de pe a nu ia nicio parte la luptă № Kotov - Sokolsky Moscova, Albul începe și câștigă Albul a câștigat profitând de protecția slabă a regelui negru și de alte momente pur tactice: І b! g (Sau FP ^d +; dacă Q , atunci hg f JLd cu amenințarea otb+) §xg + Qb §d ! (Amenințător ^g + &g h + și JLd +) Sf h Sg âe Sg §xd +! Sf Sd Sxh â,xh Qxb ^d f &g ! Black și-a dat demisia Deci, evaluarea poziției se face în două etape: ) evaluarea este statică; ) evaluarea dinamică (evaluarea capacităţilor strategice şi tactice) Nu ne vom mai opri asupra evaluării statice a unei poziții Să zăbovim puțin la a doua etapă a evaluării poziției Pentru a vedea posibilități dinamice, redate, trebuie să vă aprofundați în calculul opțiunilor Cunoașterea concretă a elementelor de tactică și strategie și a pozițiilor teoretice ale tuturor celor trei etape ale partidului poate fi de mare ajutor în acest sens O simplă evaluare statică a unei poziții, fără a pătrunde în dinamica acesteia, duce adesea la rezultate triste № Bondarevski - Ufimtsev Leningrad, Poate Negrul să joace l JLg ? Astfel, de exemplu, în jocul Bondarevsky-Ufimtsev (diagrama nr ), Negrul, având doi pioni în plus, fără a calcula corect variațiile, a jucat nechibzuit l Jlg ??, care a fost urmat de Evaluarea postului §h + Q е +!! (Pentru a distrage atenția cavalerului) £ixe &g , iar șahmat pentru regele negru este inevitabil În jocul Cehover-Lutikov (Diagrama nr ) Albul a dus regina în ab, uitând de atacul deschis N> Cehover - Lutikov Leningrad, Negrul începe și câștigă Acum ar putea urma , §xb +! (Înlăturarea protecției) Qx Wh +! (Aducerea regelui la gl) &gl lxd + cd Wxa În jocul Cehover - Shamaev (diagrama nr ), ultima mutare a lui White a fost l ®d - a ? (Corect ®b !) Greșeala lui Cehover nu a rămas nepedepsită Urmat de , Jb +! (Pentru a atrage regele într-un atac deschis) Qxb (Sau FP ®xg +! &xg +) fg+ fglxg + (Mișcare intermediară) un schimb suplimentar în absența oricărui joc de contrapărtare pentru Alb) £)c xc §с + Qe Q Sf + Sgf §c Qc §e Qc , iar Albul a trebuit să capituleze din cauza schimbului de piese cu trecerea la un final de pion câștigător № Cehover - Shamaev Leningrad, Negrul începe și câștigă Evaluarea corectă a pozițiilor dificile este o sarcină dificilă chiar și pentru jucătorii de șah experimentați Să ne uităm la câteva exemple practice În jocul Ragozin-Veresov (Diagrama nr ), poziția Albului pare a fi mai avantajoasă, întrucât regele negru este prost apărat Să ne aprofundăm în calculul opțiunilor pentru a determina opțiunile lui White Toate piesele albe atacă regele negru, care este apărat doar de episcop și doi pioni Prin urmare, trebuie să se gândească la sacrificii pentru a elimina apărarea și a ataca regele negru Se sugerează, de exemplu, ca una dintre idei, l §xg + fg § + Qx Bxh +, dar ce să faci mai departe? Fundamentele STRATEGII № Ragozin - Veresov Moscova, Albul începe și câștigă Regele negru are doar două pătrate de retragere: B și eb În cazul lui Q , £dacă atrage atenția cu o amenințare inevitabil £>xg # Și dacă Phoebus? Apoi, evident, Wxg + Qe , iar în acest moment firul de calcul se poate rupe, mai ales că @g + este urmat de Qhe , iar Albul nu are nimic Cu calcule atât de lungi, când vine vorba de o singură opțiune, este util să te odihnești puțin și apoi să te concentrezi din nou; trebuie să-ți imaginezi din nou poziția după Qe și să cauți o mișcare mai bună Un jucător de șah persistent va ajunge cu siguranță la adevăr, care uneori este „îngropat” adânc Marele maestru Ragozin a găsit calea corectă: Wg + Qhe ( feb b £W #) £dacă +! ef '®xd Numai în acest fel, calculând opțiunile de departe, ar putea evaluează poziţia în mod obiectiv Jocul s-a încheiat cu victoria Albului după §e ®xd FT ®d + Qg ®xa §e ®a gf >d În jocul Euwe-Keres (Diagrama nr ), ultima mutare a lui White a fost Le -Ci № Euwe - Keres meci-turneu pentru campionatul mondial, Negrul începe și câștigă Negrul a jucat în mod deliberat pentru a crea această poziție, evaluând-o în favoarea lui Și într-adevăr, ce să faci după alb eu £lh ? Dacă g , atunci §xg + Dacă Wc , atunci amenință e și Sd Aparent, tot ce rămâne este să joci ®xe + f Rsb sau Shpu În primul caz, se sugerează distragerea §с !, iar în al doilea, suprapunerea sb cu distragerea §с , în ambele cazuri cu invazia ulterioară a turnului pe al doilea rang Aceste variații dovedesc că poziția este în favoarea lui Negru Jocul s-a încheiat cu victoria lui P Keres după Evaluarea postului ®xe + f ®b sb ®xc Es ®d §c ®d Sxcl etc În jocul Zhuravlev-Romanov (Diagrama nr ), Albul a obținut o poziție avantajoasă № Zhuravlev - Romanov Kalinin, Mișcarea negrului Albul câștigă Toate piesele lor participă la atacul din partea regelui Acest lucru este dovedit de orice variații, de exemplu: ®xe gf JLh h ! §xc ®xc ®xd fg! sau gf (Continuare care s-a întâmplat în joc) gf! JLxf §hgl+ (Atrageți regele în scopuri de tot felul) Qb ®g (Spin dublu) d ®g +!! ixg â,xg + &g JH # Oferim cititorilor posibilitatea de a vedea singuri că niciunul dintre răspunsurile lui Black nu îi salvează Unul dintre criteriile serioase pentru evaluarea dinamică a unei poziții este determinarea posibilității de a trece la un final favorabil De obicei, astfel de tranziții sunt realizate folosind pozițional combinații, dar sunt posibile și alte modalități tactice La poziția de pe diagramă Nr Black a căutat în avans, considerându-l unul câștigător pentru el însuși Într-adevăr, există posibilitatea de a trece la un final cu un pion suplimentar Urmărit: YY! ®c ExP+ ®xfl ®xa , iar White și-a dat demisia curând № Golubev - Gotgilf Leningrad, Negrul începe și câștigă Dacă evaluarea poziției se face corect, atunci acest lucru vă permite să găsiți și să calculați o operațiune tactică sau să construiți un plan de joc în conformitate cu trăsăturile caracteristice ale situației Planul de joc planificat trebuie, de asemenea, verificat pe o serie de opțiuni aproximative, cu o evaluare a pozițiilor care apar în calcul Mai jos sunt prezentate exemple pentru construirea unui plan de joc Evaluarea corectă și obiectivă a poziției este cheia stăpânirii Fundamentele STRATEGII Teoria șahului nu este o dogmă Conceptele pe care le-am stabilit despre piese bune și rele, despre forțele de șah bune și rele, despre elemente tactice și strategice, despre combinații și un plan strategic etc Acestea sunt idei teoretice generale, care, în același timp, au o mare importanță practică Îi spun jucătorului de șah ce să facă și ce să evite Înțelegerea întregului complex de idei strategice și tactice vă permite, de asemenea, să vedeți excepțiile inevitabile de la regulile generale În jocul Keres-Mycenas (diagrama nr ), cavalerul alb a fost înconjurat, dar aici nu prea contează, întrucât regele negru este prost protejat de piesele sale № Keres - Mykenas Tbilisi, Albul începe și câștigă În plus, turnul de pe d este atacat de dama albă Aceste circumstanțele au fost exploatate perfect de marele maestru Keres A urmat ^c !, iar Mikenas a demisionat Singura modalitate de a captura cavalerul este cu pionul b , dar apoi apărarea pionului a este eliminată, iar Negrul trebuie să piară după Ea Un jucător de șah care este interesat doar de strategie ar aprecia poziția prezentată de nadiagramă Nr , în favoarea Negrului din cauza slăbiciunii pionilor e și e № Botvinnik - turneu de meciuri EYVE pentru campionatul mondial, Poate Negrul să joace b ? Dimpotriva, un sahist care incearca sa intre in lupta tactic ar prefera sa joace cu alb, avand in vedere posibilitatea de a ataca pozitia regelui negru Evaluarea finală a poziției se poate face doar după luarea în considerare a tuturor posibilităților strategice și tactice Calculul continuărilor individuale arată că această poziție este în favoarea lui Alb Teoria șahului nu este o dogmă Dacă jucăm ,â,e , atunci ,Lhe fe §xf + §xf Rha , sau &xf SH + &g §dl b Sd cu mare avantaj pentru Alb Dacă Negrul schimbă episcopii jucând l â,g , atunci Sf â,h g âg Sdl din nou cu un joc mai bun, deoarece §ad §xd §xd Dha are ca rezultat pierderea unui pion După b ? Negrul a salvat de la moarte pionul turnului, dar a pierdut destul de repede: §d ! (Cu amenințarea Sxf !) âg §d Lab Sf R e ! (Avansarea pionilor slabi, dublați, decide rapid rezultatul luptei) £ie е ! (Avertisment £) e - d - "Restricționarea jocului de contra adversar") с (Pentru a preveni Sd -d ; alte continuări nu au fost mai bune, de exemplu: Sa sau §ad §xf !) е ! f §xb Rsb §xc ! (Combinație excelent calculată pe tema „promovarea pionului”) £)xc O e + f ll a,d ! Black și-a dat demisia în vederea §с e ®+! §xe І Lxsb urmat de â>d În jocul Levenfish-Constantinopol (diagrama nr ), turnul negru a fost înconjurat Întrebarea este, de ce a trebuit Negru să centralizeze turnul când există atât de multe piese minore pe tablă? Totuși, cu ajutorul unor variații concrete, Constantinopolul a dovedit că turnul a urcat în centru pentru a sprijini atacul asupra regelui inamic Încercarea de a câștiga turn (ultimele două mișcări ale Albului - â, d - e și £) Levenfish - Constantinopol Leningrad, Negrul începe și câștigă Urmărit: l cd £>xe Dxe (Rook este moartă, dar poziția Albului este fără speranță, de exemplu: a,xd £ c ! Rxc Wxc și nu există apărare împotriva lui R + sau @c b ! @xb Sxd ! cd £)b ++ ; pe '®c âd este de asemenea posibil ®b ab ®b &d +) â,d £te ®b (Nu mai bine decât Wc â,d Bxd jLxa ) &d + â xd â,xb §xe dc Dxc Sxd Sxb Sxc +, iar White și-a dat demisia Tot ceea ce am spus despre ideile teoretice este pe deplin aplicabil pozițiilor teoretice De exemplu, în finaluri se pot întâlni destul de multe poziții teoretice tipice, la care nu este greu de găsit o serie de excepții, explicate prin trăsăturile specifice luptei șahului Fundamentele STRATEGII În poziție pe diagramă Nr Albul câștigă exploatând locația nefericită a regelui negru pe marginea tablei Es Sb Sg + &f (Sau , Qb Sh + și +) Sh &g + № Albul câștigă № A desena Oricât de ciudat ar părea, dar mutarea poziției cu o verticală spre dreapta face remiză (diagrama nr ): l Sd Sa Sh + &g Sg + Q !, întrucât Albul nu are acum la dispoziție o manevră evazivă decisivă turn (vezi mai sus Sh și f +) Influența marginii tablei de șah se resimte și în exemplele lui Kling și Horwitz În prima dintre ele (diagrama nr ), Albul câștigă §а (În caz contrar, vor urma Sh și d Un simplu d amenință) Sh ! (Totuși! Dacă d ?, atunci e + Q gf + &g Phoebus Se + &xd cu remiză) Sxd Sh + № I Klingy B Horwitz, Albul câștigă № I Klingy B Horwitz, Negrul începe și remiză Teoria șahului nu este o dogmă În al doilea exemplu (diagrama nr ) Negrul începe și trage: §b ! §h (Activat §e Black raspunde cel putin §ab, în așteptarea evenimentelor, în timp ce e Sf + &g Sg + Qb Qi Sf + duce la egalitate după Qhe ) §he ! (Aici merge) Sh + &g ! № I Klingy B Horwitz, Albul începe și câștigă Curios și două finaluri de cai Pe poziția , Albul câștigă datorită departe pion trecut avansat și plasarea nefericită a regelui negru: І b! ^b Ae ! ^c (Nici celelalte mișcări ale cavalerului negru nu schimbă lucrurile) Z Qc ! № I Klingy B Horwitz, A desena Deplasând piesele cu una verticală spre dreapta (diagrama nr ), Negrul realizează o remiză: I sb Qa ! Q (Dacă ^c , atunci ^xc c ^d ! c ® ^b + și ^xc ) ^d ! c ^eb+ și ^xc CAPITOLUL PATRU Realizarea avantajului realizat Construirea unui plan strategic Cum este construit planul de joc? Ce momente ale situației de luptă îl afectează? Pentru a construi un plan de joc în deschidere, locul principal este acordat mobilizării pieselor și pionilor centrali, dar sunt luate în considerare și alte elemente strategice, precum și posibilități tactice Pentru a construi un plan de joc în mijlocul unui joc sau la sfârșit, aplicați: Întărirea poziției pieselor și împingerea înapoi a pieselor adversarului Schimb Întărirea propriei poziții și slăbirea poziției inamicului Restricționarea contrajucului adversarului Elemente și combinații tactice La construirea unui plan strategic se ține cont de specificul poziției create Daca pozitia este inchisa, i e fără linii deschise recurg de obicei la pregătirea unei descoperiri sau subminare În cazul superiorității pionilor pe flanc sau în centru, planul strategic de joc se construiește ținând cont de aceste caracteristici Pentru a combate superioritatea pionilor inamicului pe unul dintre sectoarele frontului, aceștia recurg adesea la blocarea pionilor Cu o poziție stabilă în centru sau dacă inamicul nu are un contrajuc serios, este posibil un atac pe flanc Uneori poți lupta cu succes pentru dominație pe banda deschisă În unele cazuri, este foarte posibil să vă direcționați tot „focul” împotriva oricărei piese a inamicului pentru a o tăia din zona principală a luptei Toate aceste caracteristici sunt discutate în secțiunile relevante Aproape toate ideile strategice și tactice se aplică și finalurilor Dintre elementele strategice, întărirea poziției pieselor și pionilor își găsește cea mai mare aplicație și Construirea unui plan strategic piesele sunt întărite prin centralizarea lor, iar pionii prin avansarea lor De o importanță deosebită este întărirea poziției regelui, care se realizează prin transferarea lui în centru sau în zona acțiunilor decisive Dintre ideile tactice, doar asaltul asupra poziției de rocadă nu își găsește de obicei aplicație Dar în finaluri, impas și alte posibilități de remiză sunt folosite, precum și jocul pentru zugzwang Cunoașterea elementelor de bază ale terminațiilor este esențială În primul rând, cursul normal al unui joc își găsește adesea sfârșitul într-un final În al doilea rând, trecerea la final se poate face brusc, prin combinație pozițională sau alte operațiuni tactice În al treilea rând, fără o înțelegere corectă a elementelor de bază ale terminațiilor, nu se poate stăpâni evaluarea poziției Toate pozițiile apărute în cursul unei lupte de șah pot fi împărțite în trei categorii, în ceea ce privește superioritatea uneia dintre părți: ) poziții aproximativ egale; ) pozitii cu un mic avantaj; ) poziții cu un avantaj mare, suficient pentru a câștiga jocul Prima categorie include pozițiile de deschidere și pozițiile post-deschidere, dacă Albul și Negrul joacă corect, fără greșeli Pozițiile egale pot fi și în finaluri A doua categorie acoperă acele poziții în care una dintre părți are inițiativa, i e este situat ceva mai alb decât celălalt Vom analiza acest lucru în secțiunea „Păstrarea inițiativei și protejarea pozițiilor dificile” Atenția principală în capitolul al patrulea va fi acordată posturilor din categoria a treia și în primul rând celor în care este necesară realizarea superiorității poziționale Nu vom atinge problemele de înapoiere în mobilizarea forțelor, deoarece acest lucru a fost deja discutat în capitolul trei Problemele tranziției la terminații sunt discutate în secțiunea privind combinațiile poziționale și altele Fiecare jucător de șah puternic ar trebui să stăpânească tehnica realizării avantajului obținut La urma urmei, nu este suficient să obții inițiativa sau o poziție câștigătoare! Este necesar să se poată realiza avantajul obținut, adică obține victoria Întărirea poziției pieselor și limitarea contrajucului adversarului sunt mijloace deosebit de importante în realizarea avantajului obținut De exemplu, obținerea unui avantaj la mijlocul jocului este adesea asociată cu lupta pe flanc Uneori, acest lucru atinge un fel de superioritate, dar apoi piesele sunt descentralizate și ocupă poziții proaste Prin urmare, înainte Realizarea avantajului realizat pentru a continua punerea în aplicare, este necesar să se întărească poziția figurilor prost în picioare, cu excepția cazului în care, desigur, acest lucru este împiedicat de circumstanțele care au apărut Pe de altă parte, atunci când alegeți un plan pentru realizarea avantajului obținut, trebuie să alegeți unul în care adversarul fie este complet lipsit de contra-joc, fie contra-jocul său este minim Tehnica de realizare a avantajului nu este întotdeauna la înălțime, chiar și pentru unii maeștri Acest lucru se explică în principal prin nerespectarea contrajucului partenerului său „zdrobit” sau prin entuziasm excesiv „idei frumoase” Realizarea avantajului în DESTINĂRI De regulă, se poate presupune că câștigarea unui pion în cursul luptei este suficientă pentru victorie dacă reușește să transfere jocul la un final Această tranziție simplifică sarcinile celei mai puternice părți, deoarece devine mult mai dificil pentru adversar să organizeze contra-jocul Este relativ ușor să câștigi cu un pion suplimentar într-un final de joc simplu cu pion Victoria se obține de obicei prin întărirea treptată a poziției (avansarea pionului trecut împreună cu regele) și împingerea regelui adversarului din poziția centrală Situația este similară atunci când se realizează un mare avantaj material (o calitate sau o piesă în plus) Un avantaj pozițional într-un final de joc se exprimă de obicei într-o dispoziție mai bună a regelui și a altor piese în comparație cu forța de luptă inamică, în pioni mai avansați, în prezența unui pion trecut sau protejat, sau într-o dispoziție mai armonioasă a pieselor și pioni Deci, de exemplu, în poziția de pe diagramă Nr White conduce o operațiune tactică bazată pe distragere a atenției № Albul începe și câștigă Motivul acestei operațiuni tactice este marea avansare a pionilor albi: l f !gf (Dacă l g , atunci hg hg Qc , iar Albul câștigă pionul a fg va urma pe Qe FP h &g Qc ) g ! hg (Sau Phoebus gh) h , iar pionul este promovat Realizarea avantajului în finaluri Poziția pe diagramă Nr ilustrează lupta dintre pionii fixați și pionii izolați: FG !! f № I Klingy B Horwitz, Albul începe și câștigă (Cea mai bună apărare Dacă l d , atunci Qe h Qxb h Qe ; dacă h , apoi &g d Qxb d &g , iar celelalte mișcări ale regelui negru joacă doar în mâinile Albului, de exemplu: Qc b !) QG ! Qs Z FGB! Fb Feb!! Qc &d h b +!! ( Qe ? h Q d ) Qc (Or Qxb Qxbb h с ) Qxbb h b + ( c b este posibil și Feb h O b #) Qb c + Qxb &d , iar Albul câștigă În studiul lui Horvitz (diagrama nr ), Albul are un pion trecut protejat, drept urmare regele negru nu poate depăși pătratul g - g - e - e Pe de altă parte, regele alb se poate deplasa doar în careul de pion b (adică în h - hl - cl - cb) Evident, pentru a câștiga, regele alb trebuie să cucerească f pion sau bb pion Regele alb poate ajunge la pătratul e fără niciun risc, dar în acel moment regele negru își va proteja pionul de pătratul g № B Gorwitz Albul câștigă Cum să obții victoria? Tacticile vin în ajutor Este necesar să veniți cu regele la e în momentul în care regele negru este deja pe g , ceea ce va forța negrul să-și avanseze pionul pe bb din cauza zugzwang Calculând această idee, se poate observa că pentru un moment, odată cu poziția regelui Hag , regele alb poate ieși din careul de pioni b jucând e pentru a captura pionul f și regina pionul g sau pionul f Ținând cont de aceste considerații, este posibil să se construiască întregul plan pentru FG ! Qe (Negrul trebuie să aștepte; dacă l h atunci &g &g Qh , iar el este în zugzwang) Qe Qe Qb Q ,Qbb Ăg (Sau &g Feb h ) Qb etc , câștigând pionul h) Qe !! b Realizarea avantajului realizat (Dacă Albul câștigă Un câștig se obține și prin mutarea pioniilor „c” și „d” împreună cu regele alb cu un fișier la stânga (Sau QG ) &g &g Ăg ! d h + ^g ! Q d h + Qb Q dl® g +, și mate în două mișcări Trebuie remarcat faptul că Albul obține victoria chiar dacă pionii albi de rege și de damă sunt mutați cu un fișier la stânga (adică în poziția: Alb - Q , pionii b , g , b ; Negru - Q , pionii b , c ) Adevărul este calea este mult mai dificil să câștigi aici: Q &g h Qb Qe g Qe Qb QH &g g g h ! (Dacă g ?, atunci &g cu un egal) Qb (Acum Albul trebuie să treacă ordinea de mutare folosind metoda triunghiului) Qe ^g Q Qbb Qh &g ll g Q g + Qbb (Sau ^g ^g , care scurtează soluția) Qe ! Qg (Pe Feb urmat de h ) QeZ! (Din nou, trebuie să utilizați metoda triunghiului) QG Q Qg ^g ! (Începe operațiile finale) c b + Dg (Or Q Q c b ) Q ! c R + Qb QG cl® g + Qxb g ®+ și ®g # În jocul Kmoch-Van-Schelting (diagrama nr ), Albul are un pion transmis la distanță, care, după cum știți, este un mare avantaj de poziție în terminațiile pionilor № Kmoh - Van Scheltinga Amsterdam, Albul câștigă Realizarea avantajului în finaluri Înaintarea unei treceri de la distanță distrage atenția regelui inamic; ca urmare, pionii taberei sale pier Dacă acum ar fi rândul Albului să se mute, atunci după l &f Negrul trebuie să demisioneze, pentru că nu are nicio apărare împotriva avansării pionului-h Totuși, este rândul lui Negru să se miște, iar el joacă &f !, prevenind FG R Fine a considerat această poziţie ca pe o remiză Ulterior, M Botvinnik a demonstrat că FG ! nu este suficient pentru o remiză: Q Qe ! g ! (Dar nu h &f h &g ) Qe ! (Dacă f +, atunci Q ) h f + Q ! (Găsit de Botvinnik Fine ia în considerare doar &g ? Qe h f + &g Qe h + cu un egal) f h h f &g Qe h ® Un final frumos și instructiv al jocului Stolz - Nimzowitsch (Diagrama nr ) N> Stolz - Nimzowitsch Berlin, Negrul începe și câștigă Negrul a reusit sa foloseasca marea avansare a pionilor sai: R !! gf+ (Nu se modifică b Fbb gf sau a Fbb!) Fbb!! (Acum pionii negri se mișcă singuri) a g ab Qc Qe d + b Qxb g , iar în curând Albul și-a dat demisia Iată câteva exemple de terminații de turnă cu un pion suplimentar sau un avantaj pozițional În poziție pe diagramă Nr Albul câștigă fără dificultate: N> Albul începe și câștigă I Fbb (Cu amenințarea §b și Z a ) bl+ (l Sa duce la varianta principală Sb §b + Qa ) Qa Q §b ! Sel (Sau Ea Q Sbl + Q Sal a Qe Qh Sbl+ Feb) Qh ! Sbl+ (Or §e + Qb §eb+ Qa Se + §b Se a Sa Fab) Qa Sel a Se Sb ! Resursele de apărare ale părții mai slabe sunt vizibile din următorul studiu (diagrama nr ) Albul nu poate câștiga nici măcar cu al lui Realizarea avantajului realizat muta, de exemplu, Qb (Amenințător B ) S +! Q (Sau Q Sf + Qh S +, iar regele alb trebuie să se întoarcă) S ! № W Rauser, A desena (Atacând din nou pionul) Sa + (Dacă З а ?, atunci Sa b (Sau xb FG , dar rezolvă și g Sg Sa ) FG , etc Schița lui Kopa-ev (diagrama nr ) este foarte instructivă Albul începe și câștigă: l Sf +! Qa (După Qc Sh Sd Qc este mai ușor pentru Alb să câștige, în timp ce Qb §h duce la linia principală) §a +! (Important o mișcare intermediară, cu ajutorul căreia regele negru este ademenit la fișierul „b”) Qb (După Qha d ®+ Albul câștigă cu forță pionul h ) Sh Sd ! Qc Sc + (În caz contrar Sxh ) Q Sd Sh + (Albul îl împinge treptat pe regele negru la rangul , pregătind Sxh ) Q Qc Sc + ) Se + Y Fbb Sd + P Qsb §c + Qb ! (Această manevră este întreaga idee) §b + Qa Sd (Sau §b Sxh Qb Sd ) Sh + Qa Sxh N> N KopLEV, Albul începe și câștigă Un pion suplimentar cu episcopi de aceeași culoare aduce adesea un câștig În poziția următoare (diagrama nr ) rezultatul luptei depinde de tura mișcării: Qb ! e d ld h + Qe g Rc Rc â,f R (Distragere a atenției) sau â,d Qb R și alb Realizarea avantajului în finaluri câștigă, l Ăg ! cu egalitate garantată, deoarece Albul nu este în măsură să zdruncine poziția regelui negru № Albul începe și câștigă Dacă negrul se mișcă - o remiză Fiecare jucător de șah ar trebui să cunoască remarcabilul studiu al lui Grigoriev (diagrama nr ) Aici, după o luptă încăpățânată, chestiunea se reduce la exemplul anterior (nr ), cu Albul de mutat № N Grigoriev, (corecție) Albul începe și câștigă Albul începe și câștigă: l JLd ! d?g (Dacă R , atunci sarcina lui Alb este mult simplificată, de exemplu: &d ! &g Qc Iab c c b &f Qsib) Rc jlg (După jlf b QGB Qb Qe Qa regele alb pătrunde în pătratul a ) b &f b ( Q ? Qe Qa Rc ! cu un egal de asigurare) c ( Qb Qe d lxd &xd &d Qc ) &d Qe Qc &d (b b d ) b + &d Feb ld + &d lc c ! (J ісб lf l b lc !! duce la o remiză) О б І іеб Lab (Dacă ll lg , atunci d ) Feb с с ! Qe (Sau g Qb , iar regele alb avansează la pătratul a ) Qc , iar pionul este promovat Cu episcopii de culori opuse, realizarea unui avantaj material nu este întotdeauna posibilă (și cu un pion în plus este rareori fezabilă) Ca regulă generală, doi pioni fixați care au atins rangul (pentru Negru, rangul ) oferă un câștig dacă nu există un pion turn în componența lor De remarcat că, după o pregătire corespunzătoare, pionul care poate sta pe pătratul de culoarea diagonalelor episcopului inamic ar trebui să avanseze la penultimul rang Prin urmare, în poziția de pe diagramă Nr Albul ar trebui să se pregătească să avanseze pionul f Realizarea avantajului realizat № Albul câștigă Regii Deci, de exemplu, în postura de nadiagr Nr Negrul realizează cu ușurință un egal cu mutarea sa: Qe ! F L + Dacă este mutarea Albului în poziția inițială, atunci Db duce la o victorie! și е + Desigur, uneori este posibil să câștigi un final egal material cu episcopi de culori opuse, folosind, de exemplu, avansarea pionilor Există două moduri de a câștiga: l JLc + Ăg (Sau ( Qe &g ) Qe e &d &f Qc + &g &d lg Qe JLh f +, sau Rc + &g &g JLe Z LaZ (Albul joacă zugzwang) Q f jlxf ef Q r f §! № Tarrasch, Negrul începe și remiză Când Albul se mișcă - câștigă În terminațiile cu pioni situati pe rangurile și , rezultatul luptei depinde în mare măsură de poziție № ROSENBACH - ANDRESCU, Campionatul României feminin, Albul începe și câștigă Astfel, în jocul Rosenbach-Andresu (diagrama nr ) Albul a câștigat cu l g ®+! (Pentru a distrage atenția episcopului) l JLxg &g (Acum Negrul nu are apărare împotriva &g - g ) a d âh + (Ultima încercare Negrul speră să blocheze regele alb în colț) Qxb FP Rc a R b Da b Q (Secvenţial b ) &g h &f g al® ll lxal Q b &f ІЗ ІаЗ Black și-a dat demisia Realizarea avantajului în finaluri În jocul Solomenko - Bessmertny (Diagrama nr ), Negrul a folosit excelent un mic avantaj material datorită avantajului său pozițional: Qb &f Jld + FP &g jLg h ! (Planul negrului este să schimbe pioni din partea regelui, ceea ce va permite regelui să pătrundă la pionul a ) â,f g ! b Leb Sat! (O miscare buna care ia punctul d de la episcopul alb) â,c g hg hg fg &xg âe +&g HdLc JLf !! âe f !! gf Fx âg Fx № Solomenko - Nemuritor Sverdlovsk, Negrul începe și câștigă Restul este simplu Regele negrului este transferat în b , iar Albul trebuie să depună armele Finaluri foarte dificile cu cai Realizarea a doi pioni trecuți suplimentari conectați nu este de obicei dificilă (diagrama nr ): £ b + Qc Qc (Amenintare Z b urmata de d +) £)f d + Qb e Qe £kl ! (Dacă acum &d , atunci e + și Sh+) £g Sh+ Q e + Q e ®+ &xe ^xe Qxe Yu d și Albul câștigă № Albul câștigă Studiul lui Kling (diagrama nr ) este un exemplu tipic de final de joc cu un pion suplimentar ^b Qc &d + &d № I Kling, Albul câștigă (Nu poți Qb sau Phoebus din cauza Z £ie (+); în cazul altor retrageri ale regelui negru Realizarea avantajului realizat Albul joacă £rf ) W + Qc (Indiferent cum joacă Negrul, el nu este în măsură să împiedice manevra £>f - g - ) £>g ! Qb (Dacă Qc , atunci £ ! £ b £)e +; pe Qc decide £) ! Î ! &c >e + și ,^d !) ^ ! ^e b Qbb ^sb Qc ! (Această mișcare, propusă de autor, reduce mult soluția studiului) W (Sau Qc &d + &d ^e ! ^b Qb ) &d ! (Nu ajută £>ab+ *&b ! și Qc Qb ^d + Qa ! £>b P £e +!) £)e ! £ b Y Qbb, iar pionul este promovat la regine Opțiune: Qs £>d + Fbb ^bb, iar albul câștigă, sau Qe £W + Phoebus ^bb £ie Qa £ic £ic urmat de £)a !, sau Qe £>d +, iar lupta se reduce la o cursă liniile examinate, deoarece Qe nu este permis din cauza Z £ic +; pe scurt, cavalerul alb pătrunde prin f și g pe careul În jocul Afanasiev-Efimov (diagrama nr ), Albul a câștigat datorită unei mai bune aranjamente a pieselor și unei mai mari avansări a pionului trecut: Qb (Sau ^ab ^d ! Q m Qe ! cu variațiile £ b Q £ ab £ c £ b Qc , sau &g &d b &c ^b ! Qc b Qxb DE LA Qa h b ®+, sau &g Q h &c &b Qc b Qxb b Qa h Ad ! Q b ®) Feb &g (Dacă &g , atunci Fbb &f Qc &ab+ Qb ^b Qa ) Fbb (Mai precis Ad ! ^ab Q b >c &b Qc b Qxb b Qa b b ®+, iar Albul câștigă, ceea ce a obținut mult mai târziu în joc) № Afanasiev - Efimov campionatul Yakut ASSR, Albul câștigă Următorul exemplu (Diagrama nr ) evidențiază importanța dispunerea centralizată a pieselor și avansarea pionilor № Bartsa - Simagin meci Moscova - Budapesta, Negrul începe și câștigă Avantajul material este de partea lui Alb, dar câștigă Realizarea avantajului în finaluri negru: £ісЗ! ,Qe Ăd (Cu amenințarea lui Z QeZ) Q £іe + Qc £>d ! (Analiza arată că este important ca negrul să împiedice cavalerul alb să atingă b , de exemplu d + Qc Qe £>b ! Qe £)d + sau Qe >b !) &d (Sau ^c + Qc ! ^e d + ,&d &e &d + Qc !! ^e + Qb , și mate următor) £>c + b QcI d + Qc Qe £Me (Aici Negrul vine în ajutor cu un element tactic de distragere a atenției) £)a +! White și-a dat demisia având în vedere variația £)x Qe și dl® Fiecare jucător de șah ar trebui să cunoască bine toate detaliile poziției teoretice pe diagramă Nr În primul rând, să luăm în considerare exemplul Nr Aici, regina neagră, folosind un știft de-a lungul diagonalei, împiedică pionul să avanseze la dame № Albul începe și câștigă Cu toate acestea, Albul are o modalitate ușoară de a câștiga datorită plasării nefericite a regelui negru: Q ®S+ (Este necesar să se recurgă la o verificare, deoarece știftul orizontal este l ®d este parat cu un simplu răspuns Wg +!) Wh ! Noi + Q ! ®e + ®g Din acest exemplu, putem concluziona că regele părții mai slabe nu trebuie să stea pe diagonala lungă care trece lângă pion Revenind la poziția din diagramă Nr , de remarcat că se deosebește de exemplul pe care l-am luat în considerare doar în poziția mai favorabilă a regelui negru № Albul începe și câștigă Cu toate acestea, și aici negrul este învins: Q ! ®hl+ (l ®d ®е +! și &g !) &g ! Bal + &g ! Ba ®b + (Și mai ușor aici este ®c !) QWB &g ! Wg + ®g Wb &g ®d , iar acum că regele negru este atras la c , Albul câștigă ușor: Qj ®hl+ ®b We + O Qb We + ll ®g ) Cu toate acestea, în general, se câștigă terminațiile damei cu un pion în plus nu intotdeauna Realizarea avantajului realizat Luați în considerare alte câteva finaluri în care părțile laterale au figuri diferite În poziție pe diagramă Nr Albul a încheiat lupta cu un check perpetuu, dar ar fi putut câștiga cu I Qe âc Wg + Qb &d bl® ®c + etc № Dasescu - Kalomerescu Turneu din România, Albul începe și câștigă Poziția pe diagramă Nr este foarte caracteristic Albul câștigă astfel: l ®d + Fai ®c +! Fa ®b sau l ®d +! FY ®b + Qa Qe ! Mutând dama în b , Albul câștigă pionul și jocul Poate negrul să împiedice transferul reginei? Nu, ei nu pot! După l ®d +! Q câștigă ®с ! Qa Z Qe Regina nu câștigă întotdeauna împotriva a doi pioni dacă aceștia au avansat în rândurile - (sau - ), ci în poziția diagr Nr albii realizează victorie datorită apropierii regelui său: ®b +! d?d ®d + QC № Albul începe și câștigă (Sau FeZ ®s + Fe ®s + FeZ ®s +, sau FeZ ®s + F ®s +) ®s + FbZ ®s + FeZ ® c + &f Wxd № I Klingy B Horwitz, Albul începe și câștigă Dacă unul dintre pioni moare forțat, atunci mult depinde dacă partea mai slabă nu mai are un pion turn sau episcop (Diagrama nr ) I ®d + Realizarea avantajului în finaluri Qs '®a + Qb ! (Cea mai simplă soluție În cazul lui ®xd FY, rezultatul este o remiză teoretică) ®b + Qsi (Chiar mai ușor Qa !) ®a + FY (Puteți și &dl ®a Fe !) ®b + Fsi № I Berger, A desena În exemplul următor, Albul câștigă ușor (diagrama nr ) eu âd b âc b ; № Albul câștigă prin urmare, cu poziția regelui alb pe f , regele negrului nu poate fi tăiat de turnă de-a lungul fișierului g de la pion, în timp ce cu poziția regelui alb pe bb, blocând pionul pe b , o astfel de tăiere este absolut sigură Dezavantajul opoziției directe a regilor este confirmat și de poziția lui Leken (diagrama nr ): № Lequin, Albul câștigă ІС Sc âb Sc + lg &g &g §c + d?h (Cea mai bună apărare Rău Qi din cauza h şi â>f din cauza ) h + &g h + Q Q !) &g âa (Sau ,âd intentionat in cazul h ?? face o remiză Re +, pe care Albul îl pară jucând §h + &g §e Qb h c b sau Sh + &g Se &f &f ! &g IO bb! âc H h +! &h &g ld + І Qbb) §h + &g Sb ! Q h ! Ic R â>d + N Qbb, iar Albul câștigă De remarcat că poziția lui Lequesne este câștigătoare chiar și cu poziția pionului alb pe pătratele h , b , b , b Realizarea avantajului realizat Poziția pe diagramă Nr a fost considerată o remiză multă vreme, dar ulterior a fost găsită o modalitate foarte interesantă de a câștiga (oferim una dintre variante): â,d §g ! Rc ! № B Guretsky - Korn și c, Albul câștigă (Episcopul nu poate părăsi diagonala N-h , pentru că atunci, de exemplu, Rc va fi urmat de QN ! e Sg ld + Qb Q ,h , iar primul câștigă fără dificultate) SI + ! &g §c ! Dbj ( £e §g + Q &g ; sau Q &g ; sau ,âf §g + Q Sf ; sau Ra și JLdl pierde din cauza §g + FI §g ! este pozitia Lequesne, sau §g + FP §g + FGB Sgl urmat de §fl) §g +! Q Sg + QGB (b Q Sg ) ,Sgl âd §g le Sg âf Se Qe S QGB h Feb Sxf etc Exemplul spune despre planul de joc dacă unul dintre adversari are un schimb suplimentar № Albul câștigă Este necesar să se întărească poziția regelui și să se împingă înapoi pe regele adversarului §b + Phoebus (Sau De Sg ! Qbb ^c âd Sg + Qb Qb , b Esb and §xc !) Qc Jlgl §h + Qc Qb , iar negrul nu are apărare împotriva Sc , Sxc etc d O turnă împotriva unui episcop sau a unui cavaler cu pioni oferă în majoritatea cazurilor un câștig In pozitia nadiagr Nr poate fi: l §h + (Pentru a-l împinge pe regele negru la rangul ) FG № Albul câștigă Realizarea avantajului în finaluri (Regele ar trebui să fie cât mai aproape posibil de pioni, deoarece intenția lui Alb este să renunțe la turn pentru episcop și pion și apoi să câștige în finalul rezultat) Q Qe (După &g §h FT §h + Phoebus sau §h + â g ? §xg +! &xg Qe QGB Qxb Albul captează în continuare pătratul e , iar în ultima variantă chiar obține imediat o poziție câștigătoare cu ușurință) §h + Phoebus Qe âgl Sh + Qe Qe renunță la un turn pentru un pion și un episcop, dar regele negru poate lua opoziția cu egalitate, de exemplu: Db Sd + De Sxd ? Fb Q Qe §e+ Qb (Dacă FP, apoi Se și §xd ) Sg Le ^ +Qb P FebLD Qgіb Qc (Nu există mai bun! Nu Qe §e +, de exemplu: Q Se Q Qb și Sxd , sau ^d S lg + Qgі ) Sc + Qb (În cazul Qb urmează S ) Sc Qb Q Qbb Sxd JLxd regine Este util pentru un jucător de șah practicant să cunoască vechea poziție a lui Zaira-ba (diagrama nr ): I EeZ! &gl FG ! (Albul joacă pentru a trece mutarea Dacă Q atunci Qb !) Qb (În caz contrar ^g și Sel) QG Q°o ^g ( ^g este de asemenea posibil) Q §e , iar Albul câștigă № Zairab Katai, secolul al IX-lea Albul începe și câștigă În poziție pe diagramă Nr Albul obține victoria trecând într-un joc final cu pioni: §b ! F §he ! Fhe Z F Fbb Î ! Qb ^g Qe ^g Qbb FxG № Albul câștigă Cu pionii deblocați, sarcinile celei mai puternice părți sunt relativ simple Astfel, de exemplu, în jocul Tarrasch-Réti (diagrama nr ) Albul a capitulat după QG £ih §b + ^g ( ^g nu este permis din cauza Realizarea avantajului realizat h +) &f £tf &f &h + &g & + QxII &e Se ^f Sg + Qb h &e Sg ^ Sg ^ ^g + Q ^h gg + QQ Sa № Tarrasch - Reti Bad Kissingen, Negrul câștigă Cât de importantă este înțelegerea și cunoașterea finalităților este arătată de jocul Taimanov - Bronstein (Diagrama nr ) № Taimanov - Bronstein Leningrad, Albul câștigă În această poziție, partidul a fost suspendat Cu toate acestea, în ciuda analizelor de acasă, Taimanov nu a reușit să câștige După l Sa + &g adversarii au convenit la egalitate În nota sa („Schimbarea la Campionatul de șah All-Union”, nr , ), Taimanov scrie că abia după ce jocul s-a terminat a aflat cum ar fi trebuit să joace Albul câștigă cu §a + &g (Dacă Qb , atunci §b £)g §b ab ! §h ^g f ! Q f ! sau T ! Sh Sg &d + Feb Sh+ Qe &g f !, sau £ig Eb s §h !, sau ^g Eb ^e ge ! si FG ) §b Q ( Q nici nu schimba lucrurile) §d ! &g (Dacă Qe , atunci Sh Q f !) Qe ! ^xf + ( Q Sf +! Qe Sf !!; Q Sf + &g Qe Qb Q &g §g £f Sxg ) Q g &xg ^e + QG ІШ Sd ! &h + &g &g Sd + Dacă &U + &xg £sf +, atunci &g ! (Recomandat greșit de Taimanov este ,Qb , deoarece £ie §e £if §g + Qi lO Sgl nu duce la o poziție câștigătoare teoretic, așa cum susține Taimanov, ci doar la egalitate: £id !Il &g &g !) si apoi &e + FT £)f Sd sau &e + FT £)f Sd ! ^)e ! §с ! iar cavalerul este pierdut, sau £)e §d ! £)cl §c ^>e Sc !, sau £)g Se Ф §е , sau £ih + &g £if + &f £>h §d ! Qb §d ! g ! Realizarea avantajului în finaluri Sd !, de exemplu: &g &xg , sau &h Ăg £}f + &xg &e + Q ! Ш ll Sd sau g Sd ! &g Sxg &e Se ^d + ll &f Există cazuri interesante de luptă a unui turn împotriva unui pion (diagrama nr ) N> Amelung - Erler Riga, Albul începe și câștigă Dacă I Qbb, atunci Qc Qe (Sau Bc + Qb Qc b Qb b Shl! Qc Sh + Qci Qc N£)+! cu egalitate) b Qe Qc Qe Qc Shl b Sh + Qb !, iar un rezultat pașnic al luptei este inevitabil Corectează Db (Pentru a trece de rândul mutării) Dc ( Dc Fab Qc Qa , sau Qa Fsb Qa Qs sau Qa Feb b Qc F Qc b Qc cu câștiguri în toate variantele) Fab b Qa Qc Qa b Qa , iar pionul este pierdut Schița lui Reti (diagrama nr ) are mult mai multe subtilități Albul câștigă cu l Sd (Sau l Sd ) l d Sdl! &d &d !, şi se creează o situaţie asemănătoare partidului Amelung-Erler № R Reti, Albul începe și câștigă Să luăm acum în considerare alte opțiuni De ce albul nu poate juca l Sdl? Se dovedește că în această variantă jocul exact al Negrului are ca rezultat doar un egal: d ! &d &d ! Qc (Sau Qe Qe FP Qe Feb d ! &d QeZ &d Qe Sal d , sau Qe Qe Sel + &f &d d &d d Sal QeZ cu egalitate în toate variantele) Qc ! Qb (Sau &d &d !, sau Scl+ Qb &d d &d d Sal Qc Qe Qc ) Qc Feb d ! ^d Qc &d Qc Sal d Cele mai curioase mișcări din variantele de remiză ale studiului lui Reti sunt Qe ! și Z Qs ! Jucați Negru într-un alt mod, puteți pierde: Qc ? &d d Qe Qc Qe d Qe și câștigă De remarcat că în l Sdl? d Q Qb nu face nimic pentru alb Sal d ! și Sd Qc ! Ф ФсЗ!, deci Realizarea avantajului realizat ca un atac asupra turnului, Negrul câștigă tempo-ul potrivit În exemplul următor (diagrama nr ), negrul pierde inevitabil după l Sc ! Acum regele și pionul sunt despărțiți Albul răspunde la I cu §c f §f +, câștigând un pion № Albul începe și câștigă O analiză a studiului lui Botvinnik (diagrama nr ) poate fi de mare folos: l â,d (Dacă Bc , cu amenințarea de Phoebus &g Qe ! &xg q £ + &g xg ! â,xg h f g + Q( h â,g h Rxbb Qxb &g g ) £ dacă ! (Desigur, nu imediat g + QGB Înainte de a muta pionul g, este necesar să se întărească cât mai mult pionul b) M (Relativ RsZ vezi A) h â g (Negrul trebuie să respecte tacticile de așteptare De exemplu, g nu este permis din cauza h !) h â,f g +! (Doar h ? g duce la egalitate!) QG (În cazul lui Q , Alb juca £sf - d - f xg urmat de h - h , vezi mai sus) Ae ! (Apogeul întregii lupte № M Botvinnik, (Ediția a doua a studiului) Albul câștigă Dacă Negrul nu acceptă sprijinul cavalerului, atunci b -b câștigă) Qhe (Sau Khe b !, și câștigă, sau Rc h ! Rhiib £lg + și £ixh câștigător sau &g h Rhe hg si castiga) &xg feb h Qe Db , iar Albul câștigă Opțiunea A: Rc b Qb (După ce g decide £T , de exemplu, Re h !, sau R £ig și Negrul pierde g - pion) h Dc £)h ! (Cu amenințarea de £)b - f xg g + greșit? in vederea Phoebus! urmat de Phoebus - f - g ) â>d g + (Nu b bb? g !) FG ^f !! QxG ^xg Qg Q ( h ? Qb duce la egalitate h âc + H FPfb) Іс bb și alb câștigă Realizarea avantajului în finaluri În studiu, Horwitz (diagrama nr ) rezolvă l &g ! (Dacă permitem regelui alb pe g , atunci o remiză) Q (După Q £ &g £h + &g £g Negrul câștigă cu &g - - gl) £h Qe (Linia principală duce la isb £ hl! £g Qe Q QbZ £h ! &d , vezi mai jos) £ b £d + &d (Sau Q £e hl £g Qe ! Q &d £h ! Q , care duce la linia principală) £e b LM! F ! Qe ! (Singura apărare № B Gorwitz, Negrul începe și câștigă Episcopul nu se poate mișca, iar alte mișcări ale regelui sunt imposibile din cauza &gl) £g &d (În caz contrar &gl) £h ! &d &fl &dl (Sau &d &gl, și câștigă, de exemplu: P Qe £g ! Q QxY Q £e ! sau P Qe £ +!! Q QxY Q £g IO QeZ nu ajută nici din cauza &gl Qe £g Q QxY Q £e ) £ ! (Mișcare decisivă) ll &d (Dacă episcopul se mișcă, apoi Π £e + și £g Alte mișcări ale regelui sunt imposibile din cauza &gl &OO £h și £g ) &gl! Qe ( Qe urmează £g +) £e ! &e £g Q QxM Q £e , iar Negrul câștigă În jocul Kotov-Zita (diagrama nr ), albul are un mare avantaj pozițional, deoarece episcopul negru este rău, iar pionii cb, g trebuie apărați № Kotov - Zita meci Moscova - Praga, Alb să se miște Marele maestru Kotov și-a calculat planul departe, pe baza unei descoperiri în centru Urmărit: l d ! cd+ &xd Acum amenințat sb urmat de Qs Prin urmare, negrul trebuie să creeze contra-oanse Apoi a fost b Qxc bc Qxc b Qh ! (Albul a prevăzut totul în planul său, nu se teme de atacul pionilor g și a ) e Qa ! Idl (Ultima speranță; dacă Q , atunci cb Qhe c ) Qb ! LZ sat Realizarea avantajului realizat Rxa с Loeb lO fe a с В al® Bd + Black și-a dat demisia În poziția lui Kling și Gorwitz (Dig Nr ), Albul reușește să câștige pionul negru, împiedicând regele negru să se afle pe careul a : Qb &d g № I Klingy B Horwitz, Albul începe și câștigă (Episcopul trebuie să controleze b și c ) Feb (Sau Q Qha Qc Qa Feb Fab Qc a Qb a Qc Qb ) Qxa Qb Qb ! Qs Phoebus Qd a , iar pionul este promovat nestingherit Avantajul a doi episcopi asupra a doi cavaleri sau asupra unui cavaler iar episcopul afectează în poziții deschise, libere de pioni centrali, precum și în finaluri cu pioni pe diferite flancuri În jocul Flohr-Botvinnik (diagrama nr ), albul a obținut un avantaj pozițional clar datorită acestui fapt, deoarece este foarte greu pentru Negru să apere pionii b , ab și g № Flor - Botvinnik meci, Mișcarea negrului Albul câștigă De exemplu: £ie Leb cu amenințare Z LL În favoarea Albului Qe Rc + £ixc Z bc Petrecerea a avut f ef gf (Botvinnik subliniază că &G L gf este mai puternic, câștigând un tempo important datorită mișcării intermediare) xf &xd d ^ f - b ) b b +! Q £ie Re +! (Nu se poate acum £ x din cauza Qhe Qbb h etc ) ^ d ig &h if &g ll id ! Qbb g W ic Feb iei e + ^d âgh if Qbb Q , iar Negrul a demisionat Un bun exemplu de implementare mentiunea avantajului realizat este partidul Smyslov - Kotov (Diagrama nr ) Negru au trecut pioni și unul dintre ei este deja pe d , dar încă nu le este atât de ușor să câștige, deoarece regele alb poate lua parte la luptă și, în plus, albul are și pioni depășiți Elefanții răi și slăbiciunea câmpului № Smyslov - Kotov Moscova, Mișcarea lui White Negrul câștigă Urmărit: с §е ! §xsb Sel+ Q Qxb (Desigur, nu §xdl? din cauza Qe și pionul d este pierdut) £ b e ! (Negrul nu vrea să piardă timpul într-o mișcare Sb , deși asta a dus și la o victorie) Re e + Q Jlg ! (Evitând capcanele; dacă e ?, atunci §xh + Qxb M + &g Jlxd cu avantajul Albului) §d §fl+!, iar Albul a demisionat din cauza variației Qe S + Q e Elefanții răi și slăbiciunea câmpului Un episcop este numit rău dacă diagonalele sale sunt blocate (ocupate) de pioni din propria tabără Prin urmare, de obicei, este necesar să se străduiască să se asigure că pionii nu sunt amplasați pe pătratele de culoarea episcopului lor Funcțiile unui episcop rău sunt limitate și puteți folosi acest lucru pentru a bloca pionii inamicii, interferând cu episcopul și transformând episcopul rău într-o piesă inutilă În jocul Alatortsev - Levenfish (diagrama nr ), episcopul de pe g este rău Pionii care interferează cu acesta sunt blocați Negrul a folosit bine slăbiciunea rezultată a pătratelor negre Regele negru este centralizat și gata să pătrundă în partea reginei cu prima ocazie № Alatortsev - Levenfish Tbilisi, Negru să se miște Planul strategic în astfel de poziții se bazează pe pregătirea unei descoperiri, ținând cont de contraplay-ul adversarului Urmat: l g hg hg Z Q g ! (Cu amenințarea de §xf +! a,xf g + &g gh+ Qxb Sg ) §h + &d ! §dl+? (Greșeală accelerarea pierderii; totuși, chiar și după Sh gf b Dxi £g a,xg § xg §xc §h ! Albul este rău) QSZ §h gf RL (Nefericită necesitate, deoarece Jlxf Sxf + &xf âg + pierde Realizarea avantajului realizat bucăți) Qc ! §d (Sau §а Âg §хс §h !) ЛЗ! (O combinație interesantă bazată pe distragerea atenției cu eliminarea apărării; Negrul câștigă cel puțin schimbul) §xf Sxf + J FxIZ LxP §xc Sf ! (Pionul trebuie păstrat) §d FbZ §xd e + Q f §h Sg Sh Qhe Sh + &d Sh §g b ab White și-a dat demisia In pozitia nadiagr , jocul Averbakh-Lilienthal a fost amânat N> Averbach - Lilienthal Moscova, Mișcarea negrului Albul câștigă Negrul are un episcop rău și nu are apărare împotriva invaziei regelui alb După cum subliniază Averbakh, dacă Negrul joacă a , atunci urmează Qe ! Lab (O altă încercare ^g QG LI £ e + Qb £)f pierde și el) Qgb Rb Qe ! LY a Re xe+ Qb , Qbb Rc &d Rb £ixc , iar Albul câștigă ușor Jocul Kashlyaev - Zagoryansky (Diagrama nr ) este un bun exemplu de implementare a unui avantaj pozițional № Kashlyaev - Zagoriansky Moscova, Negrul câștigă Albul are un episcop rău, limitat de proprii pioni Negrul amenință că va juca h - h + urmat de &g - f - f , câștigând o poziție avantajoasă din punct de vedere pozițional, deoarece albul nu va putea să pară trei amenințări în acest caz: ) un atac asupra pionului h , ) o operațiune tactică cu Rb xb și a - a , ) descoperire de către regele FG - e Jocul a fost l f (O altă posibilitate l h gh+ &xh &f &g h +! &xh &f sau &g &f Q h duce de asemenea la pierdere) l h +! &g Re + &f &f ! fg R + (verificare intermediară importantă) Q &xg (Albul a scăpat de pionul f , dar acest lucru nu este suficient pentru egalitate, deoarece toate trei Blocada de flancuri Amenințările negrului sunt încă valabile) (Sau g Q e e !) e g lf Q White și-a dat demisia Deci, din cauza dispoziției nearmonice a episcopului și a pionilor, apare o slăbiciune strategică a pătratelor albe sau negre, care este un dezavantaj major în dispunerea forțelor de luptă Blocada de flancuri Uneori se poate împiedica mobilizarea pieselor unui flanc al inamicului datorită înaintării pionului central Vom numi acest caz „blocadă de flanc” Planul de joc aici este de obicei asociat cu lupta de pe flancul opus, dar destul de des piesele blocate devin obiecte de atac În jocul Romanovsky-Ravinsky (Diagrama nr ), White a luat în considerare toate particularitățile poziției care fuseseră create Sarcina principală este de a preveni rocarea scurtă, care a fost reflectată în planul de joc Urmărit: І Іb! W (Nu - din cauza xg d?xg Bd + și @a câștigând o turnă proastă; Nici e nu merge Ye !, țintind pătratul a , iar în cazul lui xd este suficient să câștigi Wd !) xg '®xg ®е !! (Pentru a câștiga turnul pe b ) Negrul a demisionat, deoarece §a este urmat de '®a !!, iar b este decis de ®xb № Romanovski - Ravinski Moscova, Albul începe și câștigă În jocul Alekhine-Levenfish (diagrama nr ) Negrul s-a trezit într-o situație dificilă din cauza blocajului flancului № Alekhin-Levenfish Petersburg, Albul începe și câștigă White a găsit o soluție frumoasă: £)b ! (dar nu Fb ? £}b ! e b + etc ) ®xa +(Dacă l ab, apoi xb + &d Sdl+ ld e @b + c ) Q @xY &c + Qb ®d + ld ed Realizarea avantajului realizat Negrul a demisionat în vederea е (În caz contrar, b &eb#; pe &xd este suficient b Leb) }b+ Qe d ®+ Sxd Wxd + &f ^xf + &g ®e # Într-unul dintre jocurile de consultare dintre Chigorin și Steinitz s-a creat o situație, prezentată în diagramă Nr Adevărat, Negrul are doi pioni în plus, dar pe partea de damă are o damă, o turnă și un episcop blocați! № Chigorin - Steinitz Partidul de consultanță, Havana Albul începe și câștigă În plus, regele negru ocupă o poziție de neinvidiat Chigorin a conceput un plan subtil pentru a-și realiza avantajul Este necesar, profitând de moment, să deschidem urgent liniile și să cădem asupra regelui negru prost apărat е ! fg Sxf +! &g (Dacă ef, atunci ®xf + &g §fl!, și nu există nicio apărare împotriva șahmat, de exemplu: #, sau Sg Wd + FIb §f ! cu amenințarea ®e + â,g £if + și ®h + dacă â g , apoi ®g Sg ®h Sxf £>f #) ЗЖ +! gf Sxf Sg Sdfl b ®g + Qb §f cu mate inevitabil Mult mai puțin frecventă este blocarea flancului cu ajutorul unei piese (în locul pionului central) № Post - Khagan Albul începe și câștigă În jocul Post-Kagan (diagrama nr ), Albul a câștigat cu l â,d ! cb Wd (Ameninţător Se ) ®h Sel+ &d Scopul principal a fost atins Regele negru a zăbovit în centru Turnul și episcopul sunt blocate Totuși, cum să realizezi avantajul! Apoi a fost â,f ! Web (Sau Wg £)g §e £)e Web Wd ! Bxd £>xf + Qc â,xd + si Sxe ) â d ! f Bf , iar Albul a câștigat, deoarece Se este imposibil datorită Dc + Bxc §e + Qhe Bxc Blocada flancului taie forțele inamice în două părți, interferând cu coordonarea lor (inarmonică Link și semi-link în plan strategic aranjarea pieselor si a pionilor) În jocul Goldberg-Bronstein (Diagrama nr ), Black a jucat l §dd !, iar Albul a demisionat din cauza lui &g §xh +! Qx і Sh + &g Sh Sf gf+! b Qxb g + QY Wh + &gl f + &g @h # № Goldberg - Bronstein Leningrad, Negrul începe și câștigă Pachet și semi-pin în PLAN STRATEGIC Cunoaștem avantajele pe care le poate oferi o egalitate sau jumătate de egalitate în operațiunile tactice Dar legătura poate aduce și alte beneficii La urma urmei, legând două piese ale inamicului cu o singură piesă, obținem un avantaj în forțe în altă zonă Bundle și semi-bundle sunt utilizate pe scară largă în pregătirea și implementarea unui plan strategic de joc De exemplu, se poate cita semi-legarea cavalerilor de către episcopi cu scopul de a ataca poziţia de roca sau de a distruge poziţia de pion a adversarului În jocul Bondarevsky - Botvinnik (diagrama nr ) a fost l ®h ! (Atacând pionul, se câștigă un tempo important pentru transferul turnului fl în partea de damă) l f §fal (Acum Negrul nu poate scăpa de pin fără pierderi materiale) JLd E a ®b ®dl Sa ^fl! Sfa b ^ie FA § a ! Planul lui White este extrem de simplu Ei intenționează să crească presiunea asupra fișierului a pentru a câștiga pionul c № Bondarevski - Botvinnik Moscova, Albul începe și câștigă Negrul nu are nicio apărare împotriva acestui plan §a h (Albul este deja amenințător §ha Eha ^xc , de exemplu §xa R ^xb Sal âbl) ®d ^ xc âb Axa Echo ®a Drept urmare, Albul a rămas cu un pion în plus și în scurt timp a câștigat jocul Realizarea avantajului realizat Capablanca a sacrificat o piesă pentru doi pioni pentru a obține poziția avantajoasă prezentată în diagramă Nr Negrul este legat de-a lungul fileului c și al rangului № Capablanca - Schroeder New York, Albul începe și câștigă Planul câștigător este de a avansa pionul h, care ar trebui cel puțin să recâștige piesa eu h ! (În cazul în care c , încercând să-l dezlege, ar fi trebuit să urmeze h ! §с h â,d Wxa + Qha §хс §хс §хс Rxc f ! âd g ! Dacă g âh O е Qbb ll f ef ef Qc g fg fg sau â xc §c !! — un caz curios: o piesă leagă două piese inamice și îl blochează pe rege în același timp!) ®g ! Se ®e Sc (Săriți într-o poziție dificilă) §xc ! Black și-a dat demisia Keres a efectuat un atac remarcabil bazat pe pinning (diagrama nr ): l d !! Sxd Wxd !! ®xd â>d +!! Dacă acum FY, apoi §heb, și nu există apărare împotriva §ae urmat de §e № Euwe - Keres Meci, Negrul începe și câștigă Jocul a fost: Sf Eheb FP Sae , iar Albul are noi probleme, deoarece Negrul amenință nu numai cu jlxf și Se +, ci și cu transferul episcopului în b , punându-l pe Alb în zugzwang Euwe încearcă o ultimă șansă f §е f gfl (Dar nu â xf &xf §е +? din cauza ®xe §xe + xe â,xg ? F ) Sd Dc (Cu amenințarea de â,h ) £)f Ee ! lO Wbl Sf + ll &g Sxf ! gf Sg + &f â,g +! White și-a dat demisia din cauza inevitabilului șah-mat sau a pierderii reginei Datorită imobilității sale, o piesă fixată (sau pion) este un excelent obiect de atac In pozitia nadiagr Nr legat cal negru Cum să-l folosească? White a conceput un plan foarte bun pentru această situație particulară: l g ! h h g (În caz contrar, Piesa din joc g ) hg hg f ! &g d ! &e (Singura apărare împotriva unui cec deschis) ®с ! (cu amenințări ®х + și х ) £kl x + FIb h # № Smyslov - Alatortsev Moscova, Albul începe și câștigă Piesa din joc Planul strategic nu poate fi îndreptat împotriva întregii poziții a inamicului în ansamblu, ci împotriva părții sale separate, de exemplu, împotriva unei piese În acest caz, nu este necesar să joci pentru a distruge piesa; este suficient să-l dezactivați din joc, să-l tăiați de pe site-ul principal al ostilităților Planul strategic în aceste cazuri este construit astfel: piesa inamică este tăiată de pioni pe unul dintre flancuri, întregul joc este transferat pe celălalt flanc Ca urmare, există o luptă, parcă, cu o piesă în plus In pozitia nadiagr Nr Albul a jucat foarte frivol I £ki ?g ! (Probabil, Winter a fost foarte încântat că a reușit să slăbească favoarea regelui negru № Iarna - Capablanca Hastings, Poate albul să joace l ftdS? Dar adevărata slăbiciune este doar cea care poate fi exploatată) £ixf + Bxf g lg h x ®xf BxI gff &g Acum episcopul este tăiat, iar Negrul începe să joace pe partea de damă a a Q Y Phoebus b (Și deschiderea fișierului h nu ușurează lucrurile pentru White) fb ll hg hg b sb (Pregătirea unei descoperiri) a b hal c ab cb cb §xb Sa §xb d §b Sc xSd White și-a dat demisia Oprirea cifrei este adesea inclusă în planul strategic general ca parte integrantă a acestuia De exemplu, în jocul Kotov-Geller (Diagrama nr ), negrul a sacrificat Realizarea avantajului realizat bucată și apoi tăiați cavalerul alb de pe rangul № Kotov - GELLER Moscova, Negrul începe și câștigă Faza tehnică a început să folosească avantajul obținut Lupta, desigur, este transferată pe celălalt flanc, astfel încât calul tăiat să nu poată lua parte la ea Urmărit: , b ! §а h ! âxg Sxh +! Qxb Jlxg + Bxg hg+ Q fg, iar White și-a dat demisia În jocul Lisitsyn-Sokolsky (diagrama nr ) Albul a jucat pentru a juca pentru câștigarea unui pion și eliminarea episcopului Black a răspuns nevinovat l £)bd (Corect l ef Rx fe ®xe €^bd cu sanse aproximativ egale) Spre surprinderea lor, în loc de așteptatul £ig â,g fe £>e cu episcopii răi ai lui White blocați, el a urmat cu ,£ig JLg f ! amenintarea ca va castiga sau, in cazul h , taie episcopul № Lisitsyn - Sokolsky Leningrad, Poate negrul să joace l £>bd ? Negrul a decis asupra unui pas disperat: h f h £>xe £ixe Rxe £sf ,LY Jlh Elefant nu a fost tăiat, ci cu prețul slăbiciunii pionului h Următorul a fost ®el! £)g (Dacă h , atunci Sa !) h &e f ! gf (Sau g e !) Il @xh lg e ! Se §xf £>xc â>g ®a , iar jocul a ajuns într-o poziție câștigătoare, prezentată în diagramă nr Capturați penultima orizontală Să luăm în considerare o serie de exemple care ilustrează rentabilitatea capturării penultimului rang în tabăra inamicului În timp, vom vedea că capturarea penultimului rang este indisolubil legată de lupta pentru posesia unui dosar deschis Sfârșitul jocului Alekhine-Yates (Diagrama nr ) este interesant White și-a mutat regele Capturați penultima orizontală spre centru Turnurile albe au reușit să ocupe locul № Alekhine - Yeats Londra, Albul începe și câștigă Acum Alekhine a desfășurat o operațiune tactică curioasă în care un rege alb centralizat joacă unul dintre rolurile principale! d Qb (Amenințat de £)f +) £)f !! Sgf Sxg Sxf Qe ! Negrul a demisionat pentru că §ff sau §af este imposibil datorită matei în două mutări În general, două turnuri sunt o forță formidabilă atunci când ating rangul sau Pe diag No este sfârșitul jocului Pachman-Chefs Realizarea avantajului obținut de Alb este foarte dificilă, întrucât regele său ocupă o poziție de neinvidiat De remarcat jocul plin de spirit al lui Pachman, care a desfășurat cu mare pricepere etapa finală a luptei: lAxd ! Sd (L ®xd duce la un final pierzător Sc + ®g §xg + d?xg a §c §bl Sa Sal) £ic Sd (Acum rangul este protejat iar negrul ameninta manevre ®g - eb - b ) h Web F ! (După Sxh + Bg Q este posibil §d ) R Se Bg ^xe Bg &g Sa e Sc Se Scl (În speranța unui impas - §xg ?? Shl+!) §b + Black și-a dat demisia № Pachman - Bucătari Turneu în memoria lui R Reti, Alb să se miște În jocul Lilienthal-Lundin (diagrama nr ), rolul principal l-au jucat turnul și regina: Bb ! Q Bc *Bg ( £>d + era amenințător) &xb f (O încercare de a organiza contra-joc) £ie fe fe Bf Wb ! Black și-a dat demisia Nu numai turnurile dublate orizontal sau o tură și o regină pot deteriora poziția inamicului Uneori, o turnă de pe penultimul rang, susținută de alte piese sau pioni, este uneori suficientă pentru a ataca cu succes Realizarea avantajului realizat № Lilienthal - Lundin Stockholm, Albul începe și câștigă În prezența unui pion trecut, „deținerea absolută a penultimului rang” (termenul lui A Nimzowitsch) duce de obicei la câștigarea jocului (Diagrama nr ): № Albul câștigă §a (Sau l Se a Ea §b +) a Q Sb + Q a B Lasa o mare impresie Jocul lui Botvinnik împotriva lui Go-glidze (Diagrama nr ) ®c ! L Dx Ex Wxe Bxb §ab (Acum se dovedește că Alb lovește o plasă de împerechere) Bd Wxfl+!! b QxP §bl+ Qe §с # № Goglidze - Botvinnik Moscova, Negru să se miște În jocul Capablanca - Alekhine (diagrama nr ) a fost: ®с ! Bxc §xc (Dacă acum §аb , atunci £>g ) h §xb Sac b Sc a le £ih ! h (Nu poți juca Q din cauza £>d +) £)hxg Se Sxf + &h f , iar Black și-a dat demisia în curând № Capablanca - Alekhine Petersburg, Albul începe și câștigă Capturați penultima orizontală Un exemplu interesant este dat de poziția de pe diagramă nr с ! bc bc &g № Ivanov - Pop meci Bulgaria - România, Alb să se miște (Dacă dc, atunci d ! Jlxd W+) sat! ®с ®b ®xb сб (Gândirea Эа ) ЛЬ Ad ! (Cavalerul este transferat în a pentru a face posibilă mutarea Ea ) jLg ^c e fe Jlf ^a Black și-a dat demisia № Kotov - Stahlberg Stockholm, Albul începe și câștigă În concluzie, prezentăm două poziții interesante în care cursul normal al luptei a fost întrerupt de presiunea timpului În prima dintre ele (diagrama nr ) Albul putea câștiga continuând l Se ! f (Sau l ®cl + &g R §e + §xe ®xe + &g f +! &f @e + &f g + &f h + g âxg #) ®g ! Bel + &g f ®h h ®g ®e + Q , și este timpul ca Negru să-și dea demisia În a doua poziție (diagrama nr ) Negrul s-a limitat la o verificare perpetuă (l £if + &gl £ih + etc ) № Lundin - Smyslov Groningen, Negrul începe și câștigă S a dus la o victorie ușoară! iar negrul câștigă Bun și h (În loc de ®е ) a h a &xf efh Realizarea avantajului realizat linie deschisă Drumul către „spatele” inamicului, spre invazia ultimei sau penultimei orizontale se află prin capturarea unei linii deschise Lilienthal a câștigat cu grație împotriva lui Aronin (fig nr ) Cu ajutorul unui sacrificiu de pion, Albul străbate fisierul c c ! ®xc ( Rxc este destul de rău din cauza §xb ) JCI ®a (Deci, prima parte a problemei este rezolvată Acum trebuie să pătrundem până la rangul , dar turnul negru este în drum Cum să-l devii? JLxf !Sxf (Prin schimb se atinge scopul № Lilienthal - Aronin Moscova, Albul începe și câștigă Trebuie remarcat faptul că Negrul nu a putut juca gf, din cauza §с + §d ®h ! ®xd ed §xc Wg + şi Wxc ) §c + âd Wc ! („Distragere a atenției”) Wb Wb ! Wd (Dacă ®a , atunci ®b !) f ! ef e ®d ®xb ®e ®b Sd Il ®xd â,b + ®xb ®xc la naiba! g e &g JU Black și-a dat demisia Pentru a captura un fișier deschis, de obicei se efectuează pregătirea, care de cele mai multe ori constă în dublarea sau construirea unor piese grele sub acoperirea unei piese minore pentru a evita schimburile Valoarea mare a captării unei linii deschise este confirmată, de exemplu, de jocul Smyslov-Botvinnik (diagrama nr ) № Smyslov - Botvinnik meci-turneu pentru campionatul mondial, Negrul începe și câștigă Formarea de piese grele de-a lungul e-file, ca să nu mai vorbim de episcopii bine plasați, oferă Negrului un câștig ușor Hei ! (Primul rezultat al deținerii unei linii deschise) bc Rxc (Amenințător încă âxgl) âfl Sxdl ®xdl Sd (Acum Negrul câștigă schimbul și jocul; linie deschisă şi ®el) J®c Jld White și-a dat demisia după cinci mutări În jocul Keres-Botvinnik (Diagrama nr ), turnurile lui Black au efectuat lucrările pregătitoare necesare № Keres - Botvinnik Moscova, Negru să se miște Acum Negrul trece la acțiune decisivă: R ! §fel &g (În același timp, Negrul întărește pozițiile pieselor sale) f (Dacă a,fl, atunci a>xfl QxP &e ! ^a §c ) c a fl £)e Rxc §xc &f £id Qe b (Folosind înlănțuirea cavalerului alb la pătratul c , negrul și-a îmbunătățit semnificativ poziția fișierul c, care a dus la un câștig de pion) Q b ! £>a (Nu mai bine decât ab§xb lO Sbl Scb P Qc &c câștigând un pion, sau £)e Excі IO ExcI Exci P &xci ba ba £k a £ )b +; meritat atentie subliniata de M Botvinnik ^e Exci Yu ^xci! ba ll ba §b !, care a fost cea mai bună mișcare pentru Alb) ba lO ba §a xc +&xc £u Exa Qc £)d Sb &f Ca urmare a unei lupte sistematice, Negrul a câștigat un pion și apoi și-a dat seama de avantajul său Dacă deținerea unei linii deschise nu permite încă o invazie a ultimei sau penultimei orizontale, soluția problemei ar trebui căutată în unele acțiuni de diversiune pe alt sector al frontului De exemplu, în poziția de pe diagramă Nr White a construit piese grele, dar nu le poate folosi direct Totuși, există încă un câștig aici: ! (Ieșire decisivă; dacă acum l gf, atunci g ! fg Z III +) §Ba III ®d fgfg Scl We Wc Wd Sf Qe Sf Sd ®xe +! № Rossolimo - Lemn Marea de Sud, Albul începe și câștigă Realizarea avantajului realizat Black a demisionat din cauza de §e # Sfârșitul jocului Botvinnik - Boleslavsky este interesant (diagrama nr ) № Botvinnik - Boleslavski Moscova, Alb să se miște Aici turnurile lui White au devenit vizibil mai active pe fișierul d deschis Acesta a fost suficient pentru ca Botvinnik să capteze fișierul: b ! Planul lui White este, desigur, nu numai să domine dosarul deschis; la urma urmei, scopul principal al oricăror operațiuni pe linii deschise este o invazie a ultimului sau penultimul rang Prin urmare, Albul se pregătește să-l împingă pe cavalerul negru, care încă apără cu încredere pătratul d Apoi a fost Re L §xd (Acest schimb a fost încă forțat după Sd - d și We - d , de exemplu: JLF §d §xd ®xd §d @xd + Bxd §xd + â,xd , iar Negrul pierde pionul e începe a doua fază a planului planificat - invazia rangului ) ®xd Rxb ab ®e c M c ! £)с (Counterstrike §d >xd + âxd §xd + &g cb a dat Albului o compensaţie mai mult decât suficientă pentru regină) Wd ! Bxb Bxb lg Începând de aici, lupta intră în faza finală a realizării avantajului dobândit £)xg hg KShab ^e ®b Se Wd &f ®d ®xb ^g ! Sa £)xe ! (Jocul a fost ®xe , ceea ce i-a permis lui Boleslavsky să mai reziste încă mutări; mutarea din text a dus imediat la gol) ®xe V V £kG +, iar albul câștigă Dacă nu există încă linii deschise, atunci acestea sunt create prin schimbul sau eliminarea pionilor Uneori deschiderea dosarului este forțată prin întărirea poziției cavalerului (diagrama nr ) № Thomas - Alekhine Baden-Baden, Negru să se miște Descoperire și subminare Urmat de l ^d ! Aici cavalerul ocupă o poziție de primă clasă, exercitând o presiune neplăcută asupra poziției lui Alb În cazul schimbului său, Negrul ia pionul, iar fișierul c deschis va fi o cale bună pentru piesele grele să acționeze Albul încă nu poate schimba cavalerii din cauza lui ®xg #, dar în curând va fi obligat să schimbe) ^e ®c N ^d ! ^xd cd ^xd ®xd âf ®d Jlxb ®xb c (Dorința firească de a scăpa de pionul c înapoiat) dc! b c Drept urmare, Negrul a obținut un avantaj pozițional vizibil, deoarece „pionii suspendați” de pe locul sunt foarte slabi Tot ce urmează este un bun exemplu de realizare a avantajului obținut Eac b Sfd ll Sf Jlf (Pentru a elibera dama de a apăra pionul) d ®d І E ®b ! (Planul negrului este să profite de slăbiciunea pionilor albi; acest lucru necesită transferul turnurilor în fișierul a cu schimbul preliminar de dame) ®b Sd QJ Eab Sffl âe Qb § c §fel Jlh ! (Pentru a împinge turnul de pe fișierul e; dacă §e , atunci ®xb ab Eha + Rxa Eab R §a , care este clar în favoarea Negrului) § f ® c (Prin aceasta, negrul forțează în sfârșit schimbul de matci, altfel §a si §ca ) ®xc §xc a âe Sfbl âd ! g &f &g Qe Q &d Qe Feb Sa Sca ebai &d Q S a âcl ab âb h ! h f âcl e fe fe O âb ed cb b !, iar după câteva mișcări Albul și-a dat demisia Descoperire și subminare După etapa de debut apar adesea poziții cu caracter închis Lanțuri lungi de pioni, absența dosarelor deschise pentru rooks și episcopi sau, în cele din urmă, puternice „cetăți” (cum ar fi formațiunea „zid de piatră” cunoscută în deschidere) împiedică desfășurarea operațiunilor de luptă Ambii adversari s-au gândit: este posibil să slăbiți cumva aceste lanțuri de pioni și fortărețe, este posibil să deschideți și să capturați linii sau puncte individuale importante prin schimbul de pioni sau chiar cu ajutorul sacrificiilor Astfel de idei strategice sunt numite „descoperire” sau „subminare”, ele se completează destul de des Scopul descoperirii este de a deschide liniile pentru capturarea lor ulterioară sau de a crea un avantaj de pion într-unul dintre sectoare Scopul subminării este de a slăbi într-o oarecare măsură lanțul de pioni sau punctele individuale din poziția adversarului Descoperirea și subminarea apar în toate etapele jocului În unele cazuri, o descoperire poate fi realizată tactic (cf Realizarea avantajului realizat „schimb și combinații poziționale”) În jocul Kotov-Goldberg (diagrama nr ), White a făcut o descoperire în centru, ceea ce poate fi numit tipic, deoarece se găsește adesea în Apărarea olandeză № Kotov - Goldberg Moscova, Alb să se miște e ! de (Acest lucru joacă în mâinile lui White, care visează să deschidă liniile; l Sce este ceva mai bun, dar, se pare, lui Black îi era frică de g !) fe f JLh ! (Negrul a subestimat puterea acestei mișcări frumoase; g este imposibil din cauza â>xf !) Sce §f (Pregătirea §ef pentru a câștiga pionul f ) g a, fl! fg (Dacă f , atunci b Rxbb) Sxf , iar Albul câștigă În jocul Keres-Smyslov (diagrama nr ), Albul străbate și el în centru: l d ! ed ( d și d amenințat) ed Sc dc! b &c f §c ! Ixh Sd ! gf gh £)e £)xb £>xc £)d Se ^xc , iar după trei mișcări Negrul și-a dat demisia № Keres - Smyslov Leningrad, Alb să se miște Kopaev și-a dat bine seama de avantajul său (diagrama nr ) Piesele albe au ocupat poziții dominante № Kopaev - Campionatul Kunin Ukr RSS, Alb să se miște Totuși, cum să-l folosești? Răspunsul la această întrebare este dat de cursul următor al jocului: l g ! Descoperire și subminare (O descoperire excelentă! Dacă hg, atunci §h Ee §h Ee &d +, sau l fg £)xe Pe Qb urmează ,gh gh £>d ! â>xd cd Qc Sh £R Sxh &xd Sh +) l ^b ^d + ^xd gh! >f §xd &xd hg â,xg gf â,f Qb Jih , iar pentru a obține victoria trebuie doar să transferați episcopul de-a lungul traseului Lb - a - el - b sau Lb - c - d Negrul a demisionat trei mutări mai târziu Uneori, o descoperire vă ajută să vă eliberați dintr-o poziție înghesuită Deci, de exemplu, s-a întâmplat în jocul Ilivitsky - Panov (diagrama nr ) e ! (O descoperire eficientă, în urma căreia Negrul are un joc cu drepturi depline) Wd N> Ilivitsky - Panov Moscova, Negru să se miște (A captura pionul de sau fe este neprofitabil, deoarece jucând ®xc sau ®xg , negrul va putea deja să pregătească un atac) ed ed ®c (Pregătirea schimbului de turnuri de-a lungul fisierului b) £)e &eb &g §e (Este mai bine sa imediat a,d si §b ) h ld Q Sb Sb Sxb ® xb Rc ®d &f Am fost de acord cu o remiză O mulțime de probleme pot fi cauzate inamicului dacă vă pregătiți bine și efectuați o descoperire cu un pion înapoi (diagrama nr ) с ! № Abramov - Lisitsyn Leningrad, Negru să se miște (Albului îi este greu să se apere acum, când cavalerul negru aterizează pe d ) dc dc h ? (Din cauza inerției, Albul continuă să avanseze pe partea de rege, fără să-și dea seama ce s-a întâmplat în ultimele două mișcări După £>d £>d ®Ы! Albul mai avea șanse de o rezistență reușită) £)d ! ®с ? (E mai bine să „âxd imediat, scăpând de formidabilul cavaler) &g hg hg â xd cd ®h ? L ! (Se dovedește un pion Realizarea avantajului realizat fratele nu este permis din cauza unei combinații pentru un atac deschis, de exemplu: ®xg + §g ®h RhіЗ lO gf §xg +! și P LxL Prin urmare regina este forțată să se întoarcă) ®d Bb (Amenințând să câștige schimbul cu R - b ) a ®b IO EcI Albul decide să renunțe la un pion pentru a crea un contraatac, deoarece variația ®e Sb ll Sbl (Și mai rău este ll §d Jlh !) R Rx gf (Sau >xf Wxf gfSb ! &g JLh ) L nu le-a lăsat multe şanse de mântuire Totuși, a fost mai bine decât ce s-a întâmplat la petrecere O LxGZ ll gf Wxf Sc Qb ®a âh ! ®d §af (Pentru a nu oferi oponentului său nicio șansă de contra, Negrul întărește toate punctele neapărate) We d Sd d al lf ! Pentru a-l împinge pe cavalerul alb într-o poziție mai proastă Aici albul ar putea juca o capcană: ®b + g ?? Af +!, iar regina neagră moare Ultima opțiune arată că, chiar și într-o poziție câștigătoare, trebuie să fii atent Răspunsul corect la ®b + este, desigur, &g cu amenințarea f -с -сі împotriva căruia Albul nu are nicio apărare £ifl &g ! §d (Singura apărare împotriva Sh ) Sxd ®xd + Sf @a Bg + QF §f White și-a dat demisia O descoperire similară cu un pion înapoi a fost făcută de Smyslov în jocul împotriva lui Petrosian (Diagrama nr ) № Petrosyan - Smyslov Moscova, Negru să se miște eu d ! (Negrul vrea să deschidă fișierele, creând spațiu operațional pentru toate piesele Potrivit lui Smyslov, acum ar fi trebuit să joace ed e ! £)xe Rxb R Rx Sd cu un pion trecut ca compensație pentru doi episcopi negri cu rază lungă Petrosyan alege o variantă mai puțin puternică &xd â xd ed §xc (Negrul a pierdut avantajul a doi episcopi, dar a pătruns până la rangul ) b e ! (Acest pion este destinat să joace un rol decisiv! Atâta timp cât e -e amenință că va câștiga episcopul) g e §g §d (Pentru a tăia și distruge pionul d trecut Pentru a finaliza toate necazurile, Albul trebuie să schimbe turne, iar pionul trecut e pătrunde la d Restul jocului este un exemplu excelent al tehnicii de realizare a avantajului câștigat) §xd ed Din cauza elefanților colorați câștigă Descoperire și subminare Negrul nu este atât de ușor Pentru a obține victoria, ai nevoie aduceți regele în centru și apoi, folosind amenințarea de promovare a pionului d , legați acțiunile pieselor albe JLd ( JLE ? este inutil din cauza §xd ) §xd &gl &f FP JLg a h ! (Pionul negru pătrunde până la h pentru a limita mobilitatea turnului alb Dacă h , atunci nu Rxb §b , ci N !, câștigând încă un pion) b b ab ab §f (Dacă §e , împiedicând &f - e - f , atunci §d !, iar turnul alb este obligat să treacă la b ) Qe Sf &f Іb EsZ âf ! Qe &g §f b ! (Și mai mult restricționarea pieselor negre Acum regele negru trebuie să treacă la pionul său trecut În același timp, Albul nu poate face nimic semnificativ Pe §d Smyslov urma să joace Ee + &f Sel âe ES, iar Albul nu poate evita zugzwang) FP §e O Le ! (Tăind turnul, Negrul pregătește marșul final al regelui său) JLd QGB Re §е White și-a dat demisia Subminarea lanțului de pioni se realizează prin avansarea pionilor În jocul Smyslov-Botvinnik, Negrul a recurs de două ori la subminare (Diagrama nr ) Ultima mutare a negrului a fost f -f ; în acest fel pătratul d devine disponibil pentru cavalerul bb Atunci a fost: ^c fe ®xe ^xc dc ^d Ee §e , iar Negru și-au atins obiectivele strategice № Smyslov - turneu de meciuri Botvinnik pentru campionatul mondial, Care este scopul lui l f ? Mai târziu, Smyslov a reușit să câștige un pion (diagrama nr ) № Smyslov - Botvinnik meci-turneu pentru campionatul mondial, Negrul începe și remiză Cu toate acestea, prin spargerea L g ! Botvinnik a realizat cu ușurință un egal: &f §f §e ^f ! (Nerăbdător să repete mișcări) Realizarea avantajului realizat §e £k ,§e §e (Imposibil §c în vederea £id £id Q Rxb ) ^d A desena În jocul Lisitsyn-Capablanca (diagrama nr ), Albul a reușit să slăbească pionii de pe partea de damă folosind un break a ! Soare a ! §c Z ab Bxb Sal Sc §dcl §b Wc ! (Amenințat cu și £)c pentru a câștiga schimbul) N> Lisitsyn - Capablanca Moscova, Alb să se miște Soare Albul a obținut o poziție câștigătoare Acum, în loc de §a ?, precum a fost cazul în joc, a hotărât imediat £)e ! De exemplu: £) £>xc Φ (În caz contrar &e +) Sxa §xa £іxa , sau £id £іхс Фй (Dacă Ф В, atunci Bc ) §xa §xa O £)xa Bxc ll Sxc Sxb §c câştigând o piesă Exemplul ilustrează subminarea unui pion pe diagonala episcopului b ! £ e (La e este posibil să bc ef ef sau â,g £)a a , deoarece pionul trebuie să moară târziu) b ! câștigând un pion ( cb L xb Sab Qc și cb) № EUVE - NOTEBOOM Amsterdam, Alb să se miște Estrin a jucat excelent împotriva lui Iudovich (diagrama nr ): l f ! ef £ Loeb £hg (Obiectivul lui White este atins № Estrin - Iudovich Moscova, Alb să se miște Pionul d este slăbit și în curând moare) Bd (Sau £xg Descoperire și subminare ,§xg §с £іхе Eheb ®xd ) £ixf QхІВ £іхе + Vcheb §g ®е е §f Wxd Drept urmare, Albul a câștigat un avantaj suficient pentru a câștiga Adesea, subminarea și descoperirea se completează reciproc Luați în considerare jocul Averbakh - Ravinsky (Diagrama nr ) După l Sabl âg £te R b ab a Albul a pregătit străpungerea b - b № Averbakh - Ravinsky Moscova, Alb să se miște Negrul, la rândul său, creează contra șanse pe partea regelui £)g Rxe ®xe >xg â,xg b ! ab ab Wg >h §ad bc bc Poziția rezultată este una dintre cele mai clare din Gambitul Reginei Este greu de spus ale cui șanse sunt mai mari Apoi a venit &e §d §b Sh Negrul încearcă să creeze un atac cu prețul sacrificării unui pion Mai liniștit și aparent mai puternic este „â,d Averbakh a acceptat un sacrificiu de pion, a respins atacul și ulterior a câștigat jocul Foarte des, exploziile și descoperirile trebuie efectuate în Apărarea Indiei Regelui pentru a ataca centrul sau flancul Un interes deosebit este prevederea partidului Furman-Tolush (diagrama nr ) Urmărit: № Furman - Tolush Leningrad, Negru să se miște b ! (Jucat genial! Albul este obligat să captureze pionul, deoarece g JLxg ! a dus la complicații mari, benefice pentru Negru) gh R (În urma exploziei, capacul de pion al regelui alb este distrus începe atacul) > ®a b ^ b ^ce ®d Lc ®a ® (Aparent, cea mai bună apărare Albul a parat amenințarea Rx + și pregătește un contraatac) aproape că nu există mișcări utile la dispoziția Albului) £D (Cel mai bun Realizarea avantajului realizat ieșire din situație Dacă poți deja să joci b De exemplu: ^xb Wxb j,g ®dl+, iar Negrul rămâne cu o piesă suplimentară) regele negrului Totuși, dacă Negrul joacă cu precizie, Albul nu poate scăpa Numeroasele lor slăbiciuni sunt prea vulnerabile) £ie ! De remarcat a fost ,@d , pentru care Negrul urma să joace f ! Interesant este că această slăbire nu contează, de exemplu, ®xd ®xe Bxc âxf + QY ®dl + ®gl ^g + Q £)e + G Q Sxgl#, sau H Ăgl De + pentru a câștiga regina) ^g ^g £ge ! ^h &e M d ! (Începutul unui marș victorios al pionului trecut Nu poate fi oprit, deoarece toate piesele Albului sunt fixate) cd cd âe ®d b d ®a We ! Atacând cavalerul și în același timp degajând calea pentru înaintarea în continuare a pionului d Câteva mișcări mai târziu, White a trebuit să capituleze Poziția pe diagramă No s-a întâmplat într-una dintre cele mai clare variante ale Apărării Indiene a Regelui (ca în jocul Furman-Tolush) Urmărit: a ! ( b ? a ! este nefavorabil pentru alb, iar poziția negrului este de preferat) с c LaI ab ab Wb Nr Pachman - meci Bronstein Moscova - Praga, Negru să se miște (Rezultatele subminării pionilor albi sunt deja simțite Negrul are fișierul a deschis și intenționează să atace pionul rămas pe b Slăbiciunea pionului d nu are importanță practică flancul de rege) h ! £)fd ! (Albul are o poziție bună de cavaler pe d Dacă negrul transferă £if - d - f - e , atunci presiunea asupra pionului b va crește semnificativ) ! (Nu doar realizarea planului planificat, ci și prevenirea f , care este foarte puternic U g &fe !) e b ! (O altă subminare, și de data aceasta rezultatul decisiv al jocului) d Ar fi trebuit să se hotărască pe b , care i-a lăsat pe White cu ocazia Descoperire și subminare rezistenţă §ha ! (Distrăgând atenția și înlăturând apărarea, Negrul pregătește o lovitură dublă pe careul b ) lO Sxal JLxd ll §xd £ xb §xd ®xd Concomitent, White întinde o capcană: Axai? Ad ! și Af +) Wxf (Cavalerul este invulnerabil! Pe ®xb Negrul joacă nu ®xg +, care, totuși, ar duce și la o victorie, ci hg+! FY Dx ! §gl â,xg + Sxg W + ggl ®h #) Sa ®xg + QB Bxc Sa (Ha Sd este urmat de un răspuns elegant - Bel! , iar cavalerul scapă din urmărire ) Jlxh Ib Exb â xg + &xg Bxc Sd Web Sxb Sa O Be h + Albul și-a dat demisia, deoarece pierderile ulterioare sunt inevitabile, de exemplu: Qb Be +, sau Q Bf + Qe &e ! De mare interes este jocul Tolush-Bronstein, în care Negrul a reușit să submineze fortificațiile lui Alb (Diagrama nr ) Negrul are superioritatea în forțele de luptă pe partea de rege, în timp ce albul are partea de damă, ceea ce determină planurile ulterioare ale jocului Pentru a ataca cu succes poziția regelui, Negrul încearcă o pauză pentru a slăbi pionii lui Alb а h ! a h Da (Dacă h , atunci negrul continuă ofensiva jucând g , iar după pregătirea adecvată trece de-a lungul fișierului g) h g ^ g (Datorită la Prin slăbirea punctului , cavalerul negru este transferat la g № Tolush - Bronstein Moscova, Negru să se miște Acum, sarcina principală a negrului este să surprindă punctul important ) Ad &g b Web Aa â g ! Wd (Amenințările Negrului au devenit palpabile, iar Albul ia măsurile necesare pentru a proteja partea regelui Pe RL, Negrul urma să joace R urmat de Web- , £) b-g și R -g ) Bf Re (În cazul lui §c Negrul a avut și șanse mai mari: Rhe O Bhe Sac ll Sacl §xc Ehe §c !, datorită controlul fisierului c si punctul ) Rxe Bxe Sdc Rxb (Bronstein crede ca Rc este mai bun, inchizand fisierul c) Bxc În ciuda egalității materiale, Negrul ar trebui să câștige în continuare datorită slăbiciunii lui și poziționării oarecum nefericite a pieselor Albului Jocul a fost jucat &g , iar Albul în curând Realizarea avantajului realizat pierdut După cum susține Bronstein, Negrul a avut cea mai bună mișcare la dispoziție, ceea ce ar duce imediat la o victorie: £)f ! Âxf M (Wc + &g >xh ®hl + Qe ®bl ®d ®d + Qe La , şi nu există apărare împotriva La - b - c # Lanț de pioni și plan de joc Planul de joc depinde în multe cazuri de starea lanțurilor de pioni Dacă acesta din urmă s-a dovedit a fi deschis (diagrama nr ), atunci de obicei problema se rezumă la pregătirea unei descoperiri pentru a deschide fișiere pentru turnurile cuiva № Negru să se miște În special, în diagrama de mai sus, cel mai natural plan de joc pentru alb ar fi să joace c -c după ^c -a ; Cât despre planul lui Negru, acesta s-a pregătit deja pentru f -f În mare parte lanțuri de amanet într-o oarecare măsură sunt încălcate Datorită acestui fapt, unul dintre adversari câștigă o superioritate de pion într-unul din sectoarele frontului, în timp ce celălalt inamic are o superioritate de pion în sectorul opus luptei Trebuie să joci acolo unde există superioritate în forță, spune una dintre axiomele șahului Dacă urmezi acest principiu, trebuie să construiești un plan de joc ținând cont de superioritatea pionului tău Datorită lui W Steinitz, superioritatea pionilor pe partea de damă a început să fie considerată un mare avantaj pozițional Practica a confirmat adesea această afirmație De exemplu, în jocul Alekhine-Landau (diagrama nr ) Albul a primit o inițiativă pe termen lung datorită unui pion suplimentar pe partea de damă № Alekhine - Landau Amsterdam, Alb să se miște Urmat de с ! bc bc §d Z sb! Rc g ®xa §al ®d Lanț de pioni și plan de joc yesi ^d (Dacă ab, atunci с !) §ха g (Apărarea împotriva lui â,xh + Qxb Wh + Tolush - Alatortsev Leningrad, Alb să se miște Prin urmare, planul lor strategic a fost construit având în vedere superioritatea pionilor După ! (Cu amenințare fg hg xg etc ) Eu lxe fg f h ! (Acum g amenință!) £e x ! de g f £xf ! x x Negrul nu mai are o apărare satisfăcătoare împotriva c + sau B + Apoi au fost xg g e x Be + Yu FM Bxg ll lxg g duce și la mate Bg +) Sxh +! Black și-a dat demisia În jocul Botvinnik-Alexander (Diagrama nr ) o poziție în care Albul are un avantaj de pion în centru, iar Negrul are un pion suplimentar pe partea de damă N> Botvinnik - Alexander meci radio URSS - Marea Britanie, Negru să se miște Prin urmare, planul lui White este evident Înaintarea pionului e, susținut de piese, și dacă este necesar avansarea pionului f, trebuie să dea un atac pe partea de rege Negrul are doar șanse pe partea de damă Acolo își poate exploata pionul suplimentar și slăbiciunile pionului Alb £>b (Cavalerul continuă să se deplaseze la b ; Capablanca a jucat și împotriva lui Botvinnik) e Bha (Negrul a reușit să câștige un pion, dar Albul atacă direct împotriva regelui, ceea ce este mult mai grav) Realizarea avantajului realizat nu este cel mai bun În opinia lui Botvinnik, ar fi trebuit să se joace g e £>d f f etc , împiedicând Albul să desfășoare operațiuni militare) e b efl b ®f , de exemplu: ®x £sf bc ll Wg g £sh + &f ®c , sau ba &f ®d ll ®g g >e + Qb ®f §a £ixg + fg §xe + ®xe f , sau ba £lf ®d H Wg g £)e + Sxe Sxe Wf ( ®d Sf ) Wd a Sxf al® §xal &xal ®e ! castigatoare) §e ef! §xd fg b l Se ! (Amenință cu ocuparea fișierului electronic) §е f ®d (Negrul a trecut complet la apărare) ®е §de f §хе de bc În această poziție, cel mai simplu mod de a câștiga este £ih Albul a câștigat și jocul Jocul de mai sus confirmă vechiul adevăr că un atac reușit pe flanc este posibil doar dacă centrul este blocat de pioni, sau dacă adversarul nu are un contrajuc serios Planul de atac al poziției de rocadă poate fi împărțit în trei părți: concentrarea forțelor, crearea de slăbiciuni și finala Prima parte a planului presupune mutarea unora dintre piesele tale pe flanc Slăbirea punctelor poziției de roca se face fie cu ajutorul sacrificiilor, fie prin amenințări, fie prin înaintarea propriilor pioni cu scopul de a asalta Final o unitate este de obicei o operațiune tactică decisivă A doua parte a planului de atac (crearea punctelor slabe) poate lipsi în unele cazuri În jocul Lilienthal-Botvinnik (Diagrama nr ) sunt prezente toate precondițiile necesare pentru un atac negru de succes № Lilienthal - Botvinnik Moscova, Negru să se miște Contraplay-ul în centru și pe partea regelui nu este posibil în viitorul apropiat Poziția de roca a regelui alb este deja slăbită Prin urmare, singura întrebare este să transferați turnul h pe partea de regine Acest lucru a fost realizat prin l h și §h - h - bb Botvinnik alege o cale mai lungă, dar și suficientă pentru a câștiga: l §d §c Sdd £)g (Încercare de a schimba cavaleri cu £>f ) §g h h £ ie §gb £if ®a ! (Dacă acum ®x , atunci §x §dcl Sbb !, câștigând pionul c ) Lanț de pioni și plan de joc £}g £ xc ®x Ex Sdcl £ b £ixf Ehe , iar White și-a dat demisia în curând Alekhine a câștigat frumos împotriva lui Lasker (Diagrama nr ) № Alekhine - Em Lasker Zurich, Alb să se miște Deoarece piesele minore ale albului bombardează deja poziția regelui negru, rămâne să aducă turnul și regina să concentreze forțele l Wd £ted (În cazul altor răspunsuri, de exemplu ^ g , Albul a distrus acoperirea pionilor într-un mod tactic: ^b + gh ®xf ) §fdl Sad Wg g (Albul a reușit să forțeze avansarea pionului, ceea ce a slăbit poziția de rocare) @g Qb £)d &g е (Se pregătesc să transfere turnul în partea rege) £ig §d f (Negrul și-a pus toate speranțele în această apărare, dar nu toată lumea a fost luată în considerare) £sf + FI ®xg ! (Exemplu genial de eliminare a apărării pionului) Black și-a dat demisia În cazul rocării cu două fețe (și în unele cazuri chiar unilaterale) este destul de indicat să avansați pionii în general, sprijiniți de piese, pentru a zdrobi apărarea regelui inamic (Castle Position Pawn Assault) În jocul Bykov-Rudenko, Negrul a făcut o descoperire pe partea regelui (diagrama nr ) N> Bykova - Rudenko Moscova, Negrul începe și câștigă l g a urmat! ®fl h ! gh hg+ QF Sg â,f â,xh ! JLxg â xfl Drept urmare, Negrul a rămas cu un mare avantaj material și a obținut o victorie binemeritată Luați în considerare jocul Ryumin-Euwe (diagrama nr ) Piesele negrului ocupă poziții foarte proaste, interferând între ele (de exemplu, Bishop d și Bishop c ), în timp ce sunt cu mult în urmă în mobilizarea forțelor Toate aceste neajunsuri au fost exploatate cu mare energie de White l Wd ! Realizarea avantajului realizat № Ryumin - EYVE Leningrad, Alb să se miște (Se pregătește - - și simultan amenință că atacă pătratul b ; dacă b , atunci e h gf £ x £xf xf §gl) l Bg (Transfer regina pentru a apăra pătratul b ) h ! Wh g £ c Wd b - - b g ! We Wd ! ® (Dacă Sf , atunci h - - h ) ! £e Wd £c (Negrului i-a fost frică să ia pionul, deoarece Albul ar folosi cu ușurință fișierul g deschis: £xg IO bb! Wf H hgSf ®xl §xf Shgl! Q £xc ! etc Euwe a subliniat) ®d f (Ultima speranță a negrului pentru x lf e ixe ) ll g !! Wf (Și sacrificarea reginei nu ajută) £xf x ІЗ еЗ fg Sh ! JLg gh+ Qxb b @c +, iar Black și-a dat demisia în curând Blocaj de amanet și lanț de amanet Sub blocarea unui pion, ei înțeleg frânarea acestuia punând una dintre piesele lor în fața acestuia O blocare a pionilor este folosită mai ales în acele cazuri când este necesară combaterea avantajului de pion al inamicului într-unul din sectoarele frontului În poziție pe diagramă Nr a fost urmat de , pregătind c -e sau £e -c -e , iar pionul trecut e a fost blocat în siguranță și, prin urmare, a devenit inofensiv № Kopylov - Lisitsyn Leningrad, Negru să se miște Dacă Albul joacă ef, atunci xf sau £lxf , iar șansele ambelor părți sunt egale Jocul a avut , £c ®b c , b a Іеb Sel §b (Chiar și acum încep să se simtă rezultatele planului Negrului, de pregătire a avansului pionului b) £fl Wd d c ®c ab d b R ab xb Sebl gfb Sxb ®xb Drept urmare, Negrul a primit șanse de câștig din cauza pionului-a trecut la distanță și a lipsei de contraplay serios a Albului Blocaj de amanet și lanț de amanet Este extrem de interesant jocul Konstantinopolsky-Kotov (diagrama nr ), unde negrul a dus o luptă reușită împotriva pionilor centrali ai adversarului, profitând de blocaj № Constantinopol - Kotov Baku, Alb să se miște Planul lui White este evident Având în vedere aranjamentul lanțului de pioni, aceștia trebuie să pregătească și să conducă e -e Negrul, la rândul său, s-ar fi putut gândi la cf-c , dar acest plan i-a creat pioni suspendați, care aveau să fie atacați de doi episcopi Urmat: §е Rс (Episcopul este transferat la ) ^хсЗ ІхсЗ @d h §e ®d ! (Pentru a face schimb de episcopi pătrați) Sael Іb M §е е de е §ае (Cu amenințarea de g §еЗ ®е ®d &d !) lg ! Il ®f xf ®xl ®e e £sd d Acum putem rezuma Pionii albi sunt blocați în siguranță și nu nu prezintă pericol; în plus, White are un episcop pătrat întunecat rău Pe scurt, strategia lui Negru a triumfat GM Kotov recomandă aici b ca fiind cel mai puternic, cu joc excelent de către Negru Metoda blocării este folosită nu numai pentru a întârzia avansul pionilor În jocul Botvinnik - Boleslavsky (diagrama nr ), cavalerii albi se grăbesc spre pătratele de blocaj c și d , deoarece aici ocupă poziții excelente № Botvinnik - turneu-meci Boleslav pentru titlul de campion absolut al URSS, Alb să se miște l Sfel (Botvinnik consideră că este mai logic să £)c imediat, iar dacă ^ ,To Sfel) I £g £c g £)d £)e b Sbd Poziția rezultată este, fără îndoială, în favoarea lui Alb Singura întrebare este cum să folosiți avantajul pozițional Următorul a fost: е Realizarea avantajului realizat de §xe a a ab ,ab f Sbel Potrivit lui Botvinnik, Negrul ar fi trebuit să joace JLh și dlf pentru a apăra punctele eb și e În schimb, Boleslavsky a jucat Q ? Yu FY â,d și ca urmare a rămas fără pion: l ^xd §xd ®хс ! Mentinerea initiativei Protecţie A primi inițiativa nu înseamnă a câștiga jocul Apărarea va depune cu siguranță toate eforturile pentru a egala situația și chiar a prelua inițiativa Principalul lucru pentru proprietarul inițiativei este să prevadă căile care pot aduce partidul la echilibru Este necesar să construiți un plan de joc în așa fel încât să nu dea adversarului posibilitatea de a egaliza jocul Continuări care duc la echilibru în timp ce apărăm poziții dificile (sau menținem inițiativa) vom face apelați egalizatoare Dintre toate metodele de apărare, contraatacul este cel mai bun Dacă nu este posibil să îl creați, trebuie să vă gândiți la transferul jocului de la o etapă a luptei la alta (de exemplu, până la sfârșit), deoarece acest lucru schimbă rolul regelui Diferitele posibilități tactice nu trebuie niciodată trecute cu vederea Apărarea pasivă, dar puternică este, de asemenea, uneori potrivită Numărul maxim creat de inamic obstacole - acesta este motto-ul fundașului! Planul inițial de apărare a fost realizat de Botvinnik împotriva lui Euwe (diagrama nr ) Poziția albului pare să fie în pierdere № Botvinnik - Euwe Groningen, Albul începe și remiză Cu toate acestea, Botvinnik a găsit o modalitate minunată de egalare, bazată pe contraatacul pionului g : I Qe Qe §c !! сЗ З ФбЗ Sd + (Se pare că negru nu poate extinde jocul la zugzwang, deoarece în cazul lui §c linia forțată §xc ! EhsZ+ Qxc Qhe Qc &f &d &g Qe QxI QG &g &xg h P Qgb b g h g hl® g ®+ care duce la egalitate) FeZ! Sd Sxc Sxe + b FD §xh (se poate părea că Albul încă pierde, dar ) §sb! Sf + QeZ Se + QeZ &f §f + &xg ll §xg +! (Mișcare intermediară importantă!) A desena Dacă partea care apără nu are Mentinerea initiativei Protecţie destul de contrajuc, de obicei pierde în poziții de acest tip De exemplu, în jocul Lasker - Rubinstein, Petersburg, (Alb - Qb , §P, pioni b , f , g ; negru - Qc , § , pioni b , d , g ) a fost: gf gf § f §f b ,b § &d &d Phoebus § &d §a § §a + &d §b , iar Negrul a demisionat În jocul Keres-Stalda (diagrama nr ), White s-a salvat creând un contraatac: ®е ! §d N> Keres - Turneul Internațional de Corespondență Stalda Alb să se miște (Dacă ®xb , atunci ®e + și ®g este imposibil din cauza f ) §c h RL (Datorită unei rearanjamente reușite a pieselor, poziția Albului a îmbunătățit) §d ! Noi g ! (În cazul §с + Фітб ®g Negrul câștigă după '®xh + &gl ^е +! x ®g +! FP §f +) &gl! Fib (Intenționând să captureze pionul d următoarea mișcare ®e va fi urmat de @e !, de la finalul rezultat în favoarea negrului, de exemplu, Вхе de §с + d?g §с + FG §ха §dl §а g ! §xg £)e +) §c ! §dl (Consecințele contraatacului Albului se arată deja, de exemplu, §xd § ! Wd + FY!) §с ! (Nu doar parând ®d +, ci și împingând cavalerul înapoi) &F+ Ăg Bxb + Re (Forțarea unui check perpetuu) §gl + O Qb §hl+ P Q^ §gl+, iar adversarii au convenit la egalitate Veltmander s-a apărat bine în jocul împotriva lui Konstantinopolsky (Diagrama nr ) № Constantinopol - Veltmander Tartu, Alb să se miște Datorită superiorității lui White pe partea rege, mutarea lui I Lkhib a devenit posibilă! Dacă l gh, atunci §xe ! cu distrugere Prin urmare, Black a lansat un contraatac: eu £>g ! £)g (Mai multe șanse au fost date de â,g â,xh + FP, dar chiar și aici negrul are contrajuc: £ x !, de exemplu: Qx @g + FP RxI și ®xg sau ®e â,g Realizarea avantajului realizat JLxd Bxd ) „â,xh + Z FP Lab! (Alte răspunsuri au dus la o pierdere, de exemplu: g §xe ! sau £)xh ®h + și Rxe ) Wxa ( Rc este greu posibil în vederea Rxc Sxc £>xh ®h + Q ®h + £>g ) Wf ! (Înainte de a lua episcopul, Negrul aduce regina în joc Imediat xe ) We £ixh b ,g Albul va tăia episcop) '®e Oponenții au fost de acord cu o remiză Opțiuni separate pentru acest exemplu sunt indicate de Veltmander Poziția negrului în poziția de pe diagramă Nr este extrem de dificil din cauza întârzierii în mobilizarea forțelor și a poziției nesigure a regelui Totuși, negrul poate să se apere N> Bronstein - Lisitsyn Leningrad, Negru să se miște Planul de apărare este de a muta treptat jocul într-un final unde va afecta valoarea pozitivă a centralizării regelui Qe £te ! (Primul necaz, forțând - , deoarece £ amenință)e âd Ra +) âg + Q Sadl ab (Este necesar pentru a preveni transferul intenționați să jucați Se și apoi să începeți pregătirea pentru mobilizarea flancului de matcă prin intermediul b - b , §e - e , e - e - e etc ) Re ! Rhe b ie (Cu amenințarea £ic - e și c - c ) Qe ! e g efgf Sfel Sb O £е Sf ! (Punctul de întărire ; rău Sd ? din cauza ll Sxd &xd &d !) P c £ia (Pierzând H £id c ! bc ^d ) £ c Sd ^d + Q £sb (Apărarea negrului se află în cea mai dificilă poziție, deoarece joacă de fapt cu o piesă în plus - regele centralizat!) §xdl §xdl JCI Fbb c bb b e ! (Într-un contraatac; pionul e trecut este foarte puternic) §h â,d §xh + Leb Strategia negrului a triumfat În ciuda pierderii unui pion, au reușit să obțină un final în care centralizarea regelui este adecvată Acum albul ar fi trebuit să joace Q e Qe Qe cu șanse aproximativ egale Dar au uitat de pericolul care îi amenința și, prin inerție, au continuat să joace pentru o victorie ( a ? e g ?, etc ) și chiar au pierdut Pentru a ilustra lupta pentru păstrarea inițiativei, luați în considerare jocul Botvinnik - Boleslavsky În poziție pe diagramă Mentinerea initiativei Protecţie Nr Albul are un ușor avantaj pozițional, deoarece există mai multe slăbiciuni în dispoziția negrului N> Botvinnik - Boleslavski Moscova, Negru să se miște A urmat b (Negrul a intenționat să prevină posibilitatea neplăcută c -c , dar a slăbit iremediabil pătratul c ) ,c ! (Întărirea propriei poziții pentru a descărca cavalerii din apărarea pionului d ) â>d £)h (Planul lui White este să captureze punctele c și e ; pentru aceasta, trebuie să schimba episcopii pătrate întunecate, forțându-l să captureze pe d cu o piesă) S ,§e Sg We ! (Albul nu numai că continuă să întărească poziția pieselor sale, dar și amenință că va sacrifica schimbul pe e , obținând astfel un echivalent material suficient și punctul important strategic f ) W â xd Bxd norocos, dacă cd, apoi b Eheb! Lheb ®xe +, având doi pioni în plus pentru schimb într-o poziție mai bună) §g Sxg (Amenințat âxh + Qxb Wh + &g Ag ) hg®e §el @g Avantajul pozițional al albului a crescut considerabil Slăbiciunea pătratului c a devenit proeminentă și toate slăbiciunile pionului Negru sunt vizibile O Bc £)d (Începutul transferului dubios al cavalerului; părea mai natural §e ) R &сі §с b (Obstructiv c - c ) £>b b Sa £)b ! &b (O altă inexactitate; cavalerul de pe b ar fi trebuit să revină la a ) £ic ! £ixc bc ^a с ! Rc (Nu mai bine și G Rxc §xe , de exemplu: Jld £if Sf Ae + &g Se , iar negrul nu poate evita pierderile materiale) с ! bc âxc ^b d Sb ( е este încă mai bine) ®с ffiB (Văzând combinația pentru distragere, dar, desigur, jocul nu a mai putut fi salvat) â,xh + d ?g ^f + ef §е + Qb âg Іеб (În caz contrar §h + și Sh +) §хе ®хс dc &а âxf &сЗ Rd §h + și Sh +) &d xa £)xc Se Black și-a dat demisia Elementele strategice sunt adesea folosite în lupta pentru menținerea inițiativei În acest sens, să luăm în considerare încă două exemple tipice În jocul Stahlberg-Keres (diagrama nr ), avantajul pozițional al negrului este evident Pentru a-și menține avantajul, ele întăresc poziția pieselor: ®е ! (Aici centralizarea Realizarea avantajului realizat o regină este foarte potrivită) §b (Ameninţată de £ixf +) £d ! Âd (Nu £e din cauza Re ) £с ! (După schimbul episcopului pătrat întunecat, va fi mai greu pentru Alb să-și apere poziția) LhsZ Sxc FY N> Stahlberg - Keres Nauheim, Negru să se miște (Sări până la capăt ®el Ве + b йхei a păstrat și avantajul Negrului, de exemplu, g §е Sxa Sxa R , sau g ,§al f , sau g §d £eb) h ! (După ce a păstrat inițiativa, Black a pornit la atac) R Sd (Posibil și §x ) >a L £e Axe fe £ ! White s-a predat, pentru că poziția regelui lor este fără speranță În jocul Lisitsyn-Botvinnik (diagrama nr ) a existat o luptă pentru punctul c pentru o lungă perioadă de timp Atât albii, cât și negrii își aduc forțele aici Dar Negrul are încă pătrate negre slabe pe partea de rege, pe care Albul le folosește, obligând adversarul să joace sc - c е ! §c >b c № Lisitsyn - Botvinnik Leningrad, Alb să se miște (Dacă Le , atunci Le urmat de £f - d și Le - ) Z LeZ! (Forțând pe Negru să caute mijloace pentru a scăpa de semi-pin) Rx Rx c (În speranța de a întări pionul c cu b -b Dar Albul împiedică și această manevră) b ! sz ®b ab ®xb La Sc £b ®b R (Acum Albul câștigă un pion, deoarece Negrul nu poate împiedica schimbul de episcop) J RcI Wa (Sau Rxc ll Sdxcl pentru a câștiga un pion) R Rxb cb Bxb §xc ®xc §d h b d ed âxd Se L £d (După §xe Negrul ar pierde rapid De exemplu: §d + &g ®c f ®d h ®d sau ®d g hg Sxg ,Jbb) Wc Be e £e ef+ £xf @xb (Așa a fost în joc, iar Albul a câștigat fără prea multe dificultăți Crearea de complicații Poziții cu două tăișuri la sfârșitul Sd + &g ®c + ^e §d &f g sau Sd + &g au dus la victorie mai repede ®c + &h §g ^e ®d + &h ®g #) Crearea de complicații Poziții cu două tăișuri Mersul normal al jocului poate fi uneori perturbat de unul dintre adversari printr-un fel de sacrificiu pentru a prelua inițiativa Începe un fel de luptă În ceea ce privește apărarea, ideea este de a elimina inițiativa inamicului și apoi de a realiza avantajul material Principalul lucru în planul atacatorului este să păstreze inițiativa Când se întreprind astfel de acțiuni? Mai des pentru a exploata dispoziția nefericită a regelui adversarului care apare după acceptare ( - - ef), dar nu a putut salva jocul din cauza numeroaselor slăbiciuni ale pionilor № STREKALOVSKY - GITGARTS Sverdlovsk, Alb să se miște În jocul Zhukhovitsky-Shamaev (diagrama nr ) Black a sacrificat un schimb pentru a creează un atac pe partea de rege: Ehe ! fe ^e ! ®с hg hg ®е ! victime În jocul Strekalovsky-Githarz (Diagrama nr ) au existat: eu ^heb! fe е Dacă acum de, atunci JLg + Qe §xe , iar Albul trebuie să câștige datorită poziționării nefericite a regelui negru și, în plus, Negrul joacă fără episcop pe f și turn pe h Dacă ^d , atunci ed ®xd ®g + &d §xe ® + b FY, iar poziția Negrului este în pierdere Nu au apărare împotriva JLd -f ^d este de asemenea rău din cauza ed ®с jLg + Prin urmare, Githartz a returnat piesa înapoi № Juhovitski - Shamaev Ivanovo, Negrul începe și câștigă Realizarea avantajului realizat (Acest lucru este mult mai puternic decât &g £dacă ) £dacă Bxg (Negrul este pe o serie de victorii din cauza poziției proaste a regelui alb și a slăbiciunii pionului e ) b ^ Wg ! (Dacă acum ® , atunci ®xf + și ^ed +) White a demisionat din moment ce nu are apărare împotriva lui SM+ și W # Următoarea poziție este împrumutată din jocul Panov - Bondarevsky (Diagrama nr ) № Panov - Bondarevski Tbilisi, Negru să se miște Negrul a jucat o combinație foarte ciudată: Nxb ! ^,f ( gh ar fi urmat de Sxe ! §xe ®g + &hl Wxh + &g £)g M g ! Qx ^e + &gl ®g + QQ &f #) ®d gh?? (O greșeală decisivă urmată de o rătăcire Mai bine â,xc Wg ! â>xd £>xd Bxd §xe §xe Bxe âg Loeb ®d sau Z Rxc dc gh Bxh £}bd £}g ®c , iar albul încă mai poate rezista) ®xh Rxc (Forțat din cauza amenințării £)c xb ) ®g +! FP (Piertă și alte răspunsuri De exemplu: FM ® + &gl â xf + Q £g #; Q @h + &g ®xf + Q g ; â>g Sxe §xe Bxg + FP Bh + &el dc &d £te §xe ®hl+ Q Bxe , sau ®xe ®xg + FY Bh + &g £)g ; £)g ®xf , iar Albul nu are apărare împotriva numeroaselor amenințări: Bxg +, '®xf +, dc) Rx ! Qx (Albul este forțat să accepte sacrificiul a treia piesă, deoarece nu există altă apărare împotriva Se - e Mișcarea „liniștită” W a dus și la o victorie, de exemplu: £>bd Jlxd Wxd §xe ig §xb etc ) ^e + FP ® + &gl @ + &M Se âxd Wf + ll &h Sg IXI + Sxf ®d + f Wd + Qb £ig ® + ig White și-a dat demisia Adesea albii sau negrii fac sacrificii pentru a activa dispozitia fortelor lor de lupta Așa a fost cazul, în special, în jocul Konovalov-Pasman (diagrama nr ): l ^d ! cd (Activat @e urmat de fe, iar cavalerul pe d isi pierde protectia) ed £>f fe Drept urmare, Negrul a primit doi pioni pentru cavaler În plus, poate întări poziția pionilor jucând b -b și c -c După @g W £ie ? (Relativ mai bun este h Este necesar cavalerul alb pentru a apăra pionul f ) Sf ! Crearea de complicații Poziții cu două tăișuri d &c e a d ^c ixc bc e ll £d edB+ Sxdl Be £)e §f £>xd ®el+ White a trebuit curand sa capituleze N> Konovalov - Pasman Riga, Negru să se miște Să luăm în considerare încă o poziție interesantă (diagrama nr ) № Lisitsyn - Ragozin Leningrad, Alb să se miște Albul ar putea juca l d sau @c , dar un calcul şi o evaluare aproximativă a poziţiei au arătat că foarte posibil l d ! Având în vedere amenințarea e , Negrul este aproape forțat să accepte un sacrificiu de pion Jocul a fost l â,xg fg! CD cd £ixe â,d ! (Amenințarea a fost de £ic cu schimbul episcopului pătrat luminos) £)d Da £>b (Pentru un pion, Albul a câștigat avantajul a doi episcopi și inițiativa); acum se putea juca Rxb ab Rc b d c £e ! Bxd £xf cu un avantaj, dar Albul vrea să obțină mai mult) Q - b h (În caz contrar a,xh +) a £)c Da §е ? (Ar fi trebuit să joace &e ) R +! (Începutul unei combinații frumoase cu sacrificiul a două piese Episcopul este sacrificat doar pentru a atrage regele la h Nu este bine să £>g imediat în vederea ) Fxb Și mai rău este Fb ll £ig ! hg Wh , iar mat este inevitabil Sau ®b &XI + Qxb ®d + Bg ( g ^g + hg S + Bh hg+ Bxg ®e + Bh Sh + &g # #) ^xh + Bh ( gh ®g + &h S ) £) + d?g £ig cu inevitabil mate H £}g + &g (Este interesant să câștigi după hg ®h + d?g Bxf + Bh Ш + Bg hg! £)e B + Bh Q ! iar apoi Shl) £)xf Bb ^xh + gh ®g + Q §f Black și-a dat demisia Victimele pe care le-am considerat au urmărit același scop - să ia inițiativa acțiunii Aceste combinații nu puteau fi exact Realizarea avantajului realizat calculați până la capăt, au fost orientative, dar au modificat poziția și au pregătit un plan strategic pentru atacarea poziției inamice Nu trebuie uitat niciodată că inamicul nu este obligat să accepte sacrificiile care i se oferă Ca exemplu interesant și instructiv, cităm finalul jocului Keres - Smyslov (Diagrama nr ) Ultima mutare a lui White a fost І сшЗ № Keres - Smyslov Zurich, Negru să se miște În notele lor la acest joc, Smyslov și Simagin scriu: „Acceptarea sacrificiului a transferat o anumită inițiativă lui Alb De exemplu: l gh ®xh Se Wh dc d âxb Sg + FI §h &g §g + cu o remiză În plus, Albul mai avea ocazii de atac legate de a ” În legătură cu aceste variații, Black a jucat l dc!, creând un contraplay serios Mai departe a fost §xh (Smyslov și Simagin subliniază că bc nu este permis deoarece gh, de exemplu: ®xh Re !, sau d Sc ! dc âxb âxh + &g @xh Ici Sg + &f @h + Qe , iar regele lui Negru se ascunde de verificări) c ! ®c (Regina este transferată în b pentru a menține atacul Desigur, Z Rxc este proastă în vederea §xc !) ®xd ! (Mate este cb? ®h ®xd §g +! sau §h +!) Bh §fd ^cl JLg Wg (Acum este deja clar că atacul Albului este „împotmolit” Iar Negrul are un pion pasat foarte avansat) W Wg c âe (Dacă g , atunci ci® Jlxf ®xfl+! IO FxP La +) §d ! f §dl+! lO lxdl Bd +, iar White și-a dat demisia În unele cazuri, complicațiile sunt create fără victime Acesta a fost cazul, în special, în binecunoscutul joc Lipnitsky-Smyslov (Diagrama nr ) № Lipnitsky - Smyslov Moscova, Alb să se miște Crearea de complicații Poziții cu două tăișuri Aici, în locul unui joc calm legat de întărirea pozițiilor pieselor, Albul a preferat b !, creând complicații pe partea de rege După ®b £>e ! Sfd ( Wxb nu a funcționat din cauza £>xd £>e £>xe de a !, de exemplu: @xa Bxe f Dxa fe Lheb+ cu mai mult decât pion, sau R + &dl!Wxa Dxa ed ab fd ^c câștigător) a &f ( ac merită atenție) g Atacul alb a devenit atât de periculos că Negrul a decis să sacrifice un pion Axe ,de £ie ^xc ®xh ! (Mișcare intermediară) Qe bc dc Q JLf A fost creată o poziție cu două tăișuri și se dovedește că regele negru este situat mult mai rău decât regele alb g ! (Amenințător ll g ) с ll &g ( xf ameninţat) R Qb ®g Qc ®xf âc d ! xc Ы b c Ba (Sau ac ) ac b ®e ! xd , xc + bc , xc + ®xc + Xxc + Rsb ®d + Qb а ! Ceea ce se întâmplă în continuare nu este dificil, din moment ce turnurile lui Negru sunt separate, iar avantajul material este de partea Albului e g a â g ! c d + Qb ®е + Qb âxa b b d O âd + Qa ®cheb Black și-a dat demisia O atenție deosebită este necesară în pozițiile cu două tăișuri, unde există o luptă acerbă împotriva multor amenințări și contra-amenințări; În aceste cazuri, un calcul precis al tuturor operațiuni tactice emergente Jocul Tolush - Bronstein este instructiv (Diagrama nr ) № Tolush - Bronstein Pärnu, Alb să se miște Avantajul albului este mare Pionii lor a , b și g fac o impresie formidabilă Regele alb este bine plasat Negrul a jucat !, folosindu-și ultima șansă Apoi a fost: Feb (Prematur , N din cauza Sh !) xb ! xb ?? (Castig usor cu N! cu amenintarea mate, de exemplu: xh Qxx Q g b ab! a fl® a ®#) e ! (Jocul negru este încă în pierdere, dar el caută resurse defensive bune; dacă acum Q , atunci x +! Qxe b e ab e ab e b ® el®+ lO Sxel fe®+) b e ab? (Ar fi trebuit să joace f ! f ab f a e hl xe + Qhe e a Wf ll Wf + &xg Ø #) e a ? (Eroare decisivă, Realizarea avantajului realizat transferarea inițiativei și avantajului către Negru; dupa b ab e §hl §xe + Qhe f b ® el®+ IO EheI fe®+ Q s-a obtinut un final de dama, in care Albul are sanse sa castige datorita trecutului mult avansat b-pion ) e §hl §xe + Qhe f a ® el®+ IO EheI fe®+ ll &d ®e ®a ®c + Qe (Dacă e ®, e § sau e L, atunci remiză prin check perpetuu) și Negrul este lipsit de apărare Este interesant că în joc era exact e ®? (Turneu de la Frankfurt pe Main, ) nr : l â>d +! Qxb edg d £)! gl® c # (G Rink) Nr : ®h ! (Cu amenințarea de §g ++) l §xg + (Dacă &d , atunci e ®+) §xg + §xh §xb §xh + &gl Ceea ce urmează nu este dificil, întrucât Albul are un schimb în plus într-o poziție mai bună (Maroczi-Romi, San Remo, ) # : l g ! h ®xh +! (Pentru a devia pionul g ) gh g + d?g gf®+ QxІB §xd + ®e §xe + Qhe £ig Drept urmare, White a rămas cu un cavaler în plus (Kopaev-Alatortsev, Leningrad, ) Nr : a D+! (Nu a ®+? Qc !, iar Negrul câștigă) Qc (Sau Qxa b +) b + Pat cu un elefant imurit (A Gurvich, ; sfârșitul studiului) Nr : W + Fib Wh + Q g +! hg Sd +! ed ,®c +! ®xc - brevet nr : l §f +! (Pentru a acoperi pătratul Dacă Rx , atunci ®g + și £) # Alb și-a dat demisia, pentru că Sxf ar fi urmat de §xe §f +§e (Averbakh-Goldenov, Minsk, ) Nr : Negrul are un avantaj colosal în forțele de luptă, dar regele său se află într-o plasă de împerechere După l Sgl! Albul câștigă prin forță: §g +! (Pentru a distrage atenția turnului) Sxg £>xf # (P Romanovsky - A Romanovsky, meci, ) Nr : Planul câștigător este de a exploata poziția proastă a regelui negru și de a da regina pionului d Prin urmare, este util pentru Alb să joace I Feb sau I Fsb, dar acesta va fi urmat de l Sxe + sau Soluție de exercițiu + Cum să atingem obiectivul? Tactica vine în ajutor: e !!, de exemplu, l Sxe + Feb, sau l fe Feb, sau b §a + Qb eb+, sau l §d + Phoebus Qc Sa + Qb Sh Feb Sc + Qb d (Schlechter-Perlis, Carlsbad, ) Nr : Planul câștigător este de a muta regele alb în b Negrului i se va garanta egalitatea dacă regele său capturează pătratul a la timp Ar trebui să joace l^g Qa ^g ! (Amenințător Sg ) §ab+ Q §a (Mulțumită lui ^g ! Albul a câștigat un tempo foarte important) Qe Q Q Q Qc ! (Obstrucția Qa , care ar fi urmată de §c Sxh §a +) §a + Qb §b + Feb Sh Sa + și h ® (un studiu realizat de P Romanovsky ) Nr : plan câștigător - g - g , §a - h , g - g și §h - h + Nr : ^ + Qg ( Q ? c ) c a ^e + Q ( ^g c ®+, FG cd®+) £>d + Qe £)c + Qe £>d + etc (studiu de A Troitsky) № : l ld + Q âf ( с Qg ^xg Qg ) Q âh + Q âe Q âc + Q xgl Q âc + Q âc + Q Qg schiță de V Neustadt) Nr : ®xc + Qxc §a + şi §xg Nr : Nu, nu pot În partidul Batuev - Simagin (Riga, ) după e ?? Negrul a primit mate în trei mutări: Wgl + Qb Wc + Qb ®c # # : Nu, ei nu pot În jocul Szabo - Reshevsky (Zurich, ) a existat l lxf ??, după care Albul ar fi trebuit să joace Bxg + cu mate la următoarea mutare Nr : l Sxg +! Sxg ®h &h ^xh ®dl W+ Q b Ba (Shaitar-Milev, Bucureşti, ) Aici, într-o poziție complet avantajoasă, Negrul a rămas fără timp și a fost creditat cu înfrângere Nr : l Sxg +! hg h +! ^gl (Sau Fxb W +) B , iar White a demisionat (Belova - Gurfinkel, Kiev, ) # : x !! Bx â,xd + ®g â,xg +, iar Black a demisionat (Weitz-Zakhodyakin, Moscova, ) : l §h +! Qxb (Sau l ^g £ x #) £if ++, iar Negrul a demisionat din cauza inevitabilului partener în două mutări (Chudova-Kogan, Kiev, ) Nr : £)b !! £>x (Sau Qxb Sxg £)xf Le ) §xg + Qxb Z Re , iar Negrul face parte sau pierde regina (Rozenshtein-Sokolsky, Leningrad, ) Nr : ,â>xf +!, iar Black a demisionat (Korchnoi-Geller, Kiev, ) Pe parcursul lui Lx b+ sunt rezumate mai multe idei tactice: ademenirea, devierea, degajarea terenului, dubla lovitură nr : §e +! Bxe a,xf + Be (Dacă Qb , atunci Wd #) @d +!, iar Negru a demisionat (Estrin - Jivtsov, Moscova, ) Soluție de exercițiu # : £ie +! Lheb (Dacă £іхе , atunci de Lsb ef Dacă l fe, atunci Bxg + Ф fe) de §h ef § §xh ! §fh §xe £id §xh §xh f +, iar Black a demisionat (Panov-Sorokin, Leningrad, ) # : , c § + &g §c c ! §xc £)el+, câștigând un turn (Botvinnik - Levenfish Leningrad, După c White a demisionat) Nr : l &g §b + (Sau §b âe ) Q ! §xh &g §a h ® §xh &xh , iar Albul câștigă (V Korolkov, ; sfârșitul studiului) Nr : IB ! £ âxc £d + &xb £хсб+ &c £a (Dacă £e , atunci âd ) ) £е â d , iar albul câștigă (V Korolkov, ; sfârşitul studiului) # : §he ! ®xe §е Wc âxf gf®g + &Ы Wxh + &gl ®g + ФЫ ®xf + &g §e , iar White a demisionat (Gukasyan - Shestoperov, Leningrad, ) # : l ®xf +! §xf §g +! &xg £xf și £xh („Șahul în URSS”, nr , ) Nr : Rc Re (În caz contrar, R + sau turnul negru este pierdut) Rx Dx c e cb £e ge c ld c lxg + &g â§ec + Fib §xc Q , iar Black a demisionat (Bronstein-Reshevsky, Zurich, ) Nr : §x +! ®xf §f Wxfl+ QxP âd ®h + &g £e , iar Black a demisionat (Pillsbury - Em Lasker, Cambridge Springs, ) # : l ®g ! ®xh + ®h ®d FM &g §xe + Q §h , iar Black a demisionat (Duras-Shpilman) # : l ®d +! &xd £heb++ Qe (Sau Qe £xg +! Ixg âg ++ și §d #) â,g + £d + (Bonch-Osmolovsky - Baranov, Moscova, ) # : Nu, nu pot Dupa §xe ?? §xe Bxe §e Negrul își pierde regina, deoarece trebuie să apere șah-mat e (din jocul Kholmov - Borisenko, Kiev, ) nr : l â,e ! cu Bishop câștigând pe b și joc, deoarece §xe este imposibil din cauza §xg + și Sxgl# (Tarrasch „Ce ar trebui să știe toată lumea despre jocul de mijloc”) # : GBP! cd (Dacă l §xg atunci £>e + și șahmat în două mișcări) §xc (Volpert-Kogan, Ivanovo, ) Nr : R + Qb ®xh , iar Black a demisionat (Borisenko-Lisitsyn, Kiev, ) nr : l §xg +! (Albul are o piesă în plus, iar Negrul ar fi trebuit să-și dea demisia Totuși, combinația lui Alb merită atenție) l â,xg ®x + Qb §gl ( ®xe + și ^ + sunt de asemenea bune) Se £)g + Soluție de exercițiu @xg Wxg &g @h + Q §xg §xg ®h + §g W + Qe O Rc , iar Black a demisionat (Kotov-Toshul, Pärnu, ) # : §he ! ®c (Sau l fe ®g ) Âxh ! g Z LxIV â xf @h + &g £)f + gf @g + FI @xf , iar Black a demisionat (Mekai - Desci, semifinala Campionatului României, ) : l ^fg + &gl ®xh +! xhb Sh + xh Sxh + &gl §hl# (Kamyshov-Estrin, Leningrad, ; White a demisionat după @xh +) Nr : l ®xg +!, iar Negrul a demisionat, deoarece xg este urmat de §b + și Lb#, iar l &xg - a,h + Qb R + ( Alekhin - Gaidukevich, jocul a fost jucat în - ) nr : l JLxd ! (Înlăturarea protecției pătratului f ) l ®xd (Dacă Rxe , atunci ®c ) £T +! gf Sg + Qb a,xf # (X Capablanca „Manual de joc de șah”, ) # : l ®xf +! (Înlăturarea apărării pătratului f ), iar Negrul a demisionat în vederea liniei Qx x + &g + d?g # (Kofman-Kalashian, Tbilisi, ) # : Nu, ei nu pot După l Bxd Bel+! Q (Sau &R) @xd xd Bxcl Negrul rămâne cu o turnă suplimentară Nr : I Zab! Vhab d ®, iar Albul câștigă (o variantă din studiul lui V și M Platov) # : Nu, ei nu pot După l Wxa ! âg decide @ !, iar Albul nu are apărare împotriva mate (Stolz-Kotov, Stockholm, ) Nr : I b! b h a h b b +! (Distragere și lovitură dublă) Bxb b @+ cu o remiză În loc de I bb, White și-a dat demisia! (Tarrasch - Blumich, Breslau, ) Nr : £)x ! @g fe Z Lhe d +! Qx Wf +, iar White a demisionat (Lyskov - Kamyshov, Moscova, ) : cl! Bg (^H @e @g + @xg Bxel#) Bxdl xdl âg c bb, iar White a demisionat (Marshal - Vidmar, New York, ) Nr : @ab!!, iar Black a demisionat (Estrin - Rudensky, Moscova, ) Nr : @e !, iar Black și-a dat demisia (Gilman - Golovko, Turneu de corespondență, ) Nr : e + Bd @e ! Ba + KhaI xe ®a + Qc c + Ăd @a + Ăd (Sau Qe e +) @xb + Qb c # (Alfeevskaya-Sokolova, Sokolova), # : Rc ! @е @xh + și Wh # Așa ar fi trebuit să joace Albul În schimb, a fost l @xh + Q ce ? (Nu era prea târziu Rc ) xe Z WheI &eb, iar în cele din urmă negru chiar a câștigat! (Șamkovici - Borisenko, Kiev, ) Soluție de exercițiu № : l ®xg +!, iar Black și-a dat demisia, pentru că după l fg f +! ultima ieșire pentru regele negru este blocată (Gereben-Troianescu, Budapesta, ) # : §e +! (Eliberând a -a orizontală) §xe ,Jb + Qa £c + Qb &a ++ Qa >b +! Sxb &с # # : W +! Q (Acest tip de suprapunere este foarte comun) §xg + Qe Sxc , iar White a demisionat (Artsukevich - Lisitsyn, Leningrad, ) Nr : L +!, iar Black a demisionat (Krogius - Borisenko, Leningrad, ) # : l Sxg +! &xg (Dacă Q , atunci ®xh ) ,Sc + Q ®h +! Qe We + Q Qe + și ®g # (A Nimzowitsch, My System, ) Nr : £>e ! fe §g + Q ®xe ! §d Vezi ! Qe Sg , iar Black și-a dat demisia curând (Estrin - Skuya, Riga, ) № : £ie !, iar Black și-a dat demisia, pentru că va urma Rhe ®xh +! și șahmat în două mișcări; nici l §f nu va ajuta din cauza ®xh +! Fxb §h + Sh §g + și Sxh # (Alekhine - Vorokhov, Hollywood, ) Nr : ®b +! Bxb §xc +! (Mișcare intermediară) Q ab, iar Albul câștigă (Această variație ar fi putut fi în jocul Golombek - Milev, București, , dar adversarii au fost de acord la egalitate) # : eu Sxf +! gfâ>h + FeI ®gl+ ^d ®g +, şi o remiză (Ragozin - Sokolsky, Kiev, ) Nr : E®b !, iar Black a demisionat (Ravinsky - Lisitsyn, Leningrad, ) Nr : l g +! &g (Sau l &xg &g c h ! Qx і QG cu egalitate) &g ! ( h + nu funcționează imediat) c b +! cu o remiză, de exemplu: Qxb QG &xg Qe , Sau &xg &g Qxb Q (T Gorgiev Studiu dedicat lui N Grigoriev) nr : l ,â,f ! h Feb h QGB (Acum Black are zugzwang) &c d ^d âe ! Qe âh Q Qe £>b (Dacă ^c +, atunci Q £)d Qc £>f IO Leb) LP Qg La £)c d ®, iar Black a demisionat (Lisitsyn-Zagorovsky, Leningrad, ) Nr : l Se + Bd §g !! a (Sau ®xg , impas) §xd + Qxd Qb și o remiză (exemplul se bazează pe studiul lui L Kubbel) # : l Jlgl! (Îl amenință pe â h cu un egal) l £}f ,R ! (Încă!) ^xh Qe Qg Q Qg ^g , sau &g + ^g h ^g cu o remiză - studiu de E Holm, ) Nr : l ®d + (Nalutură cu lovitură dublă) l ®xd £R + Qg £ixd (Mulțumită știftului, Albul câștigă o piesă) £sf a xf QxIV £)xe + Qe W c Re , iar Negrul a demisionat (Konstantinopolsky - Kholodkevich, Moscova , ) Soluție de exercițiu # : cu &+! Qa £sb + Qa Wbl+! , FxY §el+ și mate în două mișcări Nr : D ! (Eliberând pătratul h ) l §xf Wh # (Klyavin — E Polyak, Riga, ) nr : §b +! (Distragerea atenției regelui negru la rangul sau pentru a fixa sau elimina apărarea) Qc §xb cu un egal Desigur, nu se poate imediat §xb ?, deoarece după c §b + Qb §b + Fbb §b + Qc Negrul câștigă În jocul Friedstein-Lutikov (Riga, ), Albul nu a găsit mutarea §b + și și-a dat demisia! Nr : £T ! £)g (Dacă l ef, atunci â,xf și nu există nicio apărare împotriva Z &sb După §g £k Negrul suferă pierderi materiale majore) £sxg + Q LxIb Lkhib £sxe +!, iar Black a demisionat (Shiyanovsky - Lipnitsky, Kiev, ) Nr : Lx §x! + Phoebus (lovitură dublă), etc : e + Bxe (blocare) @h # № : Ш + â,gl (blocare) ®f # Nr : ®a + Qb ( §a ®h #) ®bl+ și Wxh Nr : l ®xh gh £tf + &h §xh # № : l @xh + &xh §h # Nr : l §g + („turnă nebună”) Q §g + Qb §g + etc Nr : ®hsb+ bc La # Nr : l Sxc + Qb §xf + Qc §c + Qb §xg + Qc §c + Qb §xh + Qc §c + Qb §g + Qc §xg (“Moara”), Nr : l £>xg &xg (Poți rezista mai mult fără a accepta un sacrificiu) ®g + Z FY ® + ,&gl §eb §fel ®g + b FY (b FP ®h + &gl §g + ФЫ Sg #) §g f ® + Nr : ®e !, iar Black a demisionat (Zurahov-Polyak, Kiev, ) # : nu, nu ® este urmat de §g +!, iar regele negru este împerecheat În jocul Kan-Mikenas (Riga, ), în loc de ® , a fost § §xf §xc § § £)c , iar Negrul a demisionat Nr : Nu, nu pot La la naiba? urmat de , £>xa + Qb ®xb cb £)b cu avantajul material și pozițional al lui White (Lisitsyn - Klyavin, Leningrad, ) Continuarea corectă este sat '®xb (După £)xa +? Qc cavalerul alb trebuie să moară) ab £)c b b , iar șansele părților sunt aproximativ egale nr : I b ! âxb (Dacă §хб , atunci §сЗ+ Ăd h +) âxa Acum, după schimbul de piese, obținem un final de pion, în care câștigul Albului este fără îndoială În jocul Smyslov - Karsparyan (Pärnu, ) a fost I b ! â,e Lhab Qc §c +, iar Negrul a demisionat nr : §xbz! ab R Qe â,xd Qxb Qxc (Ca rezultat al combinației poziționale, Negrul joacă acum ca și cum ar avea un pion suplimentar, deci Soluție de exercițiu cum pionii b și b sunt echilibrați de pionul b ) Sg Qb Qc bb (Albul are zugzwang) Qxb h gh Sg b §b (Sau Sxh Sc + P FY Sc ) Sc + ll &dl Sd + Qc b Se e feSxe §xh d §h Sg Sh Qc ( xg câștigă și §xh Sgl + )& the Qxb albii s-au predat (Zhugder - Dzhamsaran, Ulan Bator, ) Nr : b £! £ xb (Dacă Ae , atunci £ixd ! £ixd Eheb! §xc Sxf £ixf dc £id &d £ixc + Qc ^d &d și negru pionii al si b sunt indefensibili) §xe ! Sxe §xc a ! ba Sc + &g Sd £te , R (Sau QG Rxe + și Sxd ) Sxd (Ca urmare a Albul are doi pioni tricotati in centru) £ie Sd ^xg d Sb ll âc Sb Sc &h Qe &f Sc + Q d Sd Sc , and Black demisionat, întrucât Sd ar fi urmat de d &g Sxa și R (Smyslov - Letelier, Veneția, ) # : Lxc ! Sxc §xb ! EeI (Dacă ^xb Exb Sel, atunci d ! Sc âd ) Sd &g Sb &P Sxa Ы Saa ! Sb + (După Sel a Sa §dc Sxa c Negrul ar trebui să câștige) , &f £icl Sal (Aparent, d este, de asemenea, destul de posibil, de exemplu: £ixa de+ Y QeI Sxa ll Sbl Qe , iar Albul este în zugzwang) Qe d §b + Qe l Sb + &d âxd Sxd Qe Sd Sxd xd a ,& Alb a demisionat (Kan - Rudakovski, Moscova, ) nr : l Wd ! &g (Dacă S , atunci W +!) @e + gf ^b + Pe l Wh ? urmat de W +! Qx £)g + și £)xh cu o poziție câștigătoare pentru Negru (Botvinnik-Capablanca, Amsterdam, , variantă din joc) Nr : iLhbb! Sxd £>f ! gf Sxd Sc (Sau Sxd ®g +) Wxc fe (Sau ®c ®xf ) ®xb ef Sxc f + &xf Se ^gl și negrii au demisionat (Taimanov-Serebrisky, Leningrad, ) nr : l Sxg ! ®xb (După &xg â>f + &g ®b regele alb intră într-o plasă de împerechere) M (Mate ameninţător) Sf Sg ++ QF Sg +, iar Albul a demisionat, din §g Sxg ! ®xd Ra @d + este parat de Sg + (Apărarea împotriva verificării prin verificare deschisă) ®xa Sxa (Utelki-Pachman, Teplitz, ) # : l Scl! (Acum regina neagră este prinsă pe jumătate de două ori) ®xb â>d + ĂgS Sxc +, și șahmat cu următoarea mutare (Nenarokov-Smorodsky, Moscova, ) Nr : l Sal+ Qb ®gl+ &g Sa + Sd (În cazul lui &g sau Qb decide ®b , de exemplu: Qb ®b '®d ©b , sau d?g Wb Sd @b §d Wb ) ® d !! cu o victorie datorită dublei legături În partidul Bogatyrev - Zagoryansky (Moscova, ) în loc de Soluție de exercițiu @ !!, Negrul a jucat §a în necaz de timp, iar în scurt timp adversarii au fost de acord la egalitate Nr : c ! dc d cd â>xd (Albul a folosit pionul c cu jumătate de pion și a câștigat) d + (La c cel mai bun este Ra , de exemplu: Qb e c Q , sau d + Q &g &xd ) &xd h Qxc Qb Q Qxb a,xg , iar Black a demisionat (Tarnowski-Makarczyk, Campionatul Polonez, ) # : l Wbl+! c (Dacă ^c , atunci Ye ) Yxc +! ^xc Exc! (Crearea unui atac deschis cu tempo) £id §cl+! £ixc Dxa cu final câștigător (Mikenas - Aronin, Moscova, ) Nr : Rxb +! ,Qxb Wh + &g JLxg ! (După &xg @g + și d Albul nu are apărare împotriva mate) ,§fe ! (Cu amenințarea de e ) Ae Wh + Q JLxfl!, iar Negrul a câștigat, deoarece episcopul nu poate fi luat din cauza pierderii reginei (Nimzowitsch - Tarrasch, Petersburg ) Nr : l lxh +! xh ^g + &g (Sau &g ®h ) @h &xb @h + Q @h + Qe Wxg &xc (Dacă S , apoi &h ) , iar negrul s-a predat (Ivanov - Fedorov, Campionatul All-Rusian al Societății Nevăzătorilor, ) nr : l §xh +! ghâ, + Z Qj £sg +! hg h ! (Această mișcare „liniștită” încununează combinația lui Negru) â,h hg și Sxh # (Maister-Grozdov, meciul Jitomir-Khmelnitsky, ) Nr : l £sdf ! gf £ixf ®с (În cazul lui ®е , decide â>xg £ixg @g Be £ih + Qb ®xe de §xd §xd ^x +) &xg £ixg M ! &h (Sau £>e f ! câștigând în toate variantele, de exemplu: h f £lg â,xg hg ®xg + Ăh f §g ®h #, sau §fe f !) Wg §g h ! Sde h Se âxe de Wf ! &c h &e H Sd , iar Black a demisionat (Kotov-Bartsa, Stockholm, ) nr : l â>xg ! hg Wh § (În caz contrar @xg + și Sd ) ®xg + Ф Bh + &g §d R Bg + Jig ef e £ ! (Ca urmare a combinației, Albul a obținut un avantaj material) §xf (Dacă е , atunci >g ) Wxe + Sf ®h lf ll Sd ®c §fdl ®xf Sxd e @g ! JLg Bxf §xf h , iar Black și-a dat demisia curând (Gashiboyazov - Aronin, Tula, ) nr : §he ! Sxe â>xf Se (Nu mai bine decât gf £)d ) ®d gf £ki Sce £}xf + Q £)xe Sxe h , iar mai târziu Albul și-a dat seama că superioritatea materială și pozițională (Averbakh - Vaitonis, Stockholm, ) Nr : ®сЗ! іb Rxb ab Sxe £)xc Rxc Q §el ®h ixcі @xh (Ca urmare a unei combinații bazate pe eliminarea apărării unui număr de puncte, Albul a câștigat două piese minore pentru o turnă) ®el ®h &g g ®e Sd W ®h ll Shl ®g âb g ^h Soluție de exercițiu ®b + &h ®g -^gl Wg &g +&g Sxh +! Negrul a demisionat în vederea inevitabilului mate în trei mutări (Tolush-Stolz, București, ) Nr : I Lb! (Pentru a devia pionul g Dacă l gh, atunci ®xf +!, iar nyHKTg pierde apărarea) l â d â>xg + Sxg Sxg Wxg Sxg &xg d , iar Albul ar trebui să câștige treptat (Chokyltya - Shaitar, București, ) # : I £)fxe ! €^xe â>xd Sad (Sau £ted Z Rxa ) Rxe + &g ab Rxb ,d f @g , iar Black a demisionat (Petrosian-Bartza, Stockholm, ) ) # : l ef+! Wxf Sxf ! (Eliminând apărarea pătratului e ) gf (Negrul a demisionat după Sxf !) £se + Q ,£ xc , iar Albul rămâne cu un cavaler în plus (Alekhine-Manko, turneu prin corespondență - ) Nr : , x ! fe ^g &g ®xh + &f ^e + Qe ®h + f Sdcl Sac Sxc Wb f Sxc £)xc ®b Yu ^cheb ®xe + FY FY FY fe fe @g + Sf @g + Sf ®e + &f Sfl+, iar Black a demisionat (Flohr-Horowitz, meci radio URSS-SUA, ) Nr : ®е ! h ®xc Sxd Sxd Wg Sdl+ &h ®xf ®e ®gl+ ,&g Sd +, iar White a demisionat (Kotov-Paoli, Veneția, ) Nr : l £sh +! (Pentru a bloca h -pătrat) l Sxh Sxg +! &xg Se # (Naim al-Khadim, secolul al IX-lea) Nr : „&с +! (Pentru a bloca pătratul c și pentru a elibera pătratul b ) Qh (După Sxc Ѳc +, Albul primește imediat mate) Bb +! Qxc ® + &e Bxe + b Qc Bc + &d Sxb + Qe Be + &d Bd + Qc Sb # (Sesiunea Em Lasker la Sankt Petersburg, ; P Romanovsky a jucat Black) DE LA: l lf ! £f Bxh + Ш £g lg Bxh +! Ixh &ХІ # (Khanov - Pozdeev, Ashkhabad, ) nr : eu Bf ! (Jocul a fost l Sf ) £)xf Sf ! Bh (În caz contrar, cavalerul este pierdut) Bxf ! Bhe (Și acum regele alb primește un șah mat) VP+! Sdl Bf +, și șahmat în cinci mutări (Strekalovskiy - Lisitsyn, Tula, ) Nr : I Lsb! Sbl + Qe Bxhl g +! Bxg Ш+ &gl Qe g £ie # (A Troitsky, ) nr : l Sd ! Bxd (Dacă regina se retrage, de exemplu, în pătratul a , atunci va urma Sf ! Rsb Sxg ) £>xd â,xd â,f £>e kg §c ®f £g >a lc >b &g âf Sc d £xc âxf &xf l>b £e £>dl Scl ®xe Sal h , iar Black a demisionat (Averbakh -Moiseev, Moscova, ) # : l lxf +! &xf &g + &g ®b + £tfd WH ! h ®e + Q £if + Qb £ixd £R , iar albul câștigă treptat (Gilinsky - Spassky, Rostov, ) Soluție de exercițiu Nr : £e +! Q £c + g £d Bxd Bxe + Bh B , iar Black a demisionat (Keres-Tarnovsky, Helsinki, ) Nr : GBP+! (Pătrat suprapus c ) b ab+ Qa (Sau Qb £d + și b #) с @+ Sxc Sxc + Qb £d # (I Allgaier, ) # : l Sxe ! Bhe Rc ! (Suprapunere - Pin) și Black a demisionat (Yukhtman - Goldenov, Kiev, ) # : l Jld ! (Se suprapune f Dacă l £xd , atunci @x + Q Sh ) l ®xd Bxe £eb £ , iar Black a demisionat (Kotlerman-Khalilbeyli, Tbilisi, ) Nr : ®e + Qa b ! cb (După ab Bc Negrul primește șahmat) sb f ®e + d Bxb +Qb Sxg Bxg ®d +, iar pionul cb este dat damă (Em Lasker — Bauer , ) Nr : LSxh + Dxb g + (Eliberând pătratul g și ademenind regele Hag ) Bxg @g + Q Wxh # (Rothstein - Katalimov, Kiev, ) Nr : La naiba! ab ab Bbb £x QxIV g urmat! hg hg £xg Bh Bg £xg JLxg f ! (Eliberând pătratul f ) g Jlxg !, iar Black a demisionat (Tarrasch-Marco, Viena, ) nr : Sf ! Sbd (Alte răspunsuri duc la o pierdere, de exemplu: Wc £e Bxc £ Bxa ®c , sau @a b ! Bxb Sh h Sxh ! gh ®g + Qb Bxh + Bg Bg + Bh Se ) £d ! Sxd ®c + (Check intermediar important) &g Sxf , iar Albul câștigă În jocul Botvinnik-Kahn (Moscova, ) a jucat White g @ Se @f Sd Sfd Sed Sxd Sxd , păstrând inițiativa # : l ld ! âd + Qa lxe e + &g d ! Ih e âfl â c , şi un egal (L Kubbel, ) nr : l g ! Id + &xd £g g £! Se £f £ + &d Se (Acum se pare că Albul pierde, dar ) £d ! £e + (Or £xd £c Sd Qe Sd £e Sd O £c și un egal din cauza atacului perpetuu) Q £c + Q Sxa £c + Qb £ dl+, şi o remiză (A Kopnin, ) # : +! Qc aZ! Sal Z Q ! Sbl+ b ! Sxb + Q Sbl Q Sb a £+! Bd £xb , iar Albul câștigă (V Korolkov, ) nr : I Vhab! ba b @b e (Se poate face Ra imediat, dar mișcarea în joc este mai precisă) d Ra de de h Rc Bxc b @@d h , iar după mutări Albul a câștigat (L Szabo - Barda, București, ) # : b +! Qxb a + Sxa Sxa Qxa Sal+ Qb Sa + Qc @d + Phoebus Sc + Qb @c + și Sa # (Aronin-Shaposhnikov, Tula, ) Nr : I Eheb! (Distragerea atenției turnului negru de la rangul l Sxe @g + și Black și-au dat demisia (Unziker-Kininger, meci, ) Exercițiu Soluție Nr : l §d !, iar Negrul are un zugzwang ( YP Ăg ) Nr : Qe b d cd Qxbb b ( ,Q duce la linia principală) Qc ! b Qb ) Qbb Qb Qb b a + Qa Fab N^! (După YD se creează o remiză) ) Nr : b , iar un egal este inevitabil din cauza sacrificiului reginei (Biglova - Strandstrem, Rostov-pe-Don, ) Nr : £ie ! fl®+ £sgl+, și un impas cu un cavaler fixat (L Kubbel Sfârșitul studiului) Nr : I LM! Jld + ^g Rxa , şi se creează un impas cu episcopul imurit (A Troitsky, sfârşitul studiului) Nr : l Sxg +! FP (Sau ^xg Wh +! Dacă fg, atunci ®b + În ambele cazuri Albul nu poate scăpa de dama „nebună”) ®a + Fe Ge + Fe ®e + FO We + Fe , și se creează un impas (Danielson-Lange, Helsinki, ) nr : £ia ! e (În caz contrar, va urma &b , iar pionul negru este întârziat) £)c + Q £)e + Qg £> ! el® (După Qx £)g + cavalerul reușește să țină pionul) £ifg și o remiză (G Zakhodyakin, ) # : Qe +! Qg (Dacă Q , atunci §b +) b + ! Fxb (Or ^g §g +) Sg cu egalitate (G Zokhodyakin, Sfârşitul studiului) Nr : l Sxh ! (Contralovitură) Qxb (Dacă §xe , atunci §ah g , iar șahmat este inevitabil) g +! ^xg (După fg ®x §c ®b + Q^ â,xd + FP ®S + Qe ®xg + Q Be + regele alb intră într-o plasă de împerechere) ®b §Ы (În caz contrar R + cu prietene) ®xY Q Bdl + Se Bd Sb g ! g Sh ^g ®dl ^g ®fl, iar Negrul câștigă (Chukaev-Nezhmetdinov, Training Game, ) # : nu, ei nu pot; după І еЗ? b ! Wd (Dacă , cb, atunci Dab, câștigând dama) e TU £)e + (Cecul intermediar) Don, ) Nr : l ®h ! g (sau h Sxc Wxg §xh + ®xh ®xh + gh,âxe + b Qb §d +, sau h §xc SLxc Rhe , de exemplu: ®xe Bg , min Bxg Bxg hg§d ) §xc ! ^b(Dacă Lxc , atunci Rhe + și ®xh #) Sd (Distragerea atenției) Wxd (Sau a,xc Dhe +!) Rhe + Wg Sh !, iar White și-a dat demisia (Rotlevy - Rubinstein, Lodz, ) nr : l §g ! (Cu amenințarea de §xh +!, de exemplu: EY §xh + gh ®xh + ^gl Wg + Qb Wh + ^g Wg + Q ^g + ^g &xe + și ® g #) fg £>g + Z FY ®xg hg ®h # (Sfârșitul jocului prin corespondență, ) : l â,xe ! §xe (În favoarea Negrului și xxe P+ ExP xP+ ^g Sgl + Q ®h + Qe ®xh ) Sfl + âxfl Sxfl+ ^g W + Soluție de exercițiu PHY §hl § ®xh + &g ®h + Q ®h + Ăg g , iar poziţia regelui alb este deznădăjduită (Rubinstein-Shpilman) Nr : F ! QBB &g Phoebus FI QG QB &g &g etc Nr : ,&g ! Qbb ,&xg f (Dacă h , atunci QxGb b Qe și așa mai departe, ca în studiul lui R Reti - Diagrama nr ) Fib f Qe Q f с fl® с ® cu egalitate (R Reti, etude) : Qc (amenintator a ) Fsc Qb Qb Qb Qxa Qc h Q etc (V Korolkov, finalul studiului) nr : l §xg +! &xg ®е + &g ®g + Q §d +, iar White a demisionat (Bastrikov-Lisitsyn, Leningrad, ) Nr : I FY £ig + și £ #; cu Alb pentru a muta l &g &g Q QY (Sau ^gl QHZ QY &g + și & #) ^g Qgl QHZ QY £>g + și £)f # (J Kling și B Horwitz, ) Nr : ^ ! câștigă, de exemplu: l ^g &fg Qb ( ^g Z Q duce la linia principală) ^g Qg ^g Qg Q FY (Sau ^gl ^g QY ^ ! h ^ #) Q QY ^g QY & și & # (G Bolton, ) Nr : l lxh +! Qxb ®h + Qg xg ! Qxg (Sau ®h + și ®h ; în cazul ®h + Q â xf decide, de exemplu: §xf ®h +, sau â>xf ®h + Qe ®h + Qbb §xe +) ®g + Qb §d Jlh + b FY ®f §xf Rx ®xf §g §e , iar Black a demisionat (Koltanovsky - Defos, Liège, ) # : l lg ! (Dacă I eb, atunci T efe g e f a ! x e a,g el®) l f ef e f e , și a impas cu un elefant imurit (G Nadareishvili, ) Nr : l^g ®с § + Qg JLg ! ®g + Q ®x! și o remiză (G Kasparyan, ) Nr : l h Q B Qg Qc ! b Fgib ^c ( B Fe b b ®+ și Q ) Qc b b Qb b Qa N® (Sau NW Este inutil să pui un cavaler, pe NL urmează Qb ) b ® + Qxb g +, iar un impas este inevitabil (V Iakhontov, studiu, pozitie finala imprumutata de la A Troitsky) Nr : Negrul nu poate juca §sche din cauza ®xe + §xe §xe + £)d §xd + JLxd Sxd # Nr : I bb cb (Sau §a bc+ Qxc M +) §xe ®xe ®xd + Qc M ! ®eb ( §b §a +; d ®sb+) ® §d ®c + Black a demisionat (Lisitsyn - Byrnov, Kalinin, ) Nr : §x (Negrul câștigă un pion datorită punctelor critice a , c și e Nr : ,§xd ! ed §d JLd §xd ! ®xb (În favoarea lui White și Z FSB с ! ®xc §c ) §d + Qb §xb + Qxb ®d Qa c §b c c Soluție de exercițiu Bxd § b Wd §c R е fe f lxg Be §bb , iar Black a demisionat (Levin-Nogovitsyn, Minsk, ) nr : §e ! §e (Sau ®xe ®d + Qe ®e + și ®e #) §d §x §xd + §xd e + &d ®b +, iar negrul și-a dat demisia ( Morphy - Morian, New Orleans, ) nr : l lh ! &P (Sau f lxg fe §xe §fl Ixfl &xfl § +) &ХІЗ >f (Sau Wc §e §d lxg +!) £>g ®xl ^e + Qe lxg >f Ixhl §d Bb + §d §ac b lxd xd &xd ll Wd - Bxd §xd £if , iar White a demisionat (Kotov-Boleslav, sky, ) nr : b ! (Pentru a distrage atenția reginei) £ (Cea mai bună șansă a fost l Wxb g Wxel+ BheI W Be §xc , deși în acest caz după c + Q h , pregătirea g - g -g -g , poziția negrului este proastă, de remarcat este și Bc + Q Wxh ) Wg ! Bc (Sau Bc §he +!) §he +! Qhe g + Bd (Dacă Qe , atunci Be + Q d + Bg Be + Bxg Bf + Qb + g Bh #) Wdl + Qc f + Qb ®d + Qa Be + §c e +! (Cel mai simplu Jocul a fost xc , iar Albul a câștigat) Qb Wd + §с l Wb # (Ravinsky - Panov, Moscova, ) nr : I iheb! fe Ве ld (Dacă S , atunci §с § ®b Bd , iar Albul câștigă) Bxf Bd (Albul câștigă și el §g g §с ! și §f >xg + § §с Bd g ) §хе + Ве Wxh , iar Black și-a dat demisia curând (Lisitsyn - Sorokin, Leningrad, ) nr : l lxg ! hg Noi lh Bh lxg xg Bxc §adl Bb h Ba g Be + § , iar Black a demisionat (Kakabadze - Biglova, Rostov-pe-Don) Nr : I eb! (Amenintare Wh &g е ; amenintare fe) l £)d Bh §g §xd ! Bxd Wg +! §xg (După Bg + Black a demisionat) fg+ Bg ef+ §xf x # (Zhelyandinov - Karagadyan, campionatul pe echipe al societății Spartak, ) Nr : b ! Ixh (Sau L Bd + f Bc ^e xe fe§xe g f ^e cu o victorie; &e este de asemenea bun) Bxh Wf £ig ! Bxh (Dacă ®g , apoi £>e ) £)xf + &g £)xh + Q , iar Black a demisionat (Lisitsyn-Ufimtsev, Leningrad, ) Nr : l §d b (În favoarea lui Alb și & §b £ie cu amenințarea g ) g ®h &heb ®h £)g £) xh £>xc §bl le §b §ac h §fe lb ^ f ll lb §e e &b d f g , iar Black a demisionat (Shamkovich - Zilber, Riga, ) Nr : ^b + Q B §xg ! Ăxg >g + lg (Dacă QG , atunci c ®a d ed g +, și șahmat în două mișcări) с ! ®xd (Sau ®а d !; Soluție de exercițiu ,âxg ) este de asemenea posibilă '®xg + Q( Le Bh Rc + Qe £ig Q xe +) Q W £>g Scf (Mate amenințător) Sc Mxf Se Wg £T Mh Wg g , iar Black a demisionat (Botvinnik-Keres, Moscova, ) Nr : lMh + gh M Se >xh + Q xh + Qe fel+ &e M ®d Se ®xb Sael Loeb Rhe Rhe §xe (Ca urmare a operației tactice, Albul are un pion în plus și un atac) Fbb ll ®g Bb Wg &d §d Bd T Qc Be Ml M Sxe fe ®b eb! Lheb ®xe + Qc ®h + Qc ®xa , și este timpul ca Black să demisioneze (Pitksaar - Randviir, Tallinn, ) nr : §heb+! fe @g + Qe @g +, iar Albul câștigă (Kubanek-Behune, turneu din Cehoslovacia, ) # : gh gh Fez Z FY Fb Fxb c +! (Cea mai bună șansă Dacă imediat Qe atunci Qc , iar regele alb are timp să distrugă pionii încorporați) Q c + b Qb c + Q ! (Numai așa Este necesar să preveniți Qf - e - d ) Qe (După Qe h ! Qb h Qxc h QF ll h ® Albul câștigă) h ! Q Qa Qg Qb , iar Albul câștigă (N Grigoriev) Nr : £T ! Sxc ^xe + Q ^f lxf Sxf Qg Sxf Sd §e §b h h (Avertisment h - h - h ) Sf §b Sg + Qj Sxh + Qg ll Sg + Qj Sgg Sxc h Sc Sh+ +Seg + Sg Sxd Sxa §d + Q §hd Sg S d + QGB §f + Qg Sg + Q h §al+ FI Sa hd + QGB §f + Qg Sg + Q h §al+ FI Sa hd + QGB §f + Qg Sg + Q h §al+ FI Sa hd + QGB §f + Qg Sg + Q h §al+ FI Sa hd , ) # : l Jlg ! Qg (Dacă l f , atunci §h , de exemplu: Te £ie +!, sau ®g Lib fe £)e +) £>xf ( â,xf +) £>xf este de asemenea posibil â,xf + Qg ®g ®h h Qb d ed (Apărare mai bună §e ) ®xd d e R Sxd g g g l>d + Qbb Sxg Sd ®g , iar Black a demisionat (Olafson-Reichel, Scandinavian Masters Tournament, ) Soluție de exercițiu Nr : Rc ! (După schimbul episcopilor pătrate întunecate, Albul captează pătratul c ) L §fe § (Pentru a pregăti ^g - fl, e - e și § - c ) £d Dxe §xe Wd (Prin centralizarea matcii si prevenirea c ) §ee fl §ec b e Wb £c £xc §xc §c §fc ®b b (Cu amenintarea b - b ) ab §a ! (Albul ține cont de apariția unui nou obiect pentru atac) §ab a §a (Sau ®xd ed Rc §xd ) §xc ®xc ®xa , iar mai departe - o chestiune de tehnologie (Rubinstein - Salve, Petersburg, ) Nr : Led! (Această mișcare începe o operațiune tactică prin care albul reușește să exploateze dispoziția nearmonioasă a pieselor negre) l ed £xd ! cd ®xd £b (Nu mai bine și §b Rxb £xb ®xd ) Bxd §xd §xe , iar Albul are doi pioni în plus (Lisitsyn-Chernikov, Leningrad, ) nr : е ! (Cu ajutorul acestei operațiuni mult calculate, Albul își realizează avantajul în mobilizarea forțelor) l de (În favoarea lui White și l §hd ed ed §e !) d ! §hc £d ! Bd de+ d âd §e b Wd ®b + s-a predat (Geller-Bartza, Budapesta, ) nr : l £g ! fe £f ® de h (Și mai rău este ® din cauza ®g și apoi §d ) Bxh ® @g §eb § ( Amenințat §h ) §g ®xg (Tranziția către un final câștigător) '®xg £e + Q £xg &xg g £ab §d §d f + &g §xg + Qb e !, iar Albul a câștigat (Petrosian-Pakhman, Stockholm, ) nr : l d ! (Avansarea unui pion izolat întărește poziția pieselor și, în plus, oferă Albului un avantaj material) £xb de! (Mișcare intermediară) ®b ab fe £d ! JLd ®heb+ Q £ §ad a,f RxI §xd §xd Wxd Wxd J Lhbb §e ll §xe + £xe Re Rsb b ! (Acum episcopul Negrului și pionii sunt așezați discordant) h Qb £e g Q h g hg+ hg &g g (Negrul nu are niciun joc în această poziție Dacă cavalerul negru se mută, apoi Albul îl schimbă cu un episcop) Rx Qe Rsb £c b £e ld £c Q £xa feb âc a £d având în vedere £c +) £c + Q £e Qe e ! âd £d Q , iar Black a demisionat (Boleslavsky-Kotov, Zurich, ) Nr : eu £ ! (În primul rând, Negrul vrea să schimbe cavalerul d După £xf + Wxf , alb ar fi dificil să-și apere poziția de roca lungă) g (Cu prețul sacrificării unui pion, Albul intenționează să elibereze h -episcopul de la închisoare și să organizeze contraplay pe partea regelui) £ xe Z Dhe §xe gf sat! (Acum calul alb este împins înapoi Soluție de exercițiu într-o poziție mai proastă) £ie ®a с (Tranziția către finalul jocului nu ușurează poziția Albului) '®xd §xd gf ^g â,g ! Qa §ae (Toate piesele negre au ocupat poziții perfecte) O a (În favoarea Black Sxd Sel+ ll Sdl S e !) Sel + ll Sxel Sxel+ &a âf &b d âxf dc+ Q c ! bcSe + c Sxc + Qa xf Sd + &h O Sd Loeb, iar White a demisionat (Morrison - Capablanca, New York, ) nr : l d ! (Întărirea poziției episcopului tactic) l ed e §f Re QQ (În favoarea lui Alb și Sb Rxb §xb §xb ) QD Qc Rxc Qxc Qe g e §e Feb, iar Black a demisionat (Lilienthal-Makogonov, Moscova, ) Nr : LD ! (După schimbul de episcopi pătrați, Negrul rămâne cu un episcop rău Mai târziu, Albul atacă pionul d rămas) §c , apoi Sd urmat de £te - e , b - b , Be - d și c - c ) §xd din cauza Wxd -H) Re (Pionul d este sortit) £ixd Jixd Sxd §df Bxe ! (Cea mai scurtă cale către victorie) Sxf §d + S f Sxf + Sxf Sd Sg Be g >h + Bg Sd + Q Bxh Bf Bc R + Bg W Be Bf g S Be ®d Sg §e Bf Be Sg ®d + Bf §e !, iar negrul a demisionat (meci Smyslov - Denker, URSS - SUA, ) Nr : L ! (Acest lucru realizează schimbul episcopului pe f , un important apărător al flancului de rege) l g (În favoarea Albului Rxb £ixh ! gh Sxh + și l Sg L XI §xf £)xh gh Sxh + Bg Seh ) Bxg §g ®h £se Rx &f JLg + (O verificare intermediară curioasă) g (Sau Q Bxh +!) Axh + Bg &f + Q Bh +, iar Negrul a demisionat (Smyslov-Bartsa, Budapesta, ) Nr : Poziția este în favoarea lui Alb, deoarece are la dispoziție o variație forțată care duce la un final câștigător Jocul a fost Sxh ! Lxh Lxh gh f ! ef &f Se &xf Sg (Or Q Sg și Sg ) §g Qe §e + Q Sxd Se , iar Black a demisionat (Capablanca - Eliskazes, Moscova, ) Nr : poziția rezultată este în favoarea lui Alb, întrucât are la dispoziție următoarea variație forțată: ®xe ! fe §fl Apoi a fost §c âd §c L b Axc bc b b a bc ®e &g @a §f ®e lO Sfl g ll Sf g c ®d І sb Ѳе c , iar Negru a demisionat (Gusev-Auerbach) Nr : Negrul este în urmă în mobilizarea forțelor sale de luptă, așa că pierderile materiale sunt inevitabile, de exemplu: Sh ! §f (Sau - â>xh ! gh @g +) SHD g £ie ! şi £)f + (Sokolsky - Koblenz, Kiev, ) După I ®f ! negru s-a resemnat Soluție de exercițiu Nr : poziția creată în favoarea Albului în legătură cu variația Lhe ! Bxe (Sau £ixe d ) £ig ! fg Z Lhs §ae Sel Bb â,b Apoi a venit §f (Botvinnik subliniază că Rc este mai puternic, urmat de dublarea turnurilor negre de-a lungul fișierului d) Sadl Sef S f l Wc lc ®c Bxc dc f Sdel Sxe Sxe , iar în curând Albul și-a dat seama de avantajul său pozițional (Botvinnik-Alatortsev) Nr : Sarcina principală a lui White este de a întări poziția pieselor, și în special a episcopului În jocul Botvinnik-Kahn (Leningrad, ) au existat Jld h - - f ! (Înainte de a muta episcopul în pătratul d , ar trebui efectuate f - f ) £ibd (În favoarea Albului ef ef, deoarece negrul este în urmă în mobilizarea forțelor) f £ dacă £ le ! Bd Axf + Bxf Re Sb Sadl bb h Lab âd , iar Albul și-a atins obiectivul - avantajul său pozițional este fără îndoială Nr : Negrul poate folosi aranjamentul nefericit al regelui alb În jocul Keres - Estrin (joc simultan, Moscova, ) a fost ®b ! R ®xf +! Sxf Sxf + &g Sxg + &h Sg §h f Zh §h + ®h Sxh + &xh Sd , iar Albul a demisionat Nr : Albul poate exploata aranjamentul nefericit al regelui negru În jocul Kotov - Rosseto (Meci URSS - Argentina, ) a fost l f ! Rc >g ® Sdfl Bg >xd gf ef FI Sf §a S f See Sxe Sxe ®d + Bg WI £)g ll £if , and Black a renuntat Nr : Albul trebuie să câștige avansând pionul f După l &f &f (Verificarea este inutilă) f ! iar Sa - h Moartea lui Black este inevitabilă Ca Hyutt - Adaline (Rostov-pe-Don, ), în loc de f !, a fost Sh ? Sxa Sh + Bf cu egalitate Nr : Planul negrului este să întărească poziția regelui și să-l împingă înapoi pe regele adversarului În petrecerea Mareșal - Chigorin (Berlin, ) a fost: Phoebus! Sb ( Sc + era o amenințare) &d §d f h h Qe (Sau Sd Sc + Sd Sxd + &xd a ) Sxd Sc Se +! &d (Sau &f g ) h ! Sc (Mai bine gh) hg Sxg xf Sxg Qe R Qe Sc g Sa g f b Sc &dl Qe h h f h Scl+ &f §c + Qe &g h Se + &dl Sh a b Sxb Shl+ &d f Sb fl®, iar White a demisionat Nr : Albul câștigă datorită unei combinații curioase În jocul Lisitsyn - Stolyar (Leningrad, ) a fost: е !! de d + &f d ed (Dacă е , atunci d ) Sh Phoebus a ® Sxa Sxa &f &d , iar Black a demisionat nr : l g ! fg d +! ed &g â,a &xh &d &xg Qe h &f â,d +, iar White a demisionat (Kotov-Botvinnik, Moscova, ) Soluție de exercițiu # : FG ! (Jocul a fost l £sd ,Qb Q Qc ! £se + Q , iar în curând adversarii au fost de acord cu o remiză) £if £ig ! ^h + Qe Qb ^ &g &f >e + &g Qc h , iar pionul este de neoprit (Botvinnik-Simagin, Moscova, ) Nr : l lxf gf &ХІ ! Qx ®h + Qe f d ( e este mai persistent) fe §xe â,g §d ed Rxc §del+ Black a demisionat (Simagin - Golovko, Moscova, ) Nr : l §xh + gh ® + Qii ®xf + Fiib âg + Black a demisionat (Chigorin-Kotrch, Praga, ) Nr : ge ! (Kon - Steinitz) № : b ( Qb h , ^е >хe ®dl >d ) е Negrul s-a predat (Botvinnik - Ragozin, Leningrad, ) : ®b (Dacă acum £>c , atunci g + fg hg+ Q £>xc ®xg + ®g + ®xg + fg + ,&xg £ ) b , iar finalul jocului pierde pentru Alb) f ef gf@xb f Bxa fg &xg @gl + £ig e @b Wg fe Albii s-au predat (Șchelochilin - Cehover, Leningrad, ) Nr : l £ixh £ixh §h , sau &XI Qx '®xh + Q §e (Kahn - Cehover, Moscova, ) № : l §xh + £)xh ®h §g §hl Black a demisionat (Mekai - Racashanu, Romania, ) # : l Âe ! h (l £sd §xd ) â xf + Negrul s-a predat (Cigorin-Lebedev, Moscova, ) Nr : ®е (Singura apărare împotriva Re +; pierde imediat W c g d +) c ® d ! (Zugzwang) ® +( @e ) g + Bxg + â>xg # # : eu âf ! >xl (Sau ®d §ad ) & + # : l lxh ! gh &xh + &g § ®d Wg + ^fg Ш+ Albii s-au predat (Abramavičius-Kholmov, Vilnius, ) # : l ®g ! fg (l §g ®xh + Fig §h #) ^xg + hg §h + ®h §xh # (Alekhin-Supiko, şedinţă orb, ) Nr : Datorită pionului d , Albul a împărțit forțele de luptă ale Negru în două părți Planul albului începe cu o combinație pozițională: I £>xh ! Wxh Wxh §xh §xg §xh + &dl §h cb (SolutionLe - - h ) ab ^xb lb ^c ld ^a c bc § xc ^c §c II &xd + ^>e &c § ІЗ 'йхэб §xe £)xf , iar Black a demisionat curând (Janisch-Laza, Berlin, ) Nr : Planul Albului este să mute dama pe locul Jocul a fost l Wc ! gh (Dacă l §d , atunci ^xf , în timp ce l ®d este rău din cauza ®b ) ®d @xc @xc h d h d și Black a demisionat (Lipnitsky - Pavlov, Kiev, ) Rezolvarea exercițiului # : Planul lui Alb este să-și folosească superioritatea pionului pe fișierele e, f, g din cauza presiunii din partea turnului a Jocul a fost l f ! ef e ! Wh £)xf + â>f £>xh Dxb Sxd £>f ^g + Sxg â,xg , iar Black a demisionat (Alatortsev - Khavni, Moscova, ) După l f Negrul putea juca £іс , dar chiar și în acest caz, continuând f ®f Wd Sg £)f , Albul a obținut un avantaj material Nr : din cauza aranjamentului nearmonic al episcopului și pionilor negri, pătratele e și f sunt slabe Planul lui White este să exploateze această circumstanță și să atace partea regelui Ocazional, este posibilă și o tranziție către un final favorabil Jocul a fost @е ! (Centralizarea reginei este destul de potrivită aici) £ie Sh (Negrul este aproape în zugzwang Ar fi trebuit să joace Rc , în așteptarea evenimentelor Cu toate acestea, ca răspuns la aceasta, o descoperire b -b a fost posibil) ©с ? (Permite albului să captureze pătratul f ) £ dacă ! Bxe (Dacă Rc , atunci &xe Sxe ,£ig gf £if Bxe fe cu avantajul pozițional al Albului) fe Se Shf ^xf Sxf Sxf fe Se W+ &g ^e Sd &g Qiv Il h e &f âf Q Qe Sal &f b ab able bclxc £ixc iar negrii au demisionat în curând (Schlechter - Ion, Barmen, ) Nr : Albul are un episcop rău și, în plus, Black captează fișierul a deschis Jocul a avut l Sa ! Sd Sa + FP Sal Wg Wg Bh Bg b Ba Bb Ba Se cb Se Ba &g Sdl ( ©dl a fost bun, deoarece ll Wxb este imposibil din cauza l Sbl) R Nc ( b este, de asemenea, destul de posibil) cb, iar acum, jucând bc І Ba b ©а £)f (Într-o problemă de timp puternică, Negrul a făcut o serie de greșeli și Albul a reușit la egalitate), negrul și-a păstrat superioritatea materială și pozițională (Bronstein-Botvinnik, Moscova, ) # : Planul negrului este să captureze rangul sau și apoi să întărească poziția regelui și să atace pionii albi Jocul a avut l Sd ! Sbb (Dacă Sxd , atunci Sxd Qe Sc , de exemplu FeZ Qc c £id ! £ixd ed+ Qxb Sd + J QeZ Sxh cu avantajul Negrului) Sxc Sxc Sd (Ameninţător Sb ) Sb Qc ! c Qb g (Acelerează pierderea inevitabilă Ar fi fost posibil să rezisti mai mult timp jucând b &c Sc &e Sa £tel În această variantă, negrul ar fi trebuit să joace g cu scopul de a fg răspuns £)g ) hg+ hg g £lgl (Sau fg &g ) £)g Qe Sa f £)xe , iar White s-a predat curând (Salve - Rubinstein, Carlsbad, ) Nr : Planul lui White este să cucerească locul Petrecerea a fost l ©dl! Sce Sd h Sxe Sxe Sd Bg (După Se Sd Se ©d ©xd Sxd Se Sd Albul are o poziție mare Soluție de exercițiu avantaj) Bd §f QG hg+ (Acest schimb este eronat, deoarece fișierul h este mai probabil să fie capturat de Alb) hg Web Bd £te (Trebuie să renunțăm la un pion În favoarea lui Alb Sf Sxf și Wd ) §ха &g Bd Bxd ll Sxd Q ,§б §a ІЗ аЗ Sa ,c b âdl loses Phoebus din cauza b + &d c ) b + Qe e Sd a Q d Sb O Qe b a b b + Qe e Sd a Q d Sb O Qe b a b b + Qe e c Sc + &dl Qe Sa + Qb c B+ Sxc O Sxc Qxc &d d ed Qc Qc Qbb Qxb Qb Qxb Qb Sxc Qxc &d d ed Qc Qc Qbb Qxb Qb Qxb Qb Qxb G ) # : Nu, ei nu pot Cel mai mic rău este l £)f (Avertisment l §d și §ed ), dar Negrul răspunde cu l f și apoi fe În jocul Korchnoi-Lisitsyn (Kiev, ) a existat l Sdl §xdl + §xdl Dha §a (Albul spera să recâștige pionul, dar ) Rc § kha Lab, iar barca albă a fost prinsă în capcană Mai urmat £)f Bbb ?R (Amenintator Bg ) h Bf Bb +! (Planul negrului este de a limita jocul adversarului pe partea de rege, precum și de a avansa pionul c ) Q Bc + &g Bxc h Bd ll Wg (Amenințător , c , răspuns f și e ) , g ,£sf (Dacă , atunci Qb ) C h g ^d c Wd Be + Q c W+ QiB!, iar White și-a dat demisia # : Planul lui White este să asalteze partea regelui În jocul Ryumin - Rabinovici (Leningrad, ) a fost b ! c (Apărare mai bună §e ) g cd ed g (Dacă Re , atunci g h g ! cu avantajul Albului) g hg h ! &g hg fg R Sh (Sau Be Sdgl) xg Bc f Sxhl lO Sxhl &f ll Sgl Bf (Dacă R Qb , atunci Wd Be £ ih cu amenințarea de £ig + și Wh ) £>xg ! â,xg £)e Bxf Bc + Qbb Bd + &g Sxg + (Be + este chiar mai bun!) FP JLg + £)xg Bxg + Qe Se +, și Negru a demisionat, și # : Planul lui Negru este o descoperire pe partea de damă În jocul Ignatiev-Bykov (Moscova, ) a fost b ! (B -b amenință, după care Negrul deschide și captează fișierul b) ) Sdb Sebl ba b ba §xbl+ Bxbl Sb Bc Bb €^d Bb Bxb §xb ll ^bl a FP âd І FeI âa FP g Qe §c , câştigând pionul c ; albii şi-au dat demisia curând Nr : Planul lui Alb este să transfere regele pe partea de damă și, în același timp, este necesar să se prevină transferul regelui negru pe partea de damă În jocul Lisitsyn - Skotorenko (Leningrad, ) a fost R ! Rsb (După Qe QG Qb Qe іsb Q Sarcina lui Alb devine mult mai ușoară Soluție de exercițiu Feb h , din moment ce Negrul, jucând Q h &g Le Qii &g !, realizează o remiză) ,Re (Deschide calea regelui) â, d Q Q (Cea mai bună apărare Negrul ar trebui să țină regele alb în centru dacă este posibil) FP Rc + &gl â,d , apoi JLg + Phoebus Q Qb Qe Qc O Qgl Rsb ll h Qb bb, iar Albul câștigă, în ultima variantă regelui negru i-a lipsit un tempo pentru a ajunge la punctul râvnit b - altfel ar fi fost egalitate) Loeb FP QG Qe Feb Q Qd (Ar putea fi oferită mai multă rezistență jucând Q , de exemplu: J Qc Da P Qb R Qb Fbb ІЗ Qb e d ! Id h Phoebus h Q Qc е hS® O Bg + și ®e +) J Qe !, iar Negrul și-a dat demisia, deoarece nici O Qc ll h Qb b nici O Fbb P Qb nu este posibil, iar regele alb pătrunde până la b Nr : Planul lui White este un atac pe partea regelui Este avantajos pentru Alb să distrugă apărarea pionilor regelui În jocul Smyslov-Kotov (Moscova, ) a fost l £)f ! gf gf £)с (După £)g â,xg fg £)xg + și £ie Albul returnează materialul sacrificat și are inițiativa) §gl (Surpriză §xg + Qxg §gl + Q Wh +) £ie (Dacă §h , atunci Lxbb rezolvă, de exemplu: Q^ Shxg + Wxg §gl, sau â,xh §g Wg Sxg + și ®g +) §g Sf Sbgl Qg Sxh Q §h Qe ®h Qbb ( În caz de §c Albul ar continua atacul cu £)g ! fg â,xg +, de exemplu: Af xg §xg â,xf + sau Qbb ll âf + ^e !, sau Qbb W + Qe +!) І + &e (Sau Qe &g !) x + fe T ! &xf >xe + Phoebus Shxg ! Qb ^xd + Qbb B ! Sc xf Bxf Bd + §c £xc £xe bc+, iar Negrul a demisionat Nr : profitând de aranjamentul nefericit al pieselor albe, negrul creează complicații prin sacrificarea unui cavaler În jocul Kasparyan - Tolush (Moscova, ) au fost l £)xd ! â,xd â,xd §xd Sxe W (În caz contrar, pionul b este pierdut) §e Rc JLxcl §xcl ®ab S £>e ^ g f ^h + Qg ^xf + gf ll Sxf Qj S d Ab Bb &d Bc gf We g £id Bd We Ae ^ White+ih , şi £+ih , şi £+ih , FP+ih Nr : în poziția cu două tăișuri rezultată, Negrul preia inițiativa, folosind aranjamentul nearmonios al pieselor și pionii albi Jocul a fost b ! gf (În favoarea Negrului și £ig bc Re cd) bc Re £)xe ®xe Rb d (După ®cheb+ ®cheb fe RxM §xhl §x se creează un final câștigător pentru Negru) §xf §hgl (Dacă £+ , atunci е @g ed) §xd §xd Jlxd ®g ^іеб! (Îmbunătățirea poziției cavalerului Acum £c - e - d amenință) f §b (Cu amenințarea de ®b ) Soluție de exercițiu împiedică Albul să joace £ig - h ) ®d £ie (Negrul caută să facă schimb de cavaleri pentru a limita posibilul contrajuc al adversarului) §fl £Т £)xf ef S (Eliberarea reginei din apărarea episcopului) a,h ! (Episcopul este transferat în a și regina în e Mai târziu, negrul joacă d -d și §b -b -g ; dacă este amenințat, d -d ) ®hl+ Qc Jldl+! &d §xb + Qc c +! O Fxb @S + Qa @c #) @e Sd d §c JLe La La §b §c ! ®e h (Pregătirea §c — sb — g ) §b a §b (În caz contrar §c ) &h (Cu amenințarea de d Dacă ® d , apoi d ed cd Qb dc+ Qxc ® +, iar Negrul câștigă) 'ă?b d ®xc Wc + Qa de! §b ®dl + Eu e ®e â c EcI §b , iar White a demisionat în vederea liniei R ®xc +! și N# (Taimanov - Lisitsyn, Leningrad, ) Nr : în poziția creată, Albul are o poziție nefericită a episcopului pe b și pionul f este slab Schimbul de episcopi pătrați întunecați sugerează de la sine Jocul a fost l „â,d ! £іс (Dacă ,âxd , atunci £Т ! @е cd Wxd Sxc !) £>xc Rxc ab а Wf ! &e (În favoarea Negrului și Sfl Rx + b Bx ®d ) Rxb + b FY JLd е @f @xf ef â xd cd Y LZ Loeb l £ixd Qe , iar Negrul a reușit să-și mențină avantajul material și pozițional După Sf §gd I Aheb fe Sh Sd Sgl Sd g Sc Qb § gh (Sacrificiu de schimb forțat În caz contrar, va urma £ixf ) §xh §xg §xf §xe + &d §xh §hxh §b Qc §f §h Loeb §e §xf §x! b Lx §xe a, d Qbb Rc §e White a demisionat (Kotov-Ufimtsev, Leningrad, ) Nr : Poziția albului este de preferat, în ciuda lipsei unui pion, deoarece cavalerii negrilor sunt prost plasați În jocul Shishov - Former (Riga, ) a fost T ! ef (În caz contrar fe) e ! de £>e ®h Wxe £)h £)xc (Acum Albul are doi pioni trecuți conectați) (Încercare de a deschide poziția regelui alb) Wg (Schimb de matcilor este benefic pentru alb) ®d + W Wxf + Qx fg &xd gfW+ J QxP £ W+ &g ^e + &h c &b c , iar negrul a demisionat Nr : Planul lui White este un atac pe partea regelui În jocul Former - Klaman (Riga, ) a fost l g ! (obstrucționând T ) §ae ( a a meritat atenție) h £te h £)e (Dacă g , atunci a , iar Albul se întrerupe partea de damă, iar pionii negri de pe partea de rege sunt devalorizați Totuși, a fost mai bine decât ceea ce sa întâmplat în joc) hg hg &g &g §hl §h §ael ®b g ! (Subminând pionul Nu poți f din cauza ®g ) fg @g §xhl lO Sxhl §h xh &xh ®xg &h T ! @ (Sau ef @f ) fe@g , iar Negrul va fi bine Soluție de exercițiu # : Planul Albului este să atace pe partea regelui, ceea ce este facilitat de plasarea nefericită a cavalerului pe f și de o oarecare înapoiere a Negru în mobilizarea forțelor de luptă Jocul a fost Wg ! g §c §ac §h §c (Dacă h , atunci M !) M FI §h ! (Amenințat de §xf sau JLxf ) £ig §xh +! Bxh @h + £lh @g + Bh Bxh + și Wh # (Lipnitsky-Sidorov, Riga, ) Nr : Planul albului este un joc combinat pe ambele aripi Jocul a fost a ! (Această pauză decide rezultatul luptei) l ba ®h a Z Y e @b a Bc + ld Q ! £ g ^d &g W &g ^d ®xa £> R Bb Re Tu £>d Bh (Cu o amenințare irezistibilă Bh ), iar Negrul și-a dat demisia (Kotov - Arilaugson, meci URSS - Islanda, ) Nr : I Lheb (Albul provoacă complicații interesante cu această mișcare) l fe (După £>xe , £>xe Dxe L Negrul a rămas cu un pion izolat) £ heb Be (Mai bine aici ®с £іх £іхе £ixh £іхс @h Web &d cu joc cu două tăișuri) £)bd £>x Rx În poziţia care a fost creată, şansele părţilor sunt aproximativ egale Apoi a fost §е @ @е §е (După părerea noastră, este mai puternic aici £ie urmat de §с și £іс ) ФЫ £se Wf с â d £ih joacă £> cu joc aproximativ egal (Khenkin - Furman, Riga, ) Sacrificarea a două piese minore pentru o turnă și doi pioni pentru a crea complicații este destul de comună Nr : Planul negrului este să efectueze un asalt în partea de rege prin §a - b - b - g , Rc - ab, Bd - e - g (h ), g - g , iar dacă este necesar h - b ; Albul trebuie să țină cont și de avansul pionului d Contrajocul albului este legat de pregătirea lui b -b -b În jocul Keres - Constantinopol (Moscova, ) a fost Ra §fe §b Wb Rc Rc @e @dl (Obstructiv @h ) §b a Bg §a g a,d §g (În caz contrar vor urma § - -h și Bg -h ) U §c (A Konstantinopolsky recomandă b și apoi b - b ) § FY (Dacă ®c ?, atunci gf §x §xe !) §g b a §gl gf Bxf Be B ld b @f b âe bc §xg §xg §xg â ,®xg + &xg Be + FP Re Bg Qe ®bl+, iar White și-a dat demisia curând Nr : Planul lui White este să schimbe episcopii pătratului întunecat, urmat de un atac asupra poziției regelui negru În jocul Teichmann-Bernstein (Petersburg, ) a existat l JLh JLd - (În caz contrar £>f + sau â>f , în funcție de răspunsurile negrului) QF Bg â f Rx §x Ba Be f b @b § g h h g (Amenințat ^ xf ) f ! gh £ixf , iar Negrul și-a dat demisia câteva mișcări mai târziu Soluție de exercițiu # : Planul lui White este să schimbe episcopii pătrați întunecați și apoi să atace poziția regelui negru, ca în exemplul anterior În jocul Mezhgailis-Kanenberg a fost EY Ge b ®d âb Sb Wd b âxg &xg Wc + f Sb ®e f Wf Sbe Sbd g £ih l £lxf ! Sxe (Pierzând l Wxf din cauza Se +) £lxd + ®g £>xf Sxg + ФЫ Sxf Se , iar Black a demisionat # : Planul albului este să captureze pătratul d În partidul Smyslov - Rudakovski (Moscova, ) a fost l Jlg ! Sfe â xf â,xf £id JLd c b b Bc + b fm Sc , iar Albul a primit un atac pe partea regelui cu Sf Qb f gf (Sau g Wh ) Wh Sg (Sau f £if ) £ixf Sg După ll Sg (cu amenințarea de ®xh +) ll jixf Bxf Sg Sdl d Sxg Black a demisionat Nr : Planul negrului este să transfere cavalerul în pătratul d pentru a bloca pionul d și a pregăti avansul f -f În jocul Denker - Smyslov (Meci URSS - SUA, ) a fost &с h Sf Sf Bf h ? (Fără această mișcare, negru ar fi fost mai dificil să implementeze planul intenționat: g Sbfl ®e Wg £>d , iar avantajul pozițional al negrului este incontestabil După Web £ixe ®xb f Sb f We fe ll Sxf Bxf Bxe Ø b £g + &h £xe Sxd + ®f Sxf + &xf White a demisionat Nr : Planul lui White este să creeze un atac pe partea regelui În jocul Reti-Karls (Baden-Baden, ) a fost l f ! (Cu amenințarea T + și ®d ) l f ®d (Pregătirea £ie - c - d Hg - g ) g ( b este mai bine) g b h (Acum, după construirea pieselor grele, Albul poate captura fișierul h) h Shl bc dc £id £ic Sh Sh Sbg Sbhl Bd £id ( Pregătirea &g — fl și ®d — h ) gh (În caz contrar, pregătirea va fi urmată de ll Sxh &f &f ®f Sxh Sxh Sxh ®g ®a ! și Black demisionat # : Planul albului este să distrugă pionii de pe partea de rege, ceea ce se realizează prin I FP &f a &g Qe Qb Q ®g Qc Qb Qb Sal Qb &g Qb Qb Qc &g Y Fbb Qb Phoebus Sa FA etc ; dacă după J Fbb Black joacă Sa , atunci va urma R Qe Sa + &f Qb &g Lupta din acest final s-ar fi încheiat la egalitate dacă pionii negri ar fi fost mutați în casetele f ,g și h Nr : Avantajul negrului nu este atât de ușor de realizat, pentru că schimbul de turnuri duce la egalitate Planul câștigător este de a crea o plasă de împerechere pentru regele alb În jocul Capablanca-Tarrasch (Petersburg, ) a fost Qc Scl + Qc Sgl Sh Sg + Qb Sgl Sa + QF Sd !, iar Albul a demisionat din cauza variației Qa (Sau ( Sel Q ) â,d Scl Q Soluție de exercițiu # : Qb Sb + Sa Sc Sh + Qa Qb Sb + Qa Sc Sh + Q Qb (Amenințător Sxh ) Sb + Fab Sc + Yuh Sc + Qb Sb + P Qa Sc Sh + Qa Sxh (Distragerea atenției și Pin) Sxh c ® (Em Lasker, studiu) Nr : Planul albului este să creeze o poziție de remiză ca cea prezentată în diagrama nr , sau să schimbe pionul c : b ! cb (După с b &g bb &f b âd + Qe хb &d Іab Qc Qe b egalarea este evidentă) Qe d?g &d QGB Qc b &d (După ce a forțat pionul negru să treacă în b , regele alb trece la ci) Q b Qe Qe Q Qb Qc cu egalitate Nr : Planul lui White este să creeze o poziție de impas Ar trebui să joace Qe ! (Cu amenințarea Qe - d - cb - b xa ) cb Qe d Qe ! (Forțarea avansării pionului d ) d Qe &g &d &g Qc (Regele tinde spre pătratul a ) b Qb Qb Qxb ( d Qe Qxb &xd &g O Qe ) Qa ! d Qa ! (Dar nu Qb &g Y Qc QG , iar Negrul câștigă) d a !, și un egal (V Chekhover, ) Nr : Planul lui White este să organizeze o pauză în centru pentru a crea un atac asupra regelui neîncastrat Petrecerea a avut: d ! cd JLxd ! ed £ixd £ie &xe fe £>c + Qe Wc ! (Pregătirea mișcării Sfdl cu tempo, de exemplu, £)f Sfdl â,d Rsb, sau â>g Sfdl ®f ®a + Q ®xa ) QG Wxe jlg W + (Acum albul are atât avantaj material, cât și pozițional) W ^ ®xf lO gf g ll Sc + d?f £id Sf fg+ Black a demisionat (Sadomsky - Shaposhnikov, II Campionatul de corespondență al URSS) Nr : Planul albului este să creeze un atac asupra pionului a Partidul Aronin - Aronson (Moscova, ) a continuat: I b! Sc £te Se Sabl ®d Sb Se £)d Sc Sfbl (Acum Negrul nu are apărare împotriva Sxc și Sb ) Sexd ed Sc Se ! (Impiedicand Sc - e - e ) Se Se Black și-a dat demisia Nr : Planul albului este să avanseze pionul b pentru a-l aduce fie în bb, fie să submineze pionul g În jocul Najdorf-Sliva (Moscova, ) a fost: l h Jlf h e (Încercarea de a crea contra-joc) d £ie (În cazul lui &a , Albul ar putea juca e Rxe £)xc ®d , cu amenințarea după hg de a sacrifica episcopul pe g , clar în favoarea Albului) c Scd £)g £>f ^e (Dar nu hg fg ,£>e în vederea Sxe de Sxd Bxd £ixh ) â,e ,âg ! (Capturarea pătratului f Dacă negrul schimbă episcopii, atunci se vor forma și pătrate negre slabe în tabăra lui) &g (Pentru a răspunde la hg cu hg urmat de Sh ) h +! (Mișcarea decisivă Albul primește un atac irezistibil) Qb ( &g ^)f + â xf „â,xf Sd ll Jk f gf ®g +) £ >f Sf â,xf gf ®c !, iar negrul a demisionat din cauza variațiilor Soluție de exercițiu H ld f ! ef £ie +and ll §g @xe ®xe §xe a £ixg Ixcl xd Nr : Planul Albului este să creeze un atac pe partea de rege prin avansarea pioniilor g și h pentru a deschide fișierele g și h Stolik vs Utelka (Cehoslovacia, ) a jucat: l g ! £>xg (Amenințat g Dacă l h , atunci ®е , pregătind b și g Dacă l g , atunci §cgl urmat de h - h - b ) xh + Qb , §hg £ih (Pentru a acoperi fișierul h Pe £T cel mai bine este să JLd și apoi §g , §cgl etc Z duce la o pierdere imediată T în legătură cu £>xe !®xe xf ) e a f §g §g f g ®g Qb £id a (Încercarea de a crea contra-joc După £)f Wh + Qg decide imediat ll §xg +!) §gl (Acum rezultatul luptei este clar, deoarece negrul nu poate deține punctele g și c ) O c (Disperare Negrul caută șanse practice de salvare) xa §xa ,£>xc e ( Ye £)d §a &e §ag h și apoi h ) §xg (Cu amenințarea de §xh +!) ® §g ed ed §d Wh Ѳе ВсЗ (Nu se poate juca §xg §xg §xg ? din cauza ®el+) ® d d ! §xg §xg §g O £ie Bd W ®a £ + §xf ®g +, iar Black a demisionat # : Planul negrului este să întărească poziția cavalerului negru (£d - -e ) În jocul Korchnoi - Lisitsyn (Moscova, ) a fost: Eu GBP! de (Dacă £g imediat, atunci ed edg și eventual slăbiciunea pionilor d și d va spune) fe £g ® §dl g ( Limitarea mobilității lui Alb cavalerul) a §d (Pătratul d ar trebui întărit) a ? (Greșeală decisivă Albul nu contracarează planul negrului Ar fi trebuit să joace ®S £e § Bxe ®xe fe) £e (Cu o amenințare irezistibilă ©b și £g ) a ( Era deja prea târziu ®Ы din cauza § urmat de ®h ) ba ®xa ®b ®c + §c £g P FP £xe + fe § +, iar White a demisionat Nr : Planul albului este să avanseze pionii e și ; În același timp, Albul trebuie să paradă posibilul contrajuc al adversarului (pioni c și c ) Jocul Botvinnik-Stalberg (Moscova, ) s-a încheiat astfel: е ! §d ( §a a ) e ! Phoebus ( §e + §e §xe + fe duce la un final de pion, fără speranță pentru Negru) §e Qb Feb Qe (Trebuie să întărim poziția regelui și a pionului a ) §d a §b §a ! (După cum știți, poziția turnului din spatele pionului trecut este foarte avantajoasă), de exemplu: §a a §a §a ) h b , iar Negrul a demisionat din cauza pierderilor materiale inevitabile # : Planul albului este să creeze un pion care se termină cu un pion trecut trecut pe partea de damă La petrecere Soluție de exercițiu Larsen - Gligorich (Moscova, ) a fost urmat de: ®xf +! Wxf Rx Qx §xf + QxІB Qx Qe Qe Qbb Qe b (Sau Feb c Qbb b Feb h , și avansarea ulterioară a pionului c va fi decisiv) c b c (Albul intenționează să câștige pionii e și b pentru pionul c ) g g h lO ghgh ll h Phoebus (R Qc Qxe Qxc Qe , câștigând pionul b ) Qhe Qc Qh (Pentru a răspunde la Qxc cu Qe ) Q și Negru și-a dat demisia # : Planul negrului este să slăbească poziția adversarului (prin sacrificarea unui pion) urmată de un atac pe partea regelui Iată finalul jocului Bard-Keller (Moscova, ): с ! xc &g g ( ? Bc +) W h £te e W+ ^g lg (Amenințător £>xh +) Shl f ! M fe Wxe §ae O Rc + Qb ®xb Sxf ! (Un sacrificiu care decide rezultatul luptei) gfâ>f ®d Wg + FP Wh +!, și șahmat la următoarea mișcare # : Planul albului este să avanseze pionul d , dar acest lucru este posibil doar dacă regele negru este pe b Prin urmare, în jocul Antoshin - Korchnoi (Moscova, ) a urmat: I aZ! Qb (l âa §c b §b Qb &g !) d Sg ( ed f +) de! Sg ! Q §xe e Qg ( §xe â,f +) e ®+ §xe Rhe + QG ^g Qe f +! Qd ( Qhe Sxb ^xb ll âc +) Sd + Qc l f âc f Black și-a dat demisia Nr : Planul lui Negru este să creeze un al doilea pion trecut pe fișierul f Deci, în loc de a ? Sa ! (Impiedicand g , urmat de ^g ) Qb Qb Qb §a ! Qbb (Nu poți g din cauza g + fg hg sau Qxb gf la egalitate) §ab, așa cum a fost cazul în jocul Moiseev - Bagirov (Campionat al CA DSO Burevestnik, ), Negrul ar fi trebuit să joace l g ! hg ( §a gh gh a h f Qb câștigător) Q g ^g f lO gf gf, iar Albul nu are apărare împotriva f - - Editura „Casa Rusă de șah” prezintă Ashley M , Cele mai importante abilități în șah O carte pentru începători” Moscova, pagini, cartonată Cartea celebrului mare maestru american și antrenor cu experiență Maurice Ashley demonstrează o abordare originală și eficientă a predării jucătorilor de șah începători Autorul dă viață pieselor de șah, dezvăluind o paletă bogată a posibilităților lor pe tablă Într-un stil lejer, Ashley arată „comportamentul” pieselor și pionilor în diferite tipuri de poziții, explicând în detaliu la ce ar trebui să se acorde atenție mai întâi O abordare distractivă și ușoară a învățării s-a dovedit a fi foarte productivă: de-a lungul anilor, pupile lui Maurice Ashley au câștigat șase campionate de juniori din SUA Timoșcenko G , „Apărarea siciliană Varianta Chelyabinsk, Moscova, pagini, cartonată Ai o carte unică în mâini, cartea este o „bombă” În munca sa de trei ani asupra acestuia, autorul a folosit un supercomputer și vasta experiență a unuia dintre creatorii variantei, iar în secțiunea teoretică a cărții a citat peste două mii de produse noi găsite! În plus, cunoscutul mare maestru și antrenor, care a făcut parte din renumita echipă Kasparov în timpul meciurilor cu Karpov, a reușit să arunce o privire extrem de dur asupra cărții „fundamentale” a lui E Sveshnikov despre Varianta Chelyabinsk Neishtadt J , „Șah la Steinitz” Moscova, de pagini, cartonată Retipărire a cărții strălucitoare clasice a patriarhului literaturii ruse de șah, maestrul Ya I Neishtadt, devenită de multă vreme o raritate bibliografică În primul rând, autorul este interesat de lupta ideilor marilor jucători de șah din trecut Pe baza materialului bogat de șah, cititorul se familiarizează cu portretele creative ale campionilor mondiali neîncoronați - Philidor, Labourdon, Staunton, Andersen, Morphy, oamenii și adversarii lor care au aceleași idei Pentru a înțelege prezentul, trebuie să cunoști trecutul Desigur, după ce ai citit această carte, vei înțelege mai bine șahul, vei obține o mulțime de idei și vei îmbunătăți jocul Editura „Casa Rusă de șah” prezintă Nemtsev I , „Debutul lui Elshad sau repertoriul universal pentru șah rapid și blitz” Moscova, pagini, cartonată Cunoscutul maestru și antrenor de șah Igor Nemțev deschide cititorilor un debut complet nou Debutul lui Elshad În orice moment, fanii șahului s-au întrebat cum să învingă un adversar mai puternic sau mai priceput? Evident, este foarte greu să faci asta folosind deschideri clasice, deoarece nivelul de cunoștințe nu poate fi ridicat în scurt timp Dar începând să aplici un nou sistem universal de joc pentru negru, vei reuși! Și motivul este simplu: originalitatea formației nu va oferi oponentului tău nici măcar reper clasic Avni A , „Gândirea unui mare maestru” Moscova, pagini, cartonată Amatsiya Avni, maestru de șah, scriitor și psiholog de profesie, explorează modul în care jucătorii de șah găsesc idei importante și iau decizii cheie În acest scop, a intervievat mari maeștri celebri precum B Gelfand, L Psakhis, I Smirin și alții, care vă vor deveni mentori în timp ce citiți cartea În cursul conversațiilor, jucătorii de șah de nivel înalt comentează cele mai interesante jocuri (sau fragmente) ale lor, amintindu-și sincer ce factori i-au influențat în timpul jocului, ce idei le-au venit în minte, făcând mărturisiri destul de neașteptate și apoi răspunzând la întrebările autorului , ridicând vălul deciziilor cheie de acceptare Lakdavala K , „Repertoriul de debut al unui jucător de șah bazat pe sistemul Collet” Moscova, pagini, cartonată Maestrul internațional K Lakdavala recomandă un repertoriu universal de deschidere pentru White, bazat pe sistemul său preferat Collet Acest debut se remarcă prin fiabilitatea sporită și ușurința în dezvoltare, dar unii îl consideră că nu este suficient de ambițios Cu toate acestea, folosind numeroase exemple din practica clasică și modernă, autorul explică că în acest sistem aparent calm, Albul își poate „își arăta dinții” la cea mai mică inexactitate a adversarului, dezvoltând un atac rapid Editura „Casa Rusă de șah” prezintă Moskalenko V , „Apărarea lui Pirc - Ufimtsev și apărarea modernă” Moscova, pagini, cartonată Cunoscutul mare maestru și excelent autor Viktor Moskalenko a încântat cititorii cu un nou ghid de deschidere Apărarea Pirc - Ufimtseva și Apărarea modernă sunt deschideri flexibile și cu mai multe fațete incluse în repertoriul unor astfel de maeștri precum V Kramnik, A Grischuk, V Ivanchuk și mulți alții Ele sunt, de asemenea, populare printre pasionați Autorul dezvăluie idei și planuri pentru ambele culori, vorbește despre trăsăturile structurilor de pion și împărtășește cititorului noutăți și idei noi în variații binecunoscute Chernyshov K , „Secretele vederii unei table de șah și a opțiunilor de calcul” Moscova, de pagini, cartonată Cartea celebrului mare maestru și antrenor experimentat Konstantin Chernyshov este o metodă nouă și eficientă de dezvoltare a calculului variațiilor, a viziunii tablei și a concentrării atenției Trei niveluri de dificultate se adresează unei game largi de cititori: atât iubitorii de șah, cât și sportivii profesioniști Sfaturi și trucuri vor fi utile și părinților ai căror copii joacă șah Dacă ești în căutarea unor modalități de a-ți extinde abilitățile, această carte este pentru tine! Yakovlev N „Șah Găsiți cea mai bună mișcare! Moscova, de pagini, cartonată Cartea celui mai experimentat antrenor și maestru Nikolai Yakovlev este destinată dezvoltării viziunii tactice După ce a învățat să rezolve exemplele simple date în prima parte, cititorul va ajunge la nivelul celei de-a treia categorii Pentru a obține un succes și mai mare, este necesar să stăpâniți metoda combinațională de rezolvare a unui conflict de șah Este combinația care aduce cea mai mare satisfacție și plăcere estetică iubitorilor de șah Făcând cunoștință cu exemplele muncii unor maeștri celebri și ale marilor maeștri, cititorul va avea ocazia să participe la crearea acestor mici capodopere Sarcinile din ultima parte corespund nivelului de - cifre Editura „Casa Rusă de șah” prezintă Shirov A , „Foc pe tabla de șah” Moscova, pagini, cartonată Această carte genială, care a devenit deja legendară, a fost așteptată cu nerăbdare de iubitorii de șah vorbitori de limbă rusă din întreaga lume Alexey Shirov, multiplu candidat la titlul de campion mondial și unul dintre cei mai străluciți și mai originali maeștri ai timpului nostru, în detaliu și fascinantă com menționând cele mai bune jocuri ale sale pline de artificii tactice și mișcări extraordinare Autorul vorbește și despre practica aplicării sistemului Botvinnik, iar terminațiile selectate, evidențiate într-un capitol separat, sunt de natură educațională ^Repertoriu] Jakob Ogard Nikolaos Ntirlis Ogard Ya , Ntirlis N , „Defense of Tarrasch” Moscova, pagini, cartonată Apărarea Tarrasch apare după mișcările d d c e & c c și duce la un joc dinamic puternic Autorii au schimbat radical tabloul teoretic al acestui principiu clasic, îmbogățindu-l cu multe idei noi Jakob Ogard nu este doar un mare maestru și profesor, ci și un scriitor înnăscut, limbajul suculent și prezentarea fascinantă a materialelor sunt o parte importantă a cărților sale Nikolaos Ntirlis este un antrenor de succes, un analist puternic și un specialist în computere care a ajutat mulți mari maeștri celebri Shcherbakov R , „Triunghiul slavului Repertoriu pentru negri, Moscova, pagini, cartonată Cartea marelui maestru Ruslan Shcherbakov este dedicată unei ramificații voluminoase și informative a Apărării slave - una dintre cele mai populare deschideri moderne Triunghiul Slavic, numit după aranjamentul de deschidere al pionilor negri, se caracterizează prin faptul că Negrul nu vrea să stea pasiv în defensivă, ci își asumă riscuri de la primele mișcări și îl provoacă pe Alb să-și asume riscuri pentru a prelua inițiativa Acesta este debutul celor care iubesc un joc live cu două tăișuri! Având o experiență bogată în aplicarea sistemului și având rezultate practice excelente, explică autorul în detaliu idei strategice și acordă o mare atenție nuanțelor specifice Versatilitatea aranjamentului permite jucătorului de culoare să rezolve în mare măsură problema repertoriului de deschidere împotriva mișcării pionului reginei Fără a ascunde că simpatiile sale sunt de partea lui Negru, autorul păstrează în același timp obiectivitatea, iar cei care au de-a face cu Triunghiul Slavic atunci când se joacă cu Albul pot, de asemenea, invata multe din carte 